


LISTAS DE BATALLA
CERRADAS (CBL)

En torneos oficiales se establecen una serie de

Listas de Ejercito cerradas que son oficiales para

ITS. Cada Lista de Batalla Cerrada (CBL) dispone de
varias versiones de Listas de Ejército, de modo que
el jugador tenga opciones a la hora de escoger las
dos listas con las que acudira al torneo. Si un jugador
decide acudir a un torneo ITS con una Lista de
Batalla Cerrada debera indicar al organizador cuales
son las dos listas de la CBL con las que jugara, y s6lo
podra emplear listas de dicha CBL.

SVALARHEIMA
BLiZZARD-6 FORCE

El descubrimiento de la red de infiltracion

Shasvastii a través del portal de Salto de Wotan
hacia Svalarheima, mediante cargueros Nomadas
modificados, supuso el establecimiento de un estado
de alerta nivel 3, color amarillo. El Alto Mando de

la Fuerza Invernal de Svalarheima, la fuerza militar
planetaria panoceanica en ese mundo, designé un
total de ocho grupos de combate especializados
para rastrear y neutralizar la actividad alienigena en
sus territorios. Estos grupos estarian formados por
unidades mixtas especializadas, formadas ad hoc
para esta tarea concreta. El cddigo de llamada de
cada uno de estos grupos fue “Blizzard” seguido del
ndmero correspondiente, del uno al ocho.

JVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE
CLOSED BATTLE LISTS

Uno de los mas efectivos en estas tareas fue la
fuerza Blizzard-6, que localizd y neutraliz a un
grupo de avanzada de la Fuerza de Contacto Onice
que trataba de establecer una cabeza de playa en
los inhdspitos territorios interiores de Trollhattan.
Tras el éxito de esta operacion, y a raiz de la crisis
de los archivos B4ckdOOr, la fuerza Blizzard-6 fue
reasignada a la doble tarea de localizacion del
contacto de ALIVE en Svalarheima y de los archivos
dispersos en ese planeta.

Para poder llevar a cabo esta misidn, el mando

de Svalarheima destind a Camille Litvack, una
DataTracker de la unidad Indigo, al mando de la
fuerza Blizzard-6. No obstante, dada la complejidad
de la tarea, y gracias a la de carta blanca operativa
concedida a las fuerzas Blizzard, Litvack optd

por aplicar métodos no convencionales. Para una
operacion de rastreo en las zonas clausuradas de

la ciudad de Agir, la DataTracker contratd a un
afamado Cazarrecompensas, llamado Lucien Sforza,
y a Saito Togan, un Ninja mercenario que acababa de
rematar un trabajo en Shidong City. La intervencion
de estos dos activos de caracter freelance resultd
fundamental para lograr el éxito de la misién,
acallando las voces criticas surgidas en el Alto
Mando de Svalarheima que exigian la clausura de Ia
fuerza Blizzard-6. Los logros de la operacion en Agir
permitieron a la fuerza Blizzard-6 continuar actuando
con plena libertad operativa.




JVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE
CLOSED BATTLE LISTS

SVALARHEIMA BLIZZARD 6 FORCE (A)

299/6

GRUPO1 ®10
JOTUM TAG
W T. Mecanizada % @
MoV cC cb FIS VOL BLI PB  EST S 103
15-10 18 15 18 13 10 9 3 7 2
Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Fatalidad N1, G: Presencia Remota, Sentido T4ctico, Terreno de
Montafia
Ametralladora MULTI + Lanzallamas Pesado, D.E.P.
. CRABBOT 2 ®REM

MoV cc cD FIS VOL BLI PB  EST S
10-10 12 10 10 10 0 0 1 1

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Operativo Especialista, Piloto Remoto

Pulso Flash | Cuchillo

S NISSE B® m
\ T. Elite
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 34
10-5 14 13 12 13 3 0 1 2 1.5
Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno
Ametralladora | Pistola, Cuchillo
FUSILERO Teniente B®A 1L
T. Linea
MoV cC cD FIS VOL BLI PB H S 10
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0
Habilidades Esp.: Teniente
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
FUSILERO B®
T. Linea
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H ) 12
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0
Equipo: Repetidor de Posicién
Habilidades Esp.: Observador de Atrtilleria
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
_CrIéBALLERO HOSPITALARIO Médico % Bo® P
. Elite
MoV cC cb FIS VOL BLI PB H S 35
10-10 21 14 14 13 4 6 2 2 0

Equipo: MediKit
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Médico, Tropa Religiosa

Fusil Combi | Pistola, Arma CC DA

Nota:Fireteam Especial: Haris: Svalarheima Nisses
Nota: Fireteam: Core: : Fusileros

NISSE
T. Elite

MOV cc CcD FIS VOL BLI PB H S
10-5 14 13 12 13 3 0 1 2
Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno, Fireteam: Haris
Fusil Combi+ Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
cc CcD FIS VOL BLI PB H S
14 13 12 13 3 0 1 2
Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno
F. de Francotirador MULTI | Pistola, Cuchillo
FUSILERO Hacker
T. Linea
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2
Equipo: Dispositivo de Hacker
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
FUSILERO
T. Linea
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2

Fusil Combi | Pistola, Cuchillo

Agente CSU

T. Mercenaria
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S
10-10 14 12 10 12 0 3 2

-

Habilidades Esp.: MetaQuimica N1, Operativo Especialista, Sexto Sentido N1
Fusil + Escopeta Lig. Nanopulser | Pistola, Cuchillo
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JVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE
CLOSED BATTLE LISTS

SVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE (B) 300/6

GRUPO1 ®8 &1

s JOTUM Teniente E® A TAG NISSE B® m
T. Mecanizada T. Elite
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB EST S 103 MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 34
15-10 18 15 18 13 10 9 3 7 2.5 10-5 14 13 12 13 3 0 1 2 15
Equipo: ECM Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: Fatalidad N1, G: Presencia Remota, Sentido Tactico, Teniente, Terreno Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno
de Montafia
Ametralladora | Pistola, Cuchillo
Ametralladora MULTI + Lanzallamas Pesado, D.E.P.
Z<17». CRABBOT 2 ®REM NISSE B® m
(\ T. Elite
)C MOV cc cp Fis VoL BLI PB EST S MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S 31
#1010 12 10 10 10 0 0 1 1 10-5 14 13 12 13 3 0 1 2 0.5
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Operativo Especialista, Piloto Remoto ] Equipo: Visor Multiespectral N2
Pulso Flash | Cuchillo Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno,Fireteam: Haris
Fusil Combi+ Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
S NISSE Hacker 0® m )
\ 7. Elte SAITO TOGAN B ® sat
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 33 Personaje
10 -5 14 13 12 13 3 0 1 2 0 MOV cC CcDh FIS VOL BLI PB H S 39
Equipo: Dispositivo de Hacker Asesino, Visor Multiespectral N2 10-10 24 n 13 13 1 0 1 2 0
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno Habilidades Esp.: Artes Marciales N4, CO: Camuflaje TO, Infiltracion, Kinematika N1,
. . . . . Multit
Fusil Combi+ Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo uittierreno
Fusil Combi, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC EXP, Cuchillo
SFORZA B® L
Personaje FUSILERO B®
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H 5 25 T. Linea
10 -10 17 13 1 13 2 0 1 2 0 MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 10
" . 10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0
Equipo: Holoproyector N2, Visor X
Fusil Viral + Lanza-adhesivo, Nanopulser | Pistola Pesada, Pulso Eléctrico Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
FUSILERO B® L
T. Linea
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 15
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 1.5
Lanzamisiles | Pistola, Cuchillo
FUSILERO B® w1
T. Linea
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H ) 10
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0

Fusil Combi | Pistola, Cuchillo

Nota: Fireteam Especial: Haris: Svalarheima Nisses
Nota: Fireteam: Core: : Fusileros




JVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE
CLOSED BATTLE LISTS

” .@ SVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE (C) 300/5.5
L)

GRUPO1 ®10

ORCO Teniente a®a w CABALLERO HOSPITALARIO Médico P
T. Veterana T. Elite
MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 44 MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 39
10-10 15 14 14 12 4 3 2 2 2 10-10 21 14 14 13 4 6 2 2 0
Habilidades Esp.: Teniente Equipo: MediKit
Ametralladora | Pistola, Cuchillo Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Médico, Tropa Religiosa
Fusil MULTI | Pistola, Arma CC DA
CABALLERO HOSPITALARIO P
T. Elite CABALLERO HOSPITALARIO FOoeoe r
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H 5 37 T- Elite
10-10 21 14 14 13 4 6 2 2 0 MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 35
- ) - 10-10 21 14 14 13 4 6 2 2 0
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Tropa Religiosa, Cadena de Mando
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Ti Religi
Fusil MULTI | Pistola, Arma CC DA ebliidaces Esp.: Aries Marciales 112, Tropa Relgiosa
Fusil MULTI | Pistola, Arma CC DA
B® wm
CRUZADO 0® m
cC Ccb FIS VoL BLI PB H 5 34 T- Veterana
14 13 12 13 3 0 1 2 1.5 MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 31
i i 10-5 15 13 1" 13 3 3 1 2 0
Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate, 0-G, Tropa Religiosa
F. de Francotirador MULTI | Pistola, Cuchillo Fusil MULTI + Lanzallamas Lig. | Pistola, Cuchillo
SARGENTO ESP. 8® n SARGENTO ESP. Hacker B®
T. Veterana T. Veterana
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 27 MOV CcC CD FIS VOL BLI PB H S 21
10-10 15 12 10 13 1 0 1 2 0 N 10-10 15 12 10 13 1 0 1 2 0.5
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO, Infiltracién, Observador de Artilleria, Tropa Religiosa Equipo: Dispositivo de Hacker
Habilidades Esp.: Tropa Religi
Fusil Combi, Minas Antipersona | Pistola, Cuchillo aplicades Esp.: Tropa Relgiosa
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
5729 SARGENTO DE ORDEN B®
7 T. Veterana =%, SARGENTO ESP. B® L
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H s 15 T Veterana
10 - 10 15 12 10 13 1 0 1 2 1.5 MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 17
T 10-10 15 12 10 13 1 0 1 2 0
MQM

Habilidades Esp.: Tropa Religiosa, Fireteam: Haris
Habilidades Esp.: Tropa Religiosa

Fusil Combi + AUXBOT_1 | Pistola, Cuchillo

7=, AUXBOT_1 @REM
‘ MoV cc CcD FIS VOL BLI PB  EST S 4
R 15-10 8 10 10 1 0 3 1

Habilidades Esp.: G: Sincronizado

Lanzacohetes Pesado | Pistola de Asalto, Cuchillo

Lanzallamas Pesado | Pulso Eléctrico

Nota: Fireteam Especial: Haris: Sgt. Haris + Sgt. Hacker +Hospitalario




JVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE
CLOSED BATTLE LISTS

SVALARHEIMA BLIZZARD-6 FORCE (D)

299/5

GRUPO1 ®10

==y, JOTUM @ TAG

MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 103
15-10 18 15 18 13 10 9 3 7 2
Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Fatalidad N1, G: Presencia Remota, Sentido Tactico, Terreno de
Montafia

Ametralladora MULTI + Lanzallamas Pesado, D.E.P.
= CRABBOT ) ®REM

| mov cc cD FIS VOL BLI PB  EST S
10-10 12 10 10 10 0 0 1 1

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Operativo Especialista, Piloto Remoto
Pulso Flash | Cuchillo

. NISSE B® m™
T. Elite

Mov cC CcD FIS VOL BLI PB H S 31
10-5 14 13 12 13 3 0 1 2 0.5
Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno, Fireteam: Haris
Fusil Combi+ Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
PATHFINDER DRONBOT @®REM
5\ T. Apoyo
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 16
15-10 8 1" 10 13 0 3 1 3 0

Equipo: Desactivador, Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Observador de Atrtilleria, Sat-lock, Sensor

Fusil Combi, Sniffer | Pulso Eléctrico

FUSILERO Teniente H®aA 1
T. Linea
MoV cC cD FIS VOL BLI PB H S 10
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0
Habilidades Esp.: Teniente
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
FUSILERO B®
T. Linea
MoV cC cD FIS VOL BLI PB H S 10
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0

Fusil Combi | Pistola, Cuchillo

Nota:
Fireteam Core: Fusileros
Fireteam Especial: Haris: Svalarheima Nisses

= NISSE 1]
A\ T. Elite ge
MOV CcC CD FIS VOL BLI PB H S 34
10-5 14 13 12 13 3 0 1 2 1.5

Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno

Ametralladora | Pistola, Cuchillo

NISSE Hacker B® m
T. Elite
MOV cc CD FIS VOL BLI PB H S 33
10-5 14 13 12 13 3 0 1 2 0

Equipo: Dispositivo de Hacker Asesino Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Multiterreno

Fusil Combi+ Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo

SARGENTO ESP. H® w1
T. Veterana
MoV cc cb FIS VOL BLI PB H S 27
10 -10 15 12 10 13 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO, Infiltracion, Observador de Artilleria, Tropa Religiosa
Fusil Combi, Minas Antipersona | Pistola, Cuchillo

FUSILERO B® w1
T. Linea
MOV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 10
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
SIERRA DRONBOT G @REM
T. Apoyo
MOV cc CD FIS VOL BLI PB EST S 25
15-10 8 1 10 13 0 3 1 3 1

Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Reaccion Total

Ametralladora | Pulso Eléctrico
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