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OBJETIVOS DE LA MISION

OBJETIVOS PRINCIPALES

e Tener Conectadas el mismo ntiimero de Consolas que el adversario al final de la partida (2 Puntos de
Objetivo, sdlo si el jugador Controla al menos 1 Consola).

e Tener Conectadas mas Consolas que el adversario al final de la partida (5 Puntos de Objetivo).

e Haber Asegurado la Sala Objetivo al final de la partida (3 Puntos de Objetivo).

CLASIFICADO
e Cada jugador tiene 2 Objetivos Clasificados (1 Punto de Objetivo por cada uno).
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DESPLIEGUE

Habilidades Especiales de Despliegue.

SALA OBIJETIVO

No se permite desplegar en el interior ni contacto peana con peana con la Sala Objetivo ni con las Consolas.
Espacio Interior. Este escenario transcurre en un interior, por tanto, no se permite el uso de los Niveles 3, 4

y 5 de la Habilidad Especial Despliegue Aerotransportado. Las Balizas IA deberan situarse en el borde de la
mesa, fuera de las Zonas de Despliegue, sin necesidad de realizar tirada. Espacio Interior no afecta a las demas

REGLAS ESPECIALES DEL ESCENARIO

La Sala Objetivo se encuentra situada en el centro de la mesa, tiene unas dimensiones de 20x20 cm. Los
jugadores pueden representarla mediante la Objective Room de Micro Art Studio, el Command Bunker de
Warsenal, la Operations Room de Plastcraft o la Panic Room de Customeeple.

En términos de juego, se considerara que los muros de la Sala Objetivo tienen una altura infinita, bloqueando

La Sala Objetivo dispone de 4 Puertas, situadas en la mitad de cada uno de sus muros (ver mapa). Las Puertas

Las Puertas de la Sala Objetivo deben representarse con un Marcador de Acceso Estrecho (NARROW GATE),
o con un elemento de escenografia de dimensiones similares, y se considerard que sélo permite el acceso de

peana con una Puerta.

» Solo Tropas Especialistas pueden declarar esta Habilidad.

» La Tropa Especialista debe encontrarse en contacto peana con

@)
z totalmente la Linea de Tiro a través de ellos.
<§E El interior de la Sala Objetivo se considera Zona de Saturacion.
O
Ll
E de la Sala Objetivo se encuentran cerradas.
>
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2 tropas con un valor del Atributo Silueta de 2 o inferior.
w
2
3 ABRIR PUERTAS SALA OBIJETIVO
(HABILIDAD CORTA)
Ataque.
REQUISITOS

EFECTOS

pondiente consumo de una Habilidad Corta por intento.

» Superando una Tirada de VOL se abren automaticamente
todas las Puertas de la Sala Objetivo. En caso de fallar la tirada,
ésta se puede repetir las veces que sea necesario, con el corres-
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ASEGURAR LA SALA OBIJETIVO
Se considera que la Sala Objetivo ha sido Asegurada por un jugador si es el Unico que dispone de alguna tropa
en su interior que no se encuentre en estado Nulo.

CONSOLAS
Hay 4 Consolas, en mitades distintas de la mesa, cada uno a 20 cm de la linea central de la mesa y a 30 cm del
borde de la mesa. Ademas, hay 1 Consola situada en el centro de la Sala Objetivo.

Cada Consola debera representarse con un Marcador de Consola A (Console A) o con un elemento de
escenografia de diametro similar (como las Human Consoles de Micro Art Studio, las Tech Consoles de
Warsenal o las Comlink Consoles de Customeeple).

CONECTAR CONSOLA

(HABILIDAD CORTA)

Ataque.

REQUISITOS
» Solo Tropas Especialistas pueden declarar esta Habilidad.

» La Tropa Especialista debe encontrarse en contacto peana con
peana con una Consola.

EFECTOS

» Superando una Tirada de VOL se considera que
la Consola ha sido Conectada por la Tropa Especialista.

En caso de fallar la tirada, ésta se puede repetir las veces que sea
necesario, con el correspondiente consumo de una Habilidad
Corta por intento.

» Un jugador puede Conectar una Consola que haya sido
Conectada previamente por su adversario, empleando el mismo
procedimiento. En ese caso, deja de contar como Conectada para
el enemigo.

» Los jugadores pueden emplear Marcadores de Jugador A (PLA-
YER A) o Jugador B (PLAYER B) para sefialar las Consolas que han
Conectado. Es recomendable que cada jugador emplee un tipo
de Marcador distinto.
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TROPAS ESPECIALISTAS
En este escenario, sélo Hackers, Ingenieros, Médicos, Observadores de Artilleria, Sanitarios y figuras con
Cadena de Mando se consideran Tropas Especialistas.
Los Hackers, Médicos e Ingenieros no pueden cumplir las funciones de Tropa Especialista a través de figuras
con Repetidor o G: Servidor.
Recuerda: Aquellas tropas que dispongan de la Habilidad Especial Operativo Especialista podran cumplir
las distintas funciones que tienen las Tropas Especialistas en esta misidn.
Una Tropa Especialista con un Marcador de Inutilizado (DIS) podra igualmente cumplir los Objetivos del
escenario.

FIN DE MISION

La misidn tiene un tiempo limitado de duracién, terminando automaticamente al final de la tercera Ronda de
Juego
Si un jugador empieza su turno en jjjRetirada!!! la partida acabard al final de ese mismo Turno de Jugador.
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