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MISIÓN: ZONA NIMBUS (VERSIÓN AMPLIADA)

ESCENARIO: SEDE DEL GOBIERNO DE ONZA

CONFIGURACIÓN TIPO: M

REGLAS ESPECIALES: 
Zona de Exclusión Ampliada, Zona 
Nimbus, Antena Nimbus, Consola, Tropa 
Especialista, Bono de Ingeniero y Hacker, 
Carta INTELCOM (Interferencia).

FLAMESTRIKE.WARCONSOLE.COM
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MISIÓN: ZONA NIMBUS (VERSIÓN AMPLIADA) (PÁGINA 2 DE 4)

OBJETIVOS DE LA MISIÓN
OBJETIVOS PRINCIPALES
•	 Descargar un Paquete de Datos de una Consola (1 Punto de Objetivo por Paquete de Datos).
•	 Haber Desconectado más Antenas Nimbus que el adversario al final de la partida (3 Puntos de Objetivo).
•	 Controlar más Consolas que el adversario al final de la partida (3 Puntos de Objetivo).

CLASIFICADO
•	 Cada jugador dispone de 1 Objetivo Clasificado (1 Punto de Objetivo).

DESPLIEGUE
Ambos jugadores desplegarán en los lados opuestos de la mesa de juego, en una Zona de Despliegue estándar 
de 30 cm de profundidad.

Zona de Exclusión Ampliada. La Zona de Exclusión es el área comprendida entre los 25 cm a cada lado de la 
línea central de la mesa. No se permite efectuar ningún tipo de despliegue en su interior. No está permitido 
el uso de Habilidades Especiales del tipo Despliegue Aerotransportado, Despliegue Mecanizado, Despliegue 
Avanzado, Infiltración, Suplantación… para desplegar en su interior. Esta regla no se aplica a aquellas tropas 
que sufran Dispersión.
 

REGLAS ESPECIALES DEL ESCENARIO
ZONA NIMBUS
En una franja de 20 cm a ambos lados de la línea central de la mesa se aplican constantemente los efectos de 
la Munición Especial Nimbus (Zona de Baja Visibilidad + Zona de Saturación).

Esta Zona Nimbus desaparecerá automáticamente al final de la Orden en que se haya Desconectado o 
destruido la última de las Antenas Nimbus.

ANTENAS NIMBUS
Hay 4 Antenas Nimbus en la mesa de juego. Cada 
una de ellas se encuentra a 30 cm del borde de la 
mesa y a 10 cm de la línea central de la mesa. Las 
Antenas Nimbus se representarán con un Marcador 
de Antena de Transmisión (TRANS. ANTENNA) o con 
un elemento de escenografía de diámetro similar 
(como el Communications Array de Warsenal o la 
Sat Station Antenna de Customeeple).

En este escenario, las Antenas Nimbus disponen 
de perfil de Elemento de Escenografía, por lo que 
pueden ser tomadas como objetivo por las tropas, 
siguiendo las reglas de Estructuras de Escenografía.

DESCONECTAR ANTENAS NIMBUS  
(HABILIDAD CORTA)

Ataque.

REQUISITOS

»» Sólo Tropas Especialistas pueden declarar esta Habilidad.

»» La Tropa Especialista debe encontrarse en contacto peana con 
peana con una Antena Nimbus.

EFECTOS

»» Superando una Tirada Normal de VOL se considera que 
la Antena Nimbus ha sido Desconectada por el jugador.  
 
En caso de fallar la tirada, ésta se puede repetir las veces que sea 
necesario, con el correspondiente consumo de 1 Habilidad Corta 
por intento.

»» Las Antenas Nimbus hayan sido Desconectadas se señalarán 
con un Marcador de Inutilizado (DIS).

»» Una vez una Antena Nimbus ha sido Desconectada ya no podrá 
ser Desconectada de nuevo por ningún jugador. 
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MISIÓN: ZONA NIMBUS (VERSIÓN AMPLIADA) (PÁGINA 3 DE 4)

CONSOLAS
Hay un total de 3 Consolas, situadas en la línea 
central de la mesa. Una de ellas situada en el 
centro de la mesa y las otras dos a 20 cm del borde 
de la mesa. Cada Consola deberá representarse 
con un Marcador de Consola A (CONSOLE A) o con 
un elemento de escenografía de diámetro similar 
(como las Human Consoles de Micro Art Studio, las 
Tech Consoles de Warsenal o las Comlink Consoles 
de Customeeple).

CONTROLAR LAS CONSOLAS
Una Consola se considera Controlada por un jugador cuando éste es el único que posee una Tropa 
Especialista (como figura, pero no como Marcador) en contacto peana con peana con la Consola. Por 
tanto, no puede haber figuras enemigas en contacto con la Consola. Las tropas en estado Nulo (Muerto, 
Inconsciente, Sepsitorizado…) no se tendrán en cuenta.

TROPAS ESPECIALISTAS
En este escenario, sólo Hackers, Ingenieros, Médicos, Observadores de Artillería, Sanitarios y tropas con 
Cadena de Mando se consideran Tropas Especialistas. 
Los Hackers, Ingenieros y Médicos no pueden cumplir las funciones de Tropa Especialista a través de figuras 
con Repetidor o G: Servidor.

Recuerda: Aquellas tropas que dispongan de la Habilidad Especial Operativo Especialista podrán cumplir 
las distintas funciones que tienen las Tropas Especialistas en esta misión. 

Una Tropa Especialista con un Marcador de Inutilizado (DIS) podrá igualmente cumplir los Objetivos del 
escenario.

BONO DE INGENIERO Y HACKER
Aquellas tropas que posean la Habilidad Especial Ingeniero o Hacker dispondrán de un MOD de +3 a las 
Tiradas de VOL necesarias para Desconectar una Antena Nimbus y Descargar un Paquete de Datos.

CARTA INTELCOM (INTERFERENCIA)
Antes de comenzar la partida, tras seleccionar el Objetivo Clasificado, el jugador deberá elegir si esa carta 
será su Objetivo Clasificado, o si será su Carta INTELCOM, informando a su contrincante de la decisión 
tomada. El contenido  de la carta, ya sea la misión o su valor numérico, se considera Información Privada 
independientemente del uso de la carta del Mazo Clasificado. 

Al final de la partida, cuando se proceda al recuento de los Puntos de Objetivo siguiendo el orden establecido 
por la elección de la Iniciativa, el jugador podrá emplear su Carta INTELCOM en Modo Interferencia, para 
anular la Regla Especial Tropa Especialista o la Habilidad Especial Operativo Especialista de una tropa enemiga 
a su elección.

DESCARGAR PAQUETES DE DATOS 
(HABILIDAD CORTA)

Ataque.

REQUISITOS

»» Sólo Tropas Especialistas pueden declarar esta Habilidad.

»» La Tropa Especialista debe encontrarse en contacto peana con 
peana con una Antena Nimbus.

EFECTOS

»» Superando una Tirada Normal de VOL se considera que 
los Paquetes de Datos han sido Descargados por el jugador.  
 
En caso de fallar la tirada, ésta se puede repetir las veces que sea 
necesario, con el correspondiente consumo de 1 Habilidad Corta 
por intento.

»» Cada jugador puede obtener un máximo de 1 Paquete de 
Datos de cada Consola. 

»» Los Paquetes de Datos no pueden ser descargados hasta la 
segunda Ronda de Juego.
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FIN DE MISIÓN
La misión tiene un tiempo limitado de duración, terminando automáticamente al final de la tercera Ronda de 
Juego. 
Si un jugador empieza su Turno Activo en ¡¡¡Retirada!!! la partida acabará al final de ese mismo Turno.

TIPO DE ELEMENTO NOMBRE BLI PB EST TAC PRO

ESCENOGRÁFICO Antena 
Nimbus 4 3 2 -- Munición 

Nimbus


