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MISIÓN: ANIQUILACIÓN (VERSIÓN JUNGLA)

ESCENARIO: CAMPO DE ANTELA

CONFIGURACIÓN TIPO: A

REGLAS ESPECIALES: 
Eliminación, Sin Cuartel,  
Ambiente: Jungla.

FLAMESTRIKE.WARCONSOLE.COM
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MISIÓN: ANIQUILACIÓN (VERSIÓN JUNGLA)

OBJETIVOS DE LA MISIÓN
OBJETIVOS PRINCIPALES
• Eliminar entre 100 y 200 Puntos de Ejército del enemigo (1 Punto de Objetivo).
• Eliminar entre 201 y 300 Puntos de Ejército del enemigo (3 Puntos de Objetivo).
• Eliminar más de 300 Puntos de Ejército del enemigo (4 Puntos de Objetivo).
• Si han sobrevivido entre 100 y 200 Puntos de Ejército propios (1 Punto de Objetivo).
• Si han sobrevivido entre 201 y 300 Puntos de Ejército propios (3 Puntos de Objetivo).
• Si han sobrevivido más de 300 Puntos de Ejército propios (4 Puntos de Objetivo).

CLASIFICADO
• Cada jugador tiene 1 Objetivo Clasificado (2 Punto de Objetivo).

DESPLIEGUE
Ambos jugadores desplegarán en los lados opuestos de la mesa de juego, en una Zona de Despliegue estándar 
de 30 cm de profundidad. 

REGLAS ESPECIALES DEL ESCENARIO
ELIMINACIÓN
Una tropa se considera Eliminada cuando pasa a estado Muerto, o se encuentra en estado Nulo al final de la 
batalla.
Todas aquellas tropas que al final de la partida no se hayan desplegado en la mesa de juego como figura o 
Marcador deberán ser consideradas como Eliminadas por el enemigo.

SIN CUARTEL
En esta misión no se aplica la regla de ¡¡¡Retirada!!!
 
AMBIENTE: JUNGLA
Toda la superficie de la mesa de juego, excepto ambas Zonas de Despliegue y los interiores y techos de los 
Edificios de Escenografía, se deben considerar Terreno Selvático.

FIN DE MISIÓN
La misión tiene un tiempo limitado de duración, terminando automáticamente al final de la tercera Ronda de 
Juego. 


