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MISIÓN: COFFIN RAIDERS

ESCENARIO: COMPLEJO HOSPITALARIO AVANZADO NAROOMA

CONFIGURACIÓN TIPO: H

REGLAS ESPECIALES:
Zona de Exclusión, Med-Data Packs, 
Tropas Especialistas, Bono de Médico 
y Sanitario.

FLAMESTRIKE.WARCONSOLE.COM



FL
A

M
ES

TR
IK

E.
W

A
RC

O
N

SO
LE

.C
O

M
W

W
W

.B
EA

ST
SO

FW
A

R.
CO

M
   

 . 
   

IN
FI

N
IT

YT
H

EG
A

M
E.

CO
M

Warconsole Campaign Platform ©2016 Beasts of War Ltd. All Rights Reserved.     Infinity the Game & Missions ©2016 CORVUS BELLI S.L.L. All rights reserved.

MISIÓN: COFFIN RAIDERS (PÁGINA 2 DE 4)

OBJETIVOS DE LA MISIÓN
OBJETIVOS PRINCIPALES
• Descargar los Med-Data Packs de los Tech-Coffins (1 Punto de Objetivo por cada Med-Data Pack 

descargado, hasta un máximo de 4).
• Transmitir los Med-Data Packs desde las Consolas de Transmisión (1 Punto de Objetivo por cada Med-Data 

Pack transmitido, hasta un máximo de 4).
• Controlar más Med-Data Packs enemigos que el adversario al final de la partida (1 Punto de Objetivo).

CLASIFICADO
• Cada jugador tiene 1 Objetivo Clasificado (1 Punto de Objetivo).

DESPLIEGUE
Ambos jugadores desplegarán en los lados opuestos de la mesa de juego, en un área de 30 cm de profundidad.

Zona de Exclusión. No se permite el uso de las Habilidades Especiales Despliegue Aerotransportado, 
Despliegue Mecanizado, Despliegue Avanzado ni Infiltración, ni la regla de despliegue de la Habilidad Especial 
Suplantación, dentro del área comprendida entre los 20 cm a cada lado de la línea central de la mesa. Zona de 
Exclusión no se aplica a la regla de Dispersión.

REGLAS ESPECIALES DEL ESCENARIO
SALA OBJETIVO
La Sala Objetivo se encuentra situada en el centro de la mesa, tiene unas dimensiones de 20x20 cm. Los 
jugadores pueden representarla mediante la Objective Room de Micro Art Studio, el Command Bunker de 
Warsenal, la Operations Room de Plastcraft o la Panic Room de Customeeple. 

En términos de juego, se considerará que los muros de la Sala Objetivo tienen una altura infinita, bloqueando 
totalmente la Línea de Tiro a través de ellos. 

La Sala de Med-Data Packs dispone de 4 Puertas, situadas en la mitad de cada uno de sus muros (ver mapa). 
Las Puertas de la Sala de Med-Data Packs se encuentran abiertas. 

Las Puertas de la Sala Objetivo deben representarse con un Marcador de Acceso Estrecho (NARROW GATE), 
o con un elemento de escenografía de dimensiones similares, y se considerará que sólo permite el acceso de 
tropas con un Atributo de S de 2 o inferior.

TECH-COFFINS
Hay un total de 4 Tech-Coffins, situados en las cuatro esquinas de la Sala Objetivo. Los Tech-Coffins deberán 
representarse con un Marcador de Tech-Coffin o con un elemento de escenografía de diámetro similar (como 
los Stasis Coffins de Warsenal o los Cryo Pods de Customeeple).

CONSOLAS DE TRANSMISIÓN
Hay 4 Consolas de Transmisión, situadas en mitades distintas de la mesa, cada una de ellas a 30 cm de la 
línea central de la mesa y a 20 cm del borde de la mesa (ver plano). Cada Consola de Transmisión deberá 
representarse con un Marcador de Consola A (CONSOLE A) o con un elemento de escenografía de diámetro 
similar (como las Human Consoles de Micro Art Studio, las Tech Consoles y el Communications Array de 
Warsenal, o la Comlink Console de Customeeple).

MED-DATA PACKS
Los Med-Data Packs pueden Descargarse a través de los Tech-Coffins. Del mismo modo, los Med-Data Packs 
pueden Transmitirse a través de las Consolas de Transmisión.

Los Med-Data Pack se representan mediante un Marcador de SUPPLY BOX, o un elemento de escenografía 
relacionado (como los Tech Crates de Micro Art Studio, los Gang Tie Containers de Bandua Wargames, las 
Supply Boxes de Warsenal o los Cargo Crates de Customeeple), al lado de su peana.
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MISIÓN: COFFIN RAIDERS (PÁGINA 3 DE 4)

CONTROLAR LOS MED-DATA PACKS ENEMIGOS
Los jugadores pueden tratar de robar los Med-Data Packs de su adversario para evitar que los transmita. 

Un Med-Data Pack enemigo se considera Controlado por un jugador cuando al final de la partida éste dispone 
de una figura, pero no un Marcador, cargando con él. Dicha figura no podrá encontrarse en contacto con 
peana con peana con ninguna tropa enemiga. Las miniaturas en estado Nulo no se tendrán en cuenta.

RECOGER MED-DATA PACK
(HABILIDAD CORTA)

Ataque.

REQUISITOS

La tropa debe encontrarse en alguna de las situaciones 
siguientes: 

 » En contacto peana con peana con una tropa en estado 
Nulo que disponga de un Marcador de SUPPLY BOX. 

 » En contacto con una tropa aliada en estado Normal que 
posea un Marcador de SUPPLY BOX. 

 » En contacto con un Marcador de SUPPLY BOX solitario.

EFECTOS

 » Consumiendo una Habilidad Corta, y sin necesidad de 
Tirada, cualquier tropa puede recoger un Med-Data Pack en 
cualquiera de las situaciones que cumplan con los Requisitos 
mencionados. 

 » Las tropas deberán cumplir con las Reglas Comunes de 
Med-Data Packs.

REGLAS COMUNES DE MED-DATA PACKS
 » Una tropa no puede llevar más de un Med-Data Pack. 

Como excepción, las tropas que dispongan de la pieza de 
Equipo Bagaje pueden llevar hasta dos Med-Data Packs.

 » Sólo figuras y no Marcadores (Camuflaje, Suplantación, 
Holoeco...) pueden cargar con los Med-Data Packs.

 » El Marcador que representa al Med-Data Pack debe dejar-
se en la mesa si la figura que lo lleva pasa a estado Nulo.

DESCARGAR  
O TRANSMITIR MED-DATA PACKS

(HABILIDAD CORTA)

Ataque.

REQUISITOS

 » Sólo Tropas Especialistas pueden declarar esta Habilidad.

 » Para Descargar un Med-Data Pack, la Tropa Especialista 
debe encontrarse en contacto peana con peana con un 
Tech-Coffin.

 » Para Transmitir un Med-Data Pack, la Tropa Especialista 
debe encontrarse en contacto peana con peana con una 
Consola de Transmisión.

EFECTOS

 » Superando una Tirada Normal de VOL se considera que la 
Tropa Especialista ha Descargado o Transmitido un Med-Data 
Pack.  
En caso de fallar la tirada, ésta se puede repetir las veces 
que sea necesario, con el correspondiente consumo de una 
Habilidad Corta por intento.

 » Cada jugador puede Descargar un máximo de 1 Med-Data 
Pack de cada Tech-Coffin.
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TROPAS ESPECIALISTAS
En este escenario, sólo Hackers, Ingenieros, Médicos, Observadores de Artillería, Sanitarios y figuras con 
Cadena de Mando se consideran Tropas Especialistas. 

Los Hackers, Médicos e Ingenieros no pueden cumplir las funciones de Tropa Especialista a través de figuras 
con Repetidor ni de G: Servidor.
 

Recuerda: Aquellas tropas que dispongan de la Habilidad Especial Operativo Especialista podrán cumplir 
las distintas funciones que tienen las Tropas Especialistas en esta misión. 

 
Una Tropa Especialista con un Marcador de Inutilizado (DIS) podrá igualmente cumplir los Objetivos del 
escenario.

BONO DE MÉDICO Y SANITARIO
Aquellas tropas que posean la Habilidad Especial Médico o sean Sanitarios dispondrán de un MOD de +3 
a las Tiradas de VOL necesarias para poder Descargar y Transmitir los Med-Data Packs. Este Bono no es 
acumulativo con el MOD que proporcionan las Habilidades Especiales Médico Plus y Médico Akbar.

FIN DE MISIÓN
La misión tiene un tiempo limitado de duración, terminando automáticamente al final de la tercera Ronda de 
Juego. 

Si un jugador empieza su turno en ¡¡¡Retirada!!! la partida acabará al final de ese mismo Turno de Jugador.
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