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MISIÓN: CAPTURAR LAS ANTENAS  (VERSIÓN BAJA VISIBILIDAD)

ESCENARIO: ESTACIÓN DE RASTREO ORBITAL SAGRES

CONFIGURACIÓN TIPO: C

REGLAS ESPECIALES: 
Zona de Baja Visibilidad, 
Antenas, Capturar Antenas, 
Tropas Especialistas,  
Bono de Hacker.

FLAMESTRIKE.WARCONSOLE.COM
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MISIÓN: CAPTURAR LAS ANTENAS  (VERSIÓN BAJA VISIBILIDAD) (PÁGINA 2 DE 3)

OBJETIVOS DE LA MISIÓN
OBJETIVOS PRINCIPALES
•	   Por cada Antena Capturada al final de la partida (3 Puntos de Objetivo).

CLASIFICADO
•	 Cada jugador tiene 1 Objetivo Clasificado (1 Punto de Objetivo).

DESPLIEGUE
Ambos jugadores desplegarán en los lados opuestos de la mesa de juego, en una Zona de Despliegue estándar 
de 30 cm de profundidad.

No se permite desplegar en contacto peana con peana con las Antenas.

REGLAS ESPECIALES DEL ESCENARIO
ZONA DE BAJA VISIBILIDAD
En una franja de 25 cm a ambos lados de la línea central de la mesa de juego se debe considerar una Zona de 
Baja Visibilidad

ANTENAS
Hay un total de 3 Antenas, una de ellas situada en el centro de la mesa y las otras dos en mitades distintas de 
la mesa, cada una a 30 cm del centro y a 60 cm del borde de la mesa.

Las Antenas deberán representarse con un Marcador de Antena de Transmisión (TRANS. ANTENNA) o con un 
elemento de escenografía de diámetro similar (como el Communications Array de Warsenal o la Sat Station 
Antenna de Customeeple).

CAPTURAR ANTENAS 
(HABILIDAD CORTA)

Ataque.

REQUISITOS

»» Sólo Tropas Especialistas pueden declarar esta Habilidad.

»» La Tropa Especialista debe encontrarse en contacto peana con 
peana con una Antena.

EFECTOS

»» Superando una Tirada de Normal VOL se conside-
ra que la Antena ha sido Capturada por el jugador.  
 
En caso de fallar la tirada, ésta se puede repetir las veces que sea 
necesario, con el correspondiente consumo de 1 Habilidad Corta 
por intento.

»» Un jugador puede Capturar una Antena que haya sido Cap-
turada previamente por su adversario, empleando el mismo 
procedimiento. En ese caso, deja de contar como Capturada para 
el enemigo. 

»» Se pueden emplear Marcadores de Jugador A (PLAYER A) 
y Jugador B (PLAYER B) para señalar la Antena capturada. Es 
recomendable que cada jugador emplee un tipo de Marcador 
distinto.
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MISIÓN: CAPTURAR LAS ANTENAS (VERSIÓN BAJA VISIBILIDAD) (PÁGINA 2 DE 3)

TROPAS ESPECIALISTAS
En este escenario, sólo Hackers, Ingenieros, Médicos, Observadores de Artillería, Sanitarios y figuras con 
Cadena de Mando se consideran Tropas Especialistas. 

Los Hackers, Médicos e Ingenieros no pueden cumplir las funciones de Tropa Especialista a través de figuras 
con Repetidor o G: Servidor.

 
Recuerda: Aquellas tropas que dispongan de la Habilidad Especial Operativo Especialista podrán cumplir 
las distintas funciones que tienen las Tropas Especialistas en esta misión. 

 
Una Tropa Especialista con un Marcador de Inutilizado (DIS) podrá igualmente cumplir los Objetivos del 
escenario.

BONO DE HACKER
Aquellas tropas que posean la Habilidad Especial Hacker dispondrán de un MOD de +3 a las Tiradas de VOL 
necesarias para poder Capturar las Antenas.

FIN DE MISIÓN
La misión tiene un tiempo limitado de duración, terminando automáticamente al final de la tercera Ronda de 
Juego. 

Si un jugador empieza su turno en ¡¡¡Retirada!!! la partida acabará al final de ese mismo Turno de Jugador.
 


