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PANOCEANÍA 
 

NOTA*: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Varuna.

200Pistola, CuchilloFusil CombiKAMAU Teniente*

321,5Pistola, CuchilloFusil de Francotirador MULTIKAMAU (Visor Multiespectral N2)

220Pistola, CuchilloFusil CombiKAMAU Sanitario (MediKit)

210Pistola, CuchilloFusil CombiKAMAU (Observador de Artillería)

280,5Pistola, CuchilloFusil CombiKAMAU Hacker (Dispositivo de Hacker)

210,5Pistola, CuchilloFusil CombiKAMAU (Fireteam: Haris)*

231,5Pistola, CuchilloLanzacohetes Pesado, SubfusilKAMAU

281Pistola, CuchilloAmetralladoraKAMAU

200Pistola, CuchilloFusil CombiKAMAU

Equipos de Intervención Anfibia KAMAU

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 13 11 13 1 6 1 2 2

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · Inmunidad: Shock · Sigilo · Terreno Acuático

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. LíneaISC: Kamau Amphibian Intervention Teams

270,5Pistola, CuchilloFusil Combi, D.E.P.ECO-BRAVO Hacker (Disp. Hacker de 
Asalto)

270,5Pistola, CuchilloFusil Combi + Escopeta Ligera, WildParrotECO-BRAVO Sanitario (MediKit)

251Pistola, CuchilloRed FuryECO-BRAVO

250,5Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Lanzacohetes Lig.ECO-BRAVO

Unidad de Reacción Rápida ECO-BRAVO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 13 11 12 1 3 1 2 2

Habilidades Esp.: DA: Infiltración Aérea · Terreno Acuático

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Echo-Bravo, Rapid Reaction Unit 
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NOTA: El segundo valor de CAP del Zulú Cobra Teniente sólo se puede alinear en el Ejército Sectorial de Varuna.

291/0*Pistola de Asalto, CuchilloFusil Combi, JammerZULÚ-COBRA Teniente (Sensor)

250Pistola, CuchilloFusil de Precisión ShockZULÚ-COBRA (Visor X)

260Pistola, CuchilloFusil Combi BreakerZULÚ-COBRA (Observador de Artillería)

280Pistola, CuchilloFusil Combi BreakerZULÚ-COBRA Hacker (Disp. Hacker 
Asesino)

281,5Pistola, CuchilloSpitfireZULÚ-COBRA

290Pistola de Asalto, CuchilloFusil Combi, JammerZULÚ-COBRA (Sensor)

Grupo de Reconocimiento e Intervención Especial 
ZULÚ-COBRA
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 13 11 13 1 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje · Despliegue Avanzado N1 · Multiterreno

IL

G l o r y  o r  D e a t h

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Zulu-Cobra, Recon and Special Intervention Group 

NOTA: Los Orcos del Varuna Div. sólo están disponibles en el Ejército Sectorial de Varuna.

452Pistola, CuchilloAmetralladoraORCO (Varuna Div.) Teniente (Multiterre-
no: Acuático/Selvático, Sigilo)

430,5Pistola, CuchilloFusil CombiORCO Hacker (DHA) (Varuna Div.) (Multi-
terreno: Acuático/Selvático, Sigilo)

381Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje + 1 TinBot A  (Deflector N1)ORCO (Varuna Div.) (Fireteam: Haris, 
Multiterreno: Acuático/Selvático, Sigilo)

370,5Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje + 1 TinBot A  (Deflector N1)ORCO (Varuna Div.) (Multiterreno: Acuáti-
co/Selvático, Sigilo)

452Pistola, CuchilloAmetralladoraORCO (Varuna Div.) (Multiterreno: Acuáti-
co/Selvático, Sigilo)

410Pistola, CuchilloFusil MULTIORCO (Varuna Div.) (Multiterreno: Acuáti-
co/Selvático, Sigilo)

432Pistola, CuchilloFeuerbachORCO (Varuna Div.) (Multiterreno: Acuáti-
co/Selvático, Sigilo)

360,5Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje + 1 TinBot A  (Deflector N1)ORCO

422Pistola, CuchilloFeuerbachORCO

410Pistola, CuchilloFusil MULTIORCO (Fireteam: Dúo)

360,5Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeORCO (Fireteam: Haris)

442Pistola, CuchilloAmetralladoraORCO Teniente

400Pistola, CuchilloFusil MULTIORCO Teniente

420,5Pistola, CuchilloFusil CombiORCO Hacker (Disp. de Hacker de Asalto)

360Pistola, CuchilloFusil CombiORCO

350Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeORCO

442Pistola, CuchilloAmetralladoraORCO

410,5Pistola, CuchilloFusil MULTI + 1 TinBot A (Deflector N1)ORCO

400Pistola, CuchilloFusil MULTIORCO

TROPAS ORCO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 14 14 12 4 3 2 2 3

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Orc Troops
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NOTA: La opción Varuna Div. sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Varuna. Puede formar parte de cualquier Fireteam Core o Haris 
de Kamaus..
NOTA: La opción NCA sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Neoterra. Puede formar parte de cualquier Fireteam de Neoterra Bolts.
NOTA: La opción SAA sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Acontecimento. Puede formar parte de cualquier Fireteam de Bagh-Mari.

180Pistola, CuchilloFusil Combi, Cargas-DMAQUINISTA (SAA) (CO: Mimetismo, 
Multiterreno)*

160Pistola, CuchilloFusil Combi, Cargas-DMAQUINISTA (NCA) (Bioinmunidad, 
Veterano N1)*

170Pistola, CuchilloFusil Combi, Cargas-DMAQUINISTA (Varuna Div.)  (CO: Mimetis-
mo, Sigilo, Terreno Acuático)*

150Pistola, CuchilloFusil Combi, Cargas-DMAQUINISTA

MAQUINISTAS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 12 10 12 1 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Ingeniero

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Machinists

90,5Pistola, CuchilloSubfusil, Lanzacohetes Lig.MILICIANO ILOTA

141Pistola, CuchilloRed FuryMILICIANO ILOTA

171,5Pistola, CuchilloFusil de Francotirador MULTIMILICIANO ILOTA

130Pistola, CuchilloFusil de Precisión ShockMILICIANO ILOTA

MILICIANOS ILOTAS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 12 11 10 12 0 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado/Señuelo · Inmunidad: Shock · Neurocinética · Terreno Acuático

IL

H

ELOT MILITIA

                        

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. GuarniciónISC: Helot Militia

NOTA: La opción Varuna Div. sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Varuna. Tropa comodín: puede formar parte de cualquier Fire-
team de este Sectorial.

181,5Pulso EléctricoLanzamisilesCLIPPER DRONBOT (Varuna Div.) (Terre-
no Acuático)*

181,5Pulso EléctricoLanzamisiles InteligenteCLIPPER DRONBOT

CLIPPER DRONBOTS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 8 12 10 13 0 3 1 3 2

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Clipper Dronbot

171,5Pulso EléctricoLanzamisilesCLIPPER DRONBOT
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370Pistola, CuchilloSubfusil, Granadas Nimbus Plus, Cargas-DPATSY GARNETT

PATSY GARNETT, Suboficial de Tropas Orco de 
la Div. Varuna
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 16 14 14 13 4 3 2 2 1

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Fireteam: Haris · Multiterreno: Acuático/Selvático · Observador de Artillería · 
Sigilo · Suboficial

IP

V
a

r
u

n
a D

iv. - SFC Patsy G
a

rn
e

tt

V
a

r
u

n
a D

iv. - SFC Patsy G
a

rn
e

ttNombre Armas CD Armas CC CAP C

PersonajeISC: Patsy Garnett, Orc Troops’ Varuna Div. NCO

502Pistola Breaker, Arma CC DASpitfirePADRE-CABALLERO Teniente

450Pistola Breaker, Arma CC DAFusil CombiPADRE-CABALLERO Teniente (Observa-
dor de Artillería)

450Pistola Breaker, Arma CC DAFusil CombiPADRE-CABALLERO (Observador de 
Artillería)

500,5Pistola Breaker, Arma CC DAFusil Combi, Cargas-DPADRE-CABALLERO Hacker (Disp. 
Hacker de Asalto)

502Pistola Breaker, Arma CC DASpitfirePADRE-CABALLERO

491,5Pistola Breaker, Arma CC DALanzamisilesPADRE-CABALLERO

430Pistola Breaker, Arma CC DAEscopeta de AbordajePADRE-CABALLERO

PADRES-CABALLEROS de Orden Militar

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 23 14 14 13 5 9 2 2 2

Habilidades Esp.: Embestida · Fireteam: Dúo · Kinematika N1 · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Military Order Father-Knights

350Pistola, Arma CC DAFusil MULTICABALLERO HOSPITALARIO Teniente

360,5Pistola, Arma CC DAFusil CombiCABALLERO HOSPITALARIO Médico 
(Fireteam: Haris, MediKit)

350Pistola, Arma CC DAFusil CombiCABALLERO HOSPITALARIO Médico 
(MediKit)

390Pistola, Arma CC DAFusil MULTICABALLERO HOSPITALARIO Médico 
(MediKit)

320Pistola, Arma CC DAFusil CombiCABALLERO HOSPITALARIO

310Pistola, Arma CC DAEscopeta de AbordajeCABALLERO HOSPITALARIO

392Pistola, Arma CC DAAmetralladoraCABALLERO HOSPITALARIO

350Pistola, Arma CC DAFusil MULTICABALLERO HOSPITALARIO

Santa Orden de CABALLEROS HOSPITALARIOS 
de San Juan de Skovorodino
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 21 14 14 13 4 6 2 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Knights Hospitaller 
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392Pistola, Arma CC APSpitfireCABALLERO TEUTÓN (Suboficial)

360,5Pistola, Arma CC APFusil Combi, PanzerfaustCABALLERO TEUTÓN (Fireteam: Haris, 
Operativo Especialista)

341Pistola, Arma CC APFusil Combi, PanzerfaustCABALLERO TEUTÓN Teniente

372Pistola, Arma CC APSpitfireCABALLERO TEUTÓN

360Pistola, Arma CC EXPFusil Combi, PanzerfaustCABALLERO TEUTÓN

340Pistola, Arma CC APFusil Combi, PanzerfaustCABALLERO TEUTÓN

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS  
TEUTONES
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 21 14 14 13 3 6 2 2 1

Habilidades Esp.: Berserk · Terreno Selvático · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Teutonic Knights

562Pistola, Arma CC DASpitfireCABALLERO DEL SANTO SEPULCRO 
(Cadena de Mando)

520Pistola, Arma CC DAFusil Combi BreakerCABALLERO DEL SANTO SEPULCRO 
(Cadena de Mando)

572Pistola, Arma CC DASpitfireCABALLERO DEL SANTO SEPULCRO 
(Despliegue Avanzado N2)

550,5Pistola, Arma CC DAFusil Combi + Lanzagranadas Lig.CABALLERO DEL SANTO SEPULCRO 
(Despliegue Avanzado N2)

SANTA ORDEN MILITAR DEL SANTO SEPULCRO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 22 14 13 14 3 6 2 2 1

Equipo: Holoproyector N2
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Knights of the Holy Sepulchre

431Pistola, Arma CC DASpitfire, Nanopulser, Granadas E/M, Cargas-DCABALLERO DE SANTIAGO Teniente 
(Operativo Especialista)

380Pistola, Arma CC DAFusil Combi, Nanopulser, Cargas-D + 1 TinBot A 
(Deflector N1)

CABALLERO DE SANTIAGO Hacker 
(Disp. Hacker Asesino)

431,5Pistola, Arma CC DASpitfire, Nanopulser, Granadas E/M, Cargas-DCABALLERO DE SANTIAGO (Operativo 
Especialista)

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS DE 
SANTIAGO
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 21 14 13 13 4 3 2 2 1

Equipo: Visor 360˚
Habilidades Esp.: 0-G · Artes Marciales N1 · Fireteam: Dúo · Kinematika N1 · Terreno: 0-G · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Knights of Santiago
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0CuchilloPulso FlashCRABBOT

4--Pulso EléctricoLanzallamas PesadoAUXBOT_3

792Arma CC EXPAmetralladora, 2 NanopulsersSERAPH

812Arma CC EXPSpitfire, Nanopulser + AUXBOT_3SERAPH

SERAPHS, Caballería Mecanizada de Orden Militar

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S DISP
15-10 20 15 16 12 7 6 3 7 1

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Kinematika N2 · Súper-Salto · Tropa Religiosa

TAG

Unidad Remota Auxiliar CRABBOT

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S DISP
10-10 12 10 10 10 0 0 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Operativo Especialista · Piloto Remoto

REM

AUXBOT 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S DISP
15-10 8 10 10 11 0 3 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Sincronizado · Súper-Salto

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. MecanizadaISC: Seraphs
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NOTA*: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Órdenes Militares. Única opción de Tikbalang disponible en este Sectori-
al.

0CuchilloPulso FlashCRABBOT

922Arma CC DAAmetralladora AP, Lanzallamas PesadoTIKBALANG DE MONTESA (Tropa 
Religiosa)*

862Arma CC APAmetralladora, Lanzallamas Pesado, Minas Antiper-
sonaTIKBALANG (Fireteam: Dúo)

852Arma CC APAmetralladora, Lanzallamas Pesado, Minas Antiper-
sonaTIKBALANG

TIKBALANGS, Cazadores de Acontecimento

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 17 15 15 12 6 6 3 6 1

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · G: Presencia Remota · Terreno Selvático · Trepar Plus

TAG

Unidad Remota Auxiliar CRABBOT

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
10-10 12 10 10 10 0 0 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Operativo Especialista · Piloto Remoto

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. MecanizadaISC: Tikbalangs, Armored Chasseurs of Acontecimento
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NOTA: La opción Varuna Div. sólo está disponible en el Ejército Sectorial de Varuna.

----CuchilloPulso FlashCRABBOT

942Pistola Pesada APAmetralladora MULTI, ZapperSQUALO Teniente (Varuna Div.) (Fireteam: 
Dúo, Terreno Acuático)

962,5Pistola Pesada APAmetralladora MULTI, Lanzagranadas PesadoSQUALO (Varuna Div.) (Fireteam: Dúo, 
Terreno Acuático)

942Pistola Pesada APAmetralladora MULTI, ZapperSQUALO (Varuna Div.) (Fireteam: Dúo, 
Terreno Acuático)

932Pistola Pesada APAmetralladora MULTISQUALO (Cab. Mecanizada) Teniente

952,5Pistola Pesada APAmetralladora MULTI, Lanzagranadas PesadoSQUALO (Cab. Mecanizada)

932Pistola Pesada APAmetralladora MULTISQUALO (Cab. Mecanizada)

SQUALO, Lanceros Pesados de la Caballería  
Mecanizada Panoceánica
MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 18 15 17 12 8 6 3 7 2

Equipo: ECM Avanzado
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

TAG

Unidad Remota Auxiliar CRABBOT

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
10-10 12 10 10 10 0 0 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Operativo Especialista · Piloto Remoto

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. MecanizadaISC: Squalos, PanOceanian Armored Cavalry Heavy Lancers

562Pistola, Arma CC Templaria (AP 
+ Shock)SpitfireDE FERSEN Teniente

562Pistola, Arma CC Templaria (AP 
+ Shock)SpitfireDE FERSEN 

PADRE-OFICIAL GABRIELE DE FERSEN

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 22 14 14 14 4 6 2 2 1

Equipo: Disp. de Hacker de Asalto. UPGRADE: Trinity
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 · Hacker · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

PersonajeISC: Father-Officer Gabriele De Fersen
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PANOCEANÍA: EJÉRCITOS SECTORIALES

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

FUSILEROS TOTAL CORE, 
ESPECIAL

KAMAU, EQUIPOS DE 
INTERVENCIÓN ANFIBIA 5

CORE, 
HARIS, 

ESPECIAL

UNIDAD DE REACCIÓN 
RÁPIDA ECO BRAVO 3

EQUIPO DE 
RECONOCIMIENTO E 

INTERVENCIÓN ESPECIAL 
ZULÚ COBRA

3

TROPAS ORCO 5
CORE, 

HARIS, DÚO, 
ESPECIAL

SQUALO, CABALLERÍA 
MECANIZADA 2 DÚO

CUTTERS 2

C
R

O
C

S
 P

A
R A D I S O

CROC MEN DE PARADISO 4

H

ELOT MILITIA

                        

MILICIANOS ILOTAS 3

CABALLEROS 
MOTORIZADOS DE LA 
ORDEN DE MONTESA

1

PATSY GARNETT, 
SUBOFICIAL DEL VARUNA 
DIV. DE LAS TROPAS ORCO

1 ESPECIAL

FUSILERA ÍNDIGO 
BIPANDRA 1 ESPECIAL

FUSILEROS

Fireteam: Core Especial. Hasta 3 Fusileros y hasta 2 Tropas Orco del Varuna Div.

KAMAU, EQUIPOS DE INTERVENCIÓN ANFIBIA 

Fireteam Especial. Tropa comodín: puede formar parte de cualquier Fireteam 
de este Sectorial.

TROPAS ORCO

Fireteam: Core Especial. Hasta 3 Fusileros y hasta 2 Tropas Orco del Varuna 
Div.

PATSY GARNETT, SUBOFICIAL DEL VARUNA DIV. DE LAS TROPAS 

ORCO

Fireteam Especial. Personaje comodín: Patsy Garnett puede formar parte de 
cualquier Fireteam de este Sectorial.

FUSILERA ÍNDIGO BIPANDRA

Fireteam Especial: Bipandra cuenta como una Fusilera para la composición de 
Fireteam.

MAQUINISTAS

Fireteam Especial. Tropa comodín: la opción Varuna Div. puede formar parte 
de cualquier Fireteam Core o Haris de Kamau.

CLIPPER DRONBOTS

Fireteam Especial. Tropa comodín: La opción Varuna Div. puede formar parte 
de cualquier Fireteam de este Sectorial.

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

“PATHFINDER” DRONBOTS 2

“SIERRA” DRONBOTS 2

CLIPPER DRONBOTS 2 ESPECIAL

FUGAZI DRONBOTS 2

BULLETEER ARMBOTS 2

PEACEMAKER ARMBOTS 1

P
A

N

O
CEANIA

PalbotsE
N

G

D
O

C

PALBOTS 2

MULEBOTS 2

TRAUMA-DOCS 1

MAQUINISTAS 2 ESPECIAL

WARCORS, WAR 
CORRESPONDENTS 1

TECH-BEES, BATALLONES 
DE MANTENIMIENTO 1

DIVISIÓN DE REACCIÓN INMEDIATA DE VARUNA  
LOS COMESERPIENTES
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DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

SARGENTOS DE ORDEN TOTAL CORE, ESPECIAL

MONJES NEGROS DOMINICOS 2 ESPECIAL

HERMANOS CRUZADOS 4

PADRES-CABALLEROS DE ORDEN 
MILITAR

3 DÚO, ESPECIAL

CABALLEROS MAGISTRALES 6 CORE, ESPECIAL

SANTA ORDEN DE CABALLEROS 
HOSPITALARIOS DE SAN JUAN 

DE SKOVORODINO
5

CORE, HARIS, 
ESPECIAL

SANTA ORDEN MILITAR DE 
CABALLEROS DE SANTIAGO

3 DÚO, ESPECIAL

SANTA ORDEN MILITAR DE 
CABALLEROS TEUTONES

3
CORE, HARIS, 

ESPECIAL

SANTA ORDEN MILITAR DEL 
SANTO SEPULCRO

2

SERAPHS, CABALLERÍA 
MECANIZADA DE ORDEN 

MILITAR
2

TIKBALANGS, CAZADORES DE 
ACONTECIMENTO*

1

CABALLEROS MOTORIZADOS DE 
LA ORDEN DE MONTESA

1

PADRE-OFICIAL GABRIELE DE 
FERSEN

1 ESPECIAL

HERMANO ÍNDIGO 
KONSTANTINOS

1 ESPECIAL

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

JUANA DE ARCO 1 ESPECIAL

DART, CAZADORA OPTIMATE 1

“PATHFINDER” DRONBOTS 2

“SIERRA” DRONBOTS 2

CLIPPER DRONBOTS 1

FUGAZI DRONBOTS 1

BULLETEER ARMBOTS 2

PEACEMAKER ARMBOTS 2

PALBOTS 2

MULEBOTS 2

TRAUMA-DOCS 1

MAQUINISTAS 1

WARCORS, WAR 
CORRESPONDENTS

1

TECH-BEES, BATALLONES DE 
MANTENIMIENTO

1

NOTA*: SÓLO LA OPCIÓN TIKBALANG DE LA ORDEN DE MONTESA.

SARGENTOS DE ORDEN

Fireteam Especial. Hasta 1 Sargento de Orden puede formar parte de un Fireteam de Caballeros 
Teutones o de Caballeros Hospitalarios. Excepto Fireteams de Cruzada.
Fireteam: Core Especial. Hasta 1 Dominico (Albedo, V. Biométrico N1) puede formar parte de un 
Fireteam: Core de Sargentos de Orden.
Fireteam: Core Especial. Los Padres-Caballeros pueden formar parte de un Fireteam: Core de 
Sargentos de Orden.

MONJES NEGROS DOMINICOS

Fireteam: Core Especial. Hasta 1 Dominico (Albedo, V. Biométrico N1) puede formar parte de un 
Fireteam: Core de Sargentos de Orden.

CABALLEROS MAGISTRALES

Fireteam Especial: Los Caballeros Magistrales cuentan como Caballeros Teutones para la com-
posición de Fireteams.

PADRE-OFICIAL GABRIELE DE FERSEN

Fireteam Especial: De Fersen cuenta como un Caballero Hospitalario para la composición de 
Fireteams.

PADRES-CABALLEROS DE ORDEN MILITAR

Fireteam: Core Especial. Los Padres-Caballeros pueden formar parte de un Fireteam: Core de 
Sargentos de Orden.

HERMANO ÍNDIGO KONSTANTINOS

Fireteam Especial: Konstantinos (versión sin Infiltración) cuenta como un Sargento de Orden 
para la composición de Fireteams.

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS DE SANTIAGO

Fireteam Especial. Tropa comodín: puede formar parte de cualquier Fireteam de este Sectorial.

JUANA DE ARCO

Fireteam: Core Especial. Fireteam de Cruzada: Juana de Arco (cualquier versión) + 4 Caballeros 
Hospitalarios.
Ejemplo: Juana de Arco (cualquier versión) + De Fersen + 1 Cab. de Santiago + 2 Cab. Hospitala-
rios.
Fireteam Especial. Juana de Arco (cualquier versión) puede formar parte de cualquier Fireteam 
Dúo de este Sectorial.

SANTA ORDEN DE CABALLEROS HOSPITALARIOS DE SAN JUAN DE SKOVORODINO

Fireteam Especial. Hasta 1 Sargento de Orden puede formar parte de un Fireteam de Caballeros 
Teutones o de Caballeros Hospitalarios. Excepto Fireteams de Cruzada.

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS TEUTONES

Fireteam: Core Especial. Hasta 1 Sargento de Orden puede formar parte de un Fireteam: Core 
de Caballeros Teutones o de Caballeros Hospitalarios.
Fireteam Especial: Los Caballeros Magistrales cuentan como Caballeros Teutones para la com-
posición de Fireteams.

ÓRDENES MILITARES
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DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

REGULARES DE 
ACONTECIMENTO TOTAL CORE, ESPECIAL

AKALIS, COMANDOS 
SIJ 4

UNIDAD BAGH-MARI 5 CORE, HARIS, 
SPECIAL

TROPAS ORCO 4 DÚO, HARIS, 
CORE, SPECIAL

GUARDA DE ASSALTO 4

CABALLEROS 
MOTORIZADOS DE LA 
ORDEN DE MONTESA

1

DRAGOES DE 
ACONTECIMENTO 1

TIKBALANGS, 
CAZADORES DE 

ACONTECIMENTO
2 DÚO

OPERATIVO DE ALEPH: 
NAGAS 2

KIRPAL SINGH, 
SARGENTO DE AKALIS 1

TENIENTE STEPHEN 
RAO, UNIDAD 
BAGH-MARI

1 ESPECIAL

TEUCRO, SUBOFICIAL 
MAYOR DE LA AGÊMA 1

DRAKIOS, SUBOFICIAL 
DE LA FALANGE DE 

ACERO
1

ESCILA, SUBOFICIAL 
DE LA FALANGE DE 

ACERO
1

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

DART, CAZADORA 
OPTIMATE 1

“PATHFINDER” 
DRONBOTS 1

“SIERRA” DRONBOTS 1

CLIPPER DRONBOTS 1

FUGAZI DRONBOTS 3

BULLETEER ARMBOTS 2

PEACEMAKER 
ARMBOTS 2

PALBOTS 4

MULEBOTS 2

TRAUMA-DOCS 1

MAQUINISTAS 2 ESPECIAL

WARCORS, WAR 
CORRESPONDENTS 1

TECH-BEES, 
BATALLONES DE 
MANTENIMIENTO

1

REGULARES DE ACONTECIMENTO

Fireteam Especial. Hasta 2 Bagh-Mari pueden formar parte de un Fireteam 
Core de Regulares.
Fireteam Especial. Hasta 1 Tropa Orco puede formar parte de un Fireteam 
Core de Regulares.

TENIENTE STEPHEN RAO, UNIDAD BAGH-MARI

Fireteam Especial. Tropa comodín: Rao puede formar parte de cualquier Fire-
team de este Sectorial.

EJÉRCITO DE CHOQUE DE ACONTECIMENTO

UNIDAD BAGH-MARI

Fireteam Especial. Hasta 2 Bagh-Mari pueden formar parte de un Fireteam 
Core de Regulares.

MAQUINISTAS

Fireteam Especial. La opción SAA puede formar parte de cualquier Fireteam 
de Bagh-Mari.

TROPAS ORCO

Fireteam Especial. Hasta 1 Tropa Orco puede formar parte de un Fireteam 
Core de Regulares.
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YU JING 
 

321,5Pistola Breaker, CuchilloFusil de Francotirador MULTI, Minas AntipersonaDĀOYĪNG Teniente N2 (Minador)

290,5Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeDĀOYĪNG Teniente N2 Hacker (Dispositivo 
de Hacker)

210Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeDĀOYĪNG Teniente N2

321,5Pistola Breaker, CuchilloFusil de Francotirador MULTI, Minas AntipersonaDĀOYĪNG (Minador)

290,5Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeDĀOYĪNG Hacker (Dispositivo de Hacker)

210Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeDĀOYĪNG

Unidad de Control Operativo DĀOYĪNG

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 14 12 10 14 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Bioinmunidad · CO: Camuflaje

IM

刀鹰

刀鹰

刀鹰
Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: DāoyĪng Operative Control Unit

NOTA*: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial Invencible.

371,5Pistola Breaker, CuchilloFusil de Francotirador MULTIHǍIDÀO (Visor Multiespectral N2)

280Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Cargas-DHǍIDÀO Ingeniero

260Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeHǍIDÀO Hacker (Disp. Hacker Asesino)

290Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Cargas-DHǍIDÀO (Cadena de Mando)*

291Pistola Breaker, CuchilloRed FuryHǍIDÀO

240Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Cargas-DHǍIDÀO

Grupo de Apoyo Especial HĂIDÀO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 13 11 13 3 0 1 2 1

Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock · Líbero · Terreno: 0-G · V: Sin Incapacidad por Herida

IP 海盗 

玉 京

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Hăidào Special Support Group
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380,5Pistola, Arma CCEscopeta de AbordajeLIÚ XĪNG Hacker (Disp. Hacker de Asalto)

380Pistola, Arma CCFusil MULTI, Cargas-DLIÚ XĪNG (Operativo Especialista)

392Pistola, Arma CCSpitfireLIÚ XĪNG

320Pistola, Arma CCEscopeta de AbordajeLIÚ XĪNG

Infantería de Salto LIÚ XĪNG

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 13 12 13 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Bioinmunidad · DA: Salto de Combate · Explotar Nivel X · Kinematika N1 · V: Sin Incapacidad por 
Herida

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Liú XĪng Jump Infantry

2802 Pistolas Breaker, CuchilloFusil CombiZÚYŎNG (Número 2)

381,52 Pistolas Breaker, CuchilloAmetralladoraZÚYŎNG (Fireteam: Dúo, Sentido Táctico)

340,52 Pistolas Breaker, CuchilloFusil Combi + 1 TinBot B (Deflector N2)ZÚYŎNG (Fireteam: Haris, Sentido 
Táctico)

3912 Pistolas Breaker, CuchilloAmetralladoraZÚYǑNG Teniente (AutomediKit)

2702 Pistolas Breaker, CuchilloFusil CombiZÚYǑNG Teniente

2902 Pistolas Breaker, CuchilloFusil CombiZÚYǑNG Sanitario (MediKit)

2802 Pistolas Breaker, CuchilloFusil CombiZÚYǑNG (Observ. de Artillería)

3922 Pistolas Breaker, CuchilloAmetralladoraZÚYǑNG (AutomediKit)

3622 Pistolas Breaker, CuchilloLanzamisiles, Escopeta Lig.ZÚYǑNG

3102 Pistolas Breaker, CuchilloFusil MULTIZÚYǑNG

2602 Pistolas Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeZÚYǑNG

351,52 Pistolas Breaker, CuchilloAmetralladoraZÚYǑNG

300,52 Pistolas Breaker, CuchilloFusil Combi + 1 TinBot B (Deflector N2)ZÚYǑNG

2702 Pistolas Breaker, CuchilloFusil CombiZÚYǑNG

Invencibles ZÚYONG, Soldados de Terracota

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 13 12 13 3 3 2 2 5

Habilidades Esp.: Kinematika N1

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. LíneaISC: Zúyong Invincibles, Terra-cotta Soldiers
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452Pistola, Arma CC ShockSpitfireSHÀNG JÍ (Sentido Táctico)

380Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig.SHÀNG JÍ (Número 2)

430,5Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot B (Deflector 
N2)

SHÀNG JÍ (Fireteam: Haris, Sentido 
Táctico)

392Pistola, Arma CC ShockLanzacohetes Pesado, Escopeta LigeraSHÀNG JÍ

400Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot B (Deflector 
N2)SHÀNG JÍ

370Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig.SHÀNG JÍ Teniente

390Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig.SHÀNG JÍ Sanitario (Medikit)

430,5Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig.SHÀNG JÍ Hacker (Disp. de Hacker de 
Asalto)

422Pistola, Arma CC ShockSpitfireSHÀNG JÍ

400Pistola, Arma CC ShockFusil MULTISHÀNG JÍ

370Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzallamas Lig.SHÀNG JÍ

Invencibles SHÀNG JÍ

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 18 13 14 13 4 6 2 2 3

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Kinematika N1

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. LíneaISC: Shàng Jí

542Pistola, CuchilloCañón Magnético HiperrápidoYĀN HUǑ Teniente

532Pistola, CuchilloAmetralladora MULTIYĀN HUǑ Teniente

522Pistola, Cuchillo2 LanzamisilesYĀN HUǑ FTO

532Pistola, CuchilloAmetralladora MULTIYĀN HUǑ FTO

562Pistola, Cuchillo2 Lanzamisiles + 1 TinBot C (Neurocinética)YĀN HUǑ

542Pistola, CuchilloCañón Magnético HiperrápidoYĀN HUǑ

Invencibles YĀN HUŎ, Regimiento Pesado de 
Fuego de Apoyo 
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 15 14 13 13 5 3 2 5 2

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Yān Huŏ Invincibles, Fire Support Heavy Regiment
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521Pistola Pesada, CuchilloSpitfire, FlammenspeerMÓWÁNG Teniente

500Pistola Pesada, CuchilloRed Fury, Akrylat-KanoneMÓWÁNG Teniente

500Pistola Pesada, CuchilloFusil MULTI, FlammenspeerMÓWÁNG Teniente

542Pistola Pesada, CuchilloSpitfire, FlammenspeerMÓWÁNG (Suboficial)

521Pistola Pesada, CuchilloRed Fury, Akrylat-KanoneMÓWÁNG (Suboficial)

520Pistola Pesada, CuchilloFusil MULTI, FlammenspeerMÓWÁNG (Suboficial)

Tropas MÓWÁNG

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 16 13 14 13 5 6 2 5 1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · Fireteam: Dúo · Multiterreno · V: Sin Incapacidad por Herida

IP 魔王 兵

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Mówáng Troops

440Pistola, Arma CC Monofilo, CuchilloFusil Combi + Lanzallamas Lig., Granadas E/M, 
Cargas-DHÚLÁNG (Fireteam: Dúo)

410Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo2 Subfusiles, Granadas E/M, Cargas-DHÚLÁNG (Fireteam: Dúo)

Tropas de Choque HÚLÁNG

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 22 12 12 13 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 · CO: Mimetismo · Despliegue Avanzado N2 · Inmunidad: Shock ·  
Kinematika N2 · Operativo Especialista · V: Sin Incapacidad por Herida

IP
狐狼

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Húláng Shocktroopers

410,5Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeZHĒNCHÁ Hacker (Disp. Hacker de 
Asalto)

340Pistola, CuchilloSubfusil, D.E.P., Minas AntipersonaZHĒNCHÁ (Observador de Artillería)

370Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Cargas-DZHĒNCHÁ (Observador de Artillería)

ZHENCHÁ, Regimiento de Reconocimiento  
Acorazado
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 12 13 13 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje · Infiltración · Multiterreno · Trepar Plus · V: Sin Incapacidad por Herida

IP 装甲
 侦查 团

A
R
M
O
R
E
D RECONNAISSAN

CE

 R
E
G
I
M
E
N
T

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Zhenchá, Armored Reconnaissance Regiment
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171,5Pulso EléctricoLanzamisilesYáokòng SON-BAE 

181,5Pulso EléctricoLanzamisiles InteligenteYaókòng SON-BAE

Yáokòng SON-BAE

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 8 12 10 13 0 3 1 3 1

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Son-Bae Yaókòng

130Pulso EléctricoEscopeta LigeraPANGGULING FTO (Repetidor)

210Pulso EléctricoFusil CombiPANGGULING (Reacción Total, Repetidor)

250,5Pulso EléctricoPANGGULING Hacker (Disp. de Hacker 
EVO)

80Pulso EléctricoPANGGULING (Barreminas, Repetidor)

Yáopú PANGGULING

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
10-10 8 11 10 13 2 3 1 4 2

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Yáopú Pangguling

490Pistola Pesada, CuchilloMk12, Chain-colt, Granadas AturdidorasTAI SHENG (Cadena de Mando)

490Pistola Pesada, CuchilloFusil Combi Breaker, Chain-colt + 1 TinBot B (Deflector 
N2)TAI SHENG (Cadena de Mando)

450Pistola Pesada, CuchilloMk12, Chain-colt, Granadas AturdidorasTAI SHENG

450Pistola Pesada, CuchilloFusil Combi Breaker, Chain-colt + 1 TinBot B (Deflector 
N2)TAI SHENG

TAI SHENG, Suboficial de Invencibles ZÚYONG

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 17 14 12 14 3 6 2 2 1

Habilidades Esp.: Kinematika N2 · Observador de Artillería · Suboficial · V: Coraje

IP TAI  SHENG 

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

PersonajeISC: Tai Sheng, Zúyong Invincibles NCO
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YU JING: EJÉRCITOS SECTORIALES

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

ZHANSHI 4 CORE
刀鹰

刀鹰

刀鹰

UNIDAD DE CONTROL 
OPERATIVO DĀOYĪNG 3

海盗 

玉 京

GRUPO DE APOYO 
ESPECIAL HĂIDÀO 3 ESPECIAL

INFANTERÍA DE SALTO 
LIÚ XĪNG 4

INVENCIBLES ZÚYŎNG, 
SOLDADOS DE 
TERRACOTA

5 CORE, HARIS, 
DÚO, ESPECIAL

极 上 无 敌

INVENCIBLES SHÀNG JÍ 5 CORE, HARIS, 
DÚO, ESPECIAL

INVENCIBLES YĀN HUŎ, 
REGIMIENTO PESADO 
DE FUEGO DE APOYO 

4 DÚO, ESPECIAL

UNIDAD ESPECIAL HAC 
TAO 1

魔王 兵

TROPAS MÓWÁNG 3 DÚO

ESCUADRONES GŪIJIĂ 2

狐狼

TROPAS DE CHOQUE 
HÚLÁNG 2 DÚO

装甲
 侦查 团

A
R
M
O
R
E
D RECONNAISSAN

CE

 R
E
G
I
M
E
N
T

ZHĒNCHÁ, REGIMIENTO 
DE RECONOCIMIENTO 

ACORAZADO
4

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

ZHANSHI YĪSHĒNG 1

MECA-INGENIEROS   
(ZHANSHI 

GŌNGCHÉNG)
2

TAI  SHENG TAI SHENG, 
SUBOFICIAL DE 

INVENCIBLES ZÚYŎNG
1 ESPECIAL

YÁOXIÈ RUI SHI 2

YÁOXIÈ LÙ DUĀN 2

YÁOKÒNG WÈIBĪNG 
(REMOTO GUARDIÁN) 2

YÁOKÒNG HÙSÒNG 
(REMOTO ESCOLTA) 3

YÁOKÒNG SON-BAE 1 ESPECIAL

YÁOKÒNG CHAĪYÌ 
(REMOTO MENSAJERO) 2

yáozao

YÁOZĂO 4

YÁOPÚ PANGGULING 2 ESPECIAL

WARCORS, WAR 
CORRESPONDENTS 1

GRUPO DE APOYO ESPECIAL HĂIDÀO

Fireteam Especial. Tropa comodín: hasta 1 Hăidào puede formar parte de 
cualquier Fireteam de este Sectorial. 

TAI SHENG, SUBOFICIAL DE INVENCIBLES ZÚYŌNG

Fireteam Especial. Tai Sheng cuenta como un Zúyŏng para la composición de 
Fireteam.

INVENCIBLES ZÚYŌNG, SOLDADOS DE TERRACOTA

Fireteam: Haris Especial. 1 Zúyŏng (Fireteam: Haris) + 2 Yān Huŏ FTO.

YÁOKÒNG SON-BAE

Fireteam Especial: Tropa comodín: hasta 1 Yáokòng Son Bae puede formar 
parte de cualquier Fireteam de este Sectorial.

INVENCIBLES YĀN HUŌ,  

REGIMIENTO PESADO DE FUEGO DE APOYO 

Fireteam: Haris Especial. 1 Zúyŏng (Fireteam: Haris) + 2 Yān Huŏ FTO.

YÁOPÚ PANGGULING

Fireteam Especial: Tropa comodín: hasta 1 Pangguling FTO puede formar par-
te de cualquier Fireteam de este Sectorial.

INVENCIBLES SHÀNG JÍ

Fireteam Especial: Tropa comodín: hasta 1 Shàng Jí puede formar parte de 
cualquier Fireteam de este Sectorial.

EJÉRCITO INVENCIBLE
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ARIADNA

290,5Pistola, Arma CCEscopeta de AbordajeDYNAMO Sanitario (MediKit)

290,5Pistola de Asalto, Arma CCFusilDYNAMO (Observador de Artillería)

351Pistola, Arma CCMolotokDYNAMO

230Pistola, Arma CCSubfusil, D.E.P.DYNAMO

Reg. de Caballería Ligera Cosaca DYNAMO 
MONTADO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
20-10 14 12 12 13 1 0 1 4 2

Equipo: Armas CD: Dispersador de Minas (Antipersona) · Lanzagranadas Lig. de Humo · Moto
Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Kinematika N1 · V: Tenaz

IL

Reg. de Caballería Ligera Cosaca DYNAMO 
DESMONTADO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 12 12 13 1 0 1 2 –

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · V: Tenaz

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Dynamo Reg. of Kazak Light Cavalry

311Pistola de Asalto, CuchilloFusil de Francotirador APFRONTOVIK (Visor Multiespectral N1)

250Pistola de Asalto, CuchilloFusil T2FRONTOVIK Sanitario (MediKit)

330,5Pistola de Asalto, CuchilloFusil T2, Lanzacohetes Ligero, Cargas-DFRONTOVIK Ingeniero

270Pistola de Asalto, CuchilloFusil T2, Cargas-DFRONTOVIK Ingeniero

240,5Pistola de Asalto, CuchilloFusil T2FRONTOVIK (Fireteam: Haris)

231,5Pistola de Asalto, CuchilloLanzacohetes PesadoFRONTOVIK

301Pistola de Asalto, CuchilloMolotokFRONTOVIK

230Pistola de Asalto, CuchilloFusil T2FRONTOVIK

FRONTOVIKS, Batallón Separado de Asalto 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 12 11 13 2 0 1 2 2

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · V: Coraje · Veterano N1

IL

“Р
О
Ж
Д
ЕН
НЫ

Й В АДУ”  ФРОНТО
В
И
КИ

АРИАДНА

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Frontoviks, Separate Assault Bat. 
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NOTA: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial del Tartary Army Corps (TAK).

8--Trench-hammer, Arma CC AP--ANTÍPODA K-9

200Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeSTRELOK (Observador de Artillería)

210,5Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Minas AntipersonaSTRELOK (Minador)*

240Pistola, CuchilloSubfusil, Chain-colt, Minas Antipersona, 1 Antípoda K9STRELOK K-9*

241Pistola, CuchilloSubfusil, Chain-colt, Minas Antipersona, 1 Antípoda K9STRELOK K-9

160Pistola, CuchilloSubfusil, Chain-colt, Minas AntipersonaSTRELOK

290Pistola, CuchilloFusil de Precisión T2, Minas AntipersonaSTRELOK

250Pistola, CuchilloFusil de Precisión APSTRELOK

STRELOKS, Unidad de Reconocimiento Cosaca

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 11 11 13 1 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Emboscado · Despliegue Avanzado N2

IL

ANTÍPODA K-9 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
15-15 20 0 15 13 0 0 1 5 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje · Despliegue Avanzado N2 · G: Sincronizado · Kinematika N2 · Sensor · 
Súper-Salto

WB

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Streloks, Kazak Reconaissance Unit

NOTA*: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial Tartary Army Corps (TAK).

300Pistola, CuchilloFusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-DTANKHUNTER (Cadena de Mando)*

301Pistola, CuchilloFusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-DTANKHUNTER (Cadena de Mando)

251Pistola, CuchilloFusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-DTANKHUNTER Teniente

291,5Pistola, CuchilloLanzamisilesTANKHUNTER

341,5Pistola, CuchilloCañón Portátil Auto., Cargas-DTANKHUNTER

351,5Pistola, CuchilloAmetralladora AP, Cargas-DTANKHUNTER

250Pistola, CuchilloFusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-DTANKHUNTER

Regimiento de TANKHUNTERS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
4-2 14 12 12 14 3 0 1 2 3

Habilidades Esp.: CH: Camouflage · V: Courage

MI

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Elite TroopsISC: TankHunters
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542Pistola Pesada AP, Trench-ham-
mer, Cuchillo2 Molotoks, 2 PanzerfaustsRATNIK

442Pistola Pesada, Trench-hammer, 
CuchilloLanzacohetes Pesado, Escopeta PesadaRATNIK

Armata-2 Proyekt ‘RATNIK’ 
FULL POWER

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 13 14 13 6 3 1 5 1

Equipo: Barreminas
Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Lo-Tech A · Peso Pesado · V: Tenaz

IP

Armata-2 Proyekt ‘RATNIK’ 
BATTLE RAVAGED

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 12 12 13 13 4 0 1 5 –

Equipo: Barreminas
Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Peso Pesado · V: Tenaz

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Cuartel GeneralISC: Armata-2 Proyekt ‘Ratnik’

420Pistola Pesada, CuchilloMk12, Lanzallamas LigeroVETERAN KAZAK (Fireteam: Dúo)

380Pistola Pesada, CuchilloFusil AP, Lanzallamas LigeroVETERAN KAZAK (Fireteam: Dúo)

380,5Pistola Pesada, CuchilloFusil T2, Lanzallamas LigeroVETERAN KAZAK (Fireteam: Haris)

380Pistola Pesada, CuchilloFusil T2, Lanzallamas Lig.VETERAN KAZAK (Visor X)

471Pistola Pesada, CuchilloAmetralladora APVETERAN KAZAK Teniente

370Pistola Pesada, CuchilloFusil AP, Lanzallamas Lig.VETERAN KAZAK Teniente

380Pistola Pesada, CuchilloFusil AP, Lanzallamas Lig.VETERAN KAZAK (Observador de 
Artillería)

390Pistola Pesada, CuchilloFusil AP, Lanzallamas Lig.VETERAN KAZAK Sanitario (MediKit)

350Pistola Pesada, CuchilloEscopeta de AbordajeVETERAN KAZAK

472Pistola Pesada, CuchilloAmetralladora APVETERAN KAZAK

370Pistola Pesada, CuchilloFusil AP, Lanzallamas Lig.VETERAN KAZAK

VETERAN KAZAKS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 17 13 12 14 4 0 1 2 2

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · Inmunidad: Shock · V: SIPH) · Veterano N2 (Sexto Sentido N2

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Veteran Kazaks
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300,5Pistola, CuchilloOjotnik, Cargas-D, E/MaulerSCOUT (Minador)

290Pistola, CuchilloOjotnik, Cargas-D, Minas AntipersonaSCOUT Teniente

300Pistola, CuchilloOjotnik, Cargas-D, Minas AntipersonaSCOUT (Observador de Artillería)

291Pistola, CuchilloF. de Francotirador AP, Minas AntipersonaSCOUT

250Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas AntipersonaSCOUT

290Pistola, CuchilloOjotnik, Cargas-D, E/MaulerSCOUT

290Pistola, CuchilloOjotnik, Cargas-D, Minas AntipersonaSCOUT

SCOUTS de Ariadna

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 12 13 13 1 0 1 2 3

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje · Infiltración · Multiterreno · Puntería N1

BAT

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Scouts

NOTA*: Esta unidad sólo está disponible en el Ejército Sectorial Cosaco (TAK).

211Pulso EléctricoUragan MRL, Minas AntipersonaTM KURYER  (Reacción Total)

141Pulso EléctricoKatyusha MRL, Minas AntipersonaTM KURYER

TRAKTOR MUL, Regimiento de Artillería Móvil 
KURYER
MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
10-10 8 11 9 12 2 0 1 4 –*

Equipo: Bagaje · ECM
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Minador

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Traktor Mul Kuryer Mobile Artillery Regiment

351Pistola Pesada, CuchilloFusil de Francotirador T2, Cargas-DVASSILY Teniente (Observador de 
Artillería)

350Pistola Pesada, CuchilloFusil de Precisión T2, Akrylat-Kanone, Cargas-DVASSILY Teniente (Observador de 
Artillería)

391Pistola Pesada, CuchilloFusil de Francotirador T2, Cargas-DVASSILY (Cadena de Mando)

390Pistola Pesada, CuchilloFusil de Precisión T2, Akrylat-Kanone, Cargas-DVASSILY (Cadena de Mando)

VASSILY PLUSHENKO, Oficial de TankHunters

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 15 13 12 14 3 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Emboscado · V: Tenaz

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Vassily Plushenko, TankHunters Officer
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310Pistola, Arma CC T2, CuchilloOjótnik, Chain-colt, Minas AntipersonaPAVEL McMANNUS

PAVEL ALEKSEI McMANNUS, Spetsgruppa G

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 22 12 13 13 0 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje · Despliegue Avanzado N2 · Embestida · Guerrero Nato · Multiterreno · Operativo 
Especialista

BAT

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Pavel Aleksei McMannus, Spetsgruppa G

NOTA: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial del Tartary Army Corps (TAK).

210Pistola, Arma CC APEscopeta de Abordaje T2CORONEL VORONIN (Sensor) Teniente*

210Pistola, Arma CC APEscopeta de Abordaje T2CORONEL VORONIN (Sensor)*

210Pistola de Asalto, Arma CC APFusilCORONEL VORONIN Teniente

210Pistola de Asalto, Arma CC APFusilCORONEL VORONIN

210Pistola de Asalto, Arma CC APFusilCORONEL VORONIN Teniente

210Pistola de Asalto, Arma CC APFusilCORONEL VORONIN

Coronel YEVGUENI VORONIN, Cuerpo Diplomático 
Cosaco
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 18 11 12 14 0 0 1 4 1

Habilidades Esp.: Guardián N1 · Sexto Sentido N2 · Strategos N1

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

PersonajeISC: Col. Yevgueni Voronin, Cossack Diplomatic Corps
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ARIADNA: EJÉRCITOS SECTORIALES

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

LINE KAZAKS TOTAL CORE, 
ESPECIAL

KAZAK SPETSNAZS 4

К
А
З
А
Ч
Ь
Я 

ЛЕ
ГКАЯ КАВА

Л
Е
Р
И
Я

 

ДИНАМО

DYNAMO REG. 5 DÚO

REGIMIENTO DE 
TANKHUNTERS 4

FRONTOVIKS, 
BATALLÓN SEPARADO 

DE ASALTO
5 CORE, HARIS, 

ESPECIAL

VETERAN KAZAKS 5
DÚO, HARIS, 

CORE, 
ESPECIAL

А
Р
М
АТ

А-
2 ПРОЕКТ – РАТН

И
К

КАЗТЕХ
АРИАДНА

ARMATA-2 PROYEKT 
“RATNIK” 2 DÚO

STRELOKS, UNIDAD 
DE RECONOCIMIENTO 

COSACA
4

SCOUTS DE ARIADNA 4

IRMANDINHOS 4

DOG-WARRIORS   3

MANADAS DE ASALTO 
ANTÍPODAS 2

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

KAZAK DOKTOR 3

112, SERVICIO DE 
EMERGENCIAS 2 ESPECIAL

DOZERS, INGENIEROS 
DE CAMPAÑA 2

Д
И
П
Л
ОМ

АТ
ИЧЕСКИЙ КОРП

УС

АРИАДНА

CORONEL YEVGUENI 
VORONIN, CUERPO 

DIPLOMÁTICO COSACO
1 ESPECIAL

В
А
СИ
Л
И
Й 

ДМ
ИТРИЕВИЧ ПЛЮ

Щ
ЕН
К
О

АРИАДНА

VASSILY PLUSHENKO, 
OFICIAL DE 

TANKHUNTERS
1

СПЕЦГРУППА
–Г

П
А
ВЕ
Л 

АЛ
ЕКСЕЙ МАКМАНН

УС

PAVEL ALEKSEI 
MCMANNUS, 

SPETSGRUPPA C
1

CA

RMEN JOHNS & BÂTARD

I DON’T ACCOUNT TO NO M
AN

CARMEN JOHNS & 
BÂTARD 1

TRAKTOR MUL, 
REGIMIENTO DE 

ARTILLERÍA Y APOYO
2

Р
А
К
ЕТ
Н
Ы

Е В
ОЙСКА – КУР

Ь
Е
Р

АРИАДНА

TRAKTOR MUL, 
REGIMIENTO DE 

ARTILLERÍA KURYER
2

WARCORS, WAR 
CORRESPONDENTS 1

WARDRIVERS, 
MERCENARY HACKERS 1

LINE KAZAKS  

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Line Kazaks + 1 Frontovik.

VETERAN KAZAKS

Fireteam Especial. Tropa comodín: puede formar parte de cualquier Fireteam 
de este Sectorial.

FRONTOVIKS

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Frontoviks + 1 112.
Fireteam: Core Especial. Hasta 3 Veteran Kazaks y hasta 2 Frontoviks.

ТАТАРИИ АРМЕЙСКИЙ КОРПУС (ТАК)
TARTARY ARMY CORPS (TAK)

CORONEL YEVGUENI VORONIN, CUERPO DIPLOMÁTICO COSACO

Fireteam Especial. Tropa comodín: puede formar parte de cualquier Fireteam 
de este Sectorial. 

112, SERVICIO DE EMERGENCIAS

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Frontoviks + 1 112.



THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

25

EJÉRCITO COMBINADO 

240Pistola, CuchilloEscopeta VulkanRAKTORAK (Suboficial)

261Pistola, CuchilloRed FuryRAKTORAK

220Pistola, CuchilloEscopeta VulkanRAKTORAK

230Pistola, CuchilloFusil Combi + Lanzallamas PesadoRAKTORAK

RAKTORAK, Sargento Mayor Morat

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 12 12 13 2 6 1 2 1

Habilidades Esp.: Morat · Operativo Especialista · Terreno Selvático

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Raktorak, Morat Sergeant Major

ISC: Kurgat Reg. of Assault Engineers T. Ent. Especial

IL
Regimiento de Ingenieros de Asalto KURGATRegimiento de Ingenieros de Asalto KURGAT

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp.
10-10 13 11 12 13 1 0 1 2 2

Habilidades Esp.: Ingeniero  · Morat Habilidades Esp.: Ingeniero  · Morat 

Nombre Armas CC CAP C

KURGAT (Grupo Operativo) Pistola, Cuchillo 0 17

KURGAT (Grupo Operativo) Pistola, Cuchillo 0 23

KURGAT (Fireteam: Haris) (Grupo Operativo)

Armas CD

Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas Antipersona 

Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona 

Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona

Cañón Portátil Automático, Cargas-D, Minas Antipersona

Pistola, Cuchillo 1 24

KURGAT (Grupo de Apoyo) Pistola, Cuchillo 1 28

ISC: Kurgat Reg. of Assault Engineers T. Ent. Especial

IL
Regimiento de Ingenieros de Asalto KURGATRegimiento de Ingenieros de Asalto KURGAT

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp.
10-10 13 11 12 13 1 0 1 2 2

Habilidades Esp.: Ingeniero  · Morat Habilidades Esp.: Ingeniero  · Morat 

Nombre Armas CC CAP C

KURGAT (Grupo Operativo) Pistola, Cuchillo 0 17

KURGAT (Grupo Operativo) Pistola, Cuchillo 0 23

KURGAT (Fireteam: Haris) (Grupo Operativo)

Armas CD

Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas Antipersona 

Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona 

Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona

Cañón Portátil Automático, Cargas-D, Minas Antipersona

Pistola, Cuchillo 1 24

KURGAT (Grupo de Apoyo) Pistola, Cuchillo 1 28
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NOTA: El segundo valor de CAP se aplica sólo en el Ejército Sectorial Morat (Fuerza de Agresión Morat).

220Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Minas AntipersonaRODOK Hacker (Disp. Hacker Asesino IE)

270,5Pistola, CuchilloFusil Combi, 2 Escopetas Lig.RODOK (Fireteam: Haris)

261/0*Pistola, CuchilloFusil Combi, 2 Escopetas Lig.RODOK Teniente

250,5Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Minas AntipersonaRODOK Hacker (Disp. de Hacker de 
Asalto IE)

210Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Minas AntipersonaRODOK Sanitario (MediKit)

281,5Pistola, CuchilloLanzamisiles, Escopeta Lig.RODOK

190Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Minas AntipersonaRODOK

271,5Pistola, CuchilloAmetralladoraRODOK

260Pistola, CuchilloFusil Combi, 2 Escopetas Lig.RODOK

RODOK, Destacamento de Imposición Armada 
Morat
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 15 12 12 13 2 3 1 2 3

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · Morat · Súper-Salto

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Rodok, Morat Armed Imposition Detachment

NOTA: El segundo valor de CAP se aplica sólo en el Ejército Sectorial Morat (Fuerza de Agresión Morat).

482Pistola, Arma CCAmetralladora + 1 TinBot A (Deflector N1)SURYAT (Sentido Táctico)

38

381Pistola, Arma CCFusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot A  
(Deflector N1)SURYAT (Fireteam: Haris)

452Pistola, Arma CCAmetralladora + 1 TinBot A (Deflector N1)SURYAT

452Pistola, Arma CCAmetralladora + 1 TinBot A (Deflector N1)SURYAT Teniente

411/0*Pistola, Arma CCFusil MULTI + Lanzallamas Lig.SURYAT Teniente

442Pistola, Arma CCAmetralladoraSURYAT

392Pistola, Arma CCLanzacohetes Pesado, Escopeta LigeraSURYAT

410Pistola, Arma CCFusil MULTI + Lanzallamas Lig.SURYAT

370Pistola, Arma CCFusil Combi + Lanzallamas Lig.SURYAT

370Pistola, Arma CCEscopeta VulkanSURYAT

Infantería Pesada de Asalto SURYAT

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 16 13 13 13 4 6 2 2 2

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Morat · Terreno Selvático

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Suryat Assault Heavy Infantry

380Pistola, Arma CCFusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot A  
(Deflector N1)SURYAT
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571,5Pistola de Asalto, Arma CC APFeuerbachSOGARAT Teniente

562Pistola, Arma CC APAmetralladora APSOGARAT Teniente

671,5Pistola de Asalto, Arma CC APFeuerbachSOGARAT (Full Auto N2)

571,5Pistola de Asalto, Arma CC APFeuerbachSOGARAT

562Pistola, Arma CC APAmetralladora APSOGARAT

Regimiento de Barrido SOGARAT 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 20 13 15 13 6 3 2 5 1

Equipo: AutoMediKit
Habilidades Esp.: Bioinmunidad · Fireteam: Dúo · Morat

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Sogarat Tempest Regiment

NOTA: Una unidad de Acecho Oznat está formada por una Oznat (Sensor) y un Preta Sync.

8--Arma CC APChain RiflePRETA SYNC

290Pistola, Arma CC DAEscopeta Vulkan, Granada de Humo + 1 Preta SyncOZNAT Unidad de Acecho (Sensor)

200Pistola, Arma CC DAEscopeta Vulkan, Granadas de HumoOZNAT

180Pistola, Arma CC ShockFusil Combi + Lanzagranadas Lig. de HumoOZNAT

OZNAT, Regimiento de Caza Morat

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
15-10 21 11 13 13 1 0 1 2 2

Equipo: Disp. Control de Hambrientos
Habilidades Esp.: Kinematika N1 · Morat

WB

PRETAS SYNC 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
15-15 19 9 14 12 0 0 1 2 –

Habilidades Esp.: G: Sincronizado · Kinematika N1 · Trepar Plus · V: Tenaz

WB

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Oznat, Morat Hunting Regiment
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EJERCITO COMBINADO:  
EJÉRCITOS SECTORIALES

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

INFANTERÍA DE 
VANGUARDIA 

MORAT
TOTAL CORE, ESPECIAL

REGIMIENTO DE 
INGENIEROS DE 
ASALTO KURGAT 

3 HARIS

INFANTERÍA DE 
IMPACTO YAOGAT 5 CORE, HARIS

RODOK, 
DESTACAMENTO 
DE IMPOSICIÓN 

ARMADA MORAT

5 CORE, HARIS

DIVISIÓN 
DIPLOMÁTICA 

RASYAT
3

RAKTORAK, 
SARGENTO MAYOR 

MORAT
2 ESPECIAL

INFANTERÍA 
PESADA DE 

ASALTO SURYAT
5 CORE, HARIS, DÚO, 

ESPECIAL

REGIMIENTO DE 
BARRIDO SOGARAT 3 DÚO

BRIGADA 
ACORAZADA 

RAICHO
2

REGIMIENTO 
DE MISIONES 

ESPECIALES ZERAT
3

SOLDADOS-BRUJO 
DĀTURAZI TOTAL CORE

OZNAT, 
REGIMIENTO DE 
CAZA MORAT

2 ESPECIAL

KORNAK GAZAROT, 
OFICIAL-GUERRERO 

SUPERIOR
1 ESPECIAL

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

LOS HAMBRIENTOS: 
“GAKIS” 4 ESPECIAL

LOS HAMBRIENTOS: 
“PRETAS” 4 ESPECIAL

MED-TECH 
ÓBSIDON 

MEDCHANOIDE
1

ZÁNGANOS-M 1

ZÁNGANOS-Q 1

ZÁNGANOS-T 1

ZÁNGANOS-R 1

ZÁNGANOS-E 1

ZÁNGANOS 
ESCLAVOS 2

IKADRON BATROIDE 2

RENEGADOS 
KRAKOT, FUGITIVOS 

MORAT
3

TREITAK ANYAT 1 ESPECIAL

INFANTERÍA DE VANGUARDIA MORAT

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Vanguards + 1 Suryat.

KORNAK GAZAROT, OFICIAL-GUERRERO SUPERIOR

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Suryats + 1 Kornak.
Fireteam: Haris Especial. Kornak puede formar un Fireteam: Haris con Suryats.

RAKTORAK, SARGENTO MAYOR MORAT

Fireteam Especial. Tropa comodín: puede formar parte de cualquier Fireteam 
de este Sectorial.

OZNAT, REGIMIENTO DE CAZA MORAT

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hambrientos (Gakis y/o Pretas) + 1 o 2 Oznat.

LOS HAMBRIENTOS: “GAKIS”

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hambrientos (Gakis y/o Pretas) + 1 o 2 Oznat.

LOS HAMBRIENTOS: “PRETAS”

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hambrientos (Gakis y/o Pretas) + 1 o 2 Oznat.

TREITAK ANYAT

Fireteam Especial: La Treitak Anyat cuenta como una Inf. de Vanguardia Morat 
para la composición de Fireteams.

INFANTERÍA PESADA DE ASALTO SURYAT

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Vanguards + 1 Suryat.
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Suryats + 1 Kornak.
Fireteam: Haris Especial. Kornak puede formar un Fireteam: Haris con Suryats.

FUERZA DE AGRESIÓN MORAT
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ALEPH 

NOTA*: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial OperationS. 

220Pistola, CuchilloSubfusilAPSARA (G: Jumper Nivel Z)*

221Pistola, CuchilloSubfusilAPSARA (G: Jumper Nivel Z)

190Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeAPSARA Hacker (Dispositivo de Hacker 
Asesino)

APSARAS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 15 13 10 14 1 3 1 2 1

IL

APSARA CYBERDANCERS
अप्सरा 

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Apsaras

NOTA: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial OperationS.
NOTA: Los Funcionarios Deva con DevaBot no pueden formar parte de ningún Fireteam.

240Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA (Observador de Artillería)

280,5Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, NanopulserDEVA Hacker (Disp. de Hacker de Asalto. 
UPGRADE: Relámpago)

250,5Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA (Fireteam: Haris, Sensor)*

270Pistola, CuchilloFusil MULTI, NanopulserDEVA 

240Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA Teniente (Sensor)

230Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA Teniente

270Pistola, CuchilloFusil Combi, Nanopulser + DevabotDEVA Teniente

331Pistola, CuchilloSpitfire, NanopulserDEVA (Visor Multiespectral N2)

240Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA (Sensor)

310,5Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA Hacker (Disp. de Hacker)

270Pistola, CuchilloFusil Combi, Nanopulser + DevabotDEVA

230Pistola, CuchilloFusil Combi, NanopulserDEVA

Funcionarios DEVA

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 12 11 15 2 3 1 2 4

Habilidades Esp.: V: Sin Incapacidad por Herida

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Deva Functionaries
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NOTA*: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial OperationS.

270Pistola, CuchilloFusil MULTI, NanopulserSHUKRA Teniente (Strategos N1)*

300Pistola, CuchilloFusil MULTI, NanopulserSHUKRA (Cadena de Mando)

250Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, NanopulserSHUKRA (Cadena de Mando)

Asesores SHUKRA

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 16 12 11 14 1 3 1 2 1

Equipo: Visor Biométrico N2
Habilidades Esp.: Contrainteligencia · V: Coraje

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Shukra Consultants

NOTA 1: Una Unidad Arjuna está compuesta por 1 Arjuna y de 0 a 2 KiranBots.
NOTA 2: El Arjuna y los KiranBots han de pertenecer al mismo Grupo de Combate.
NOTA 3: No se pueden alinear los KiranBots sin la presencia de un Arjuna para controlarlos.

4--Pulso EléctricoE/Marat, CiberminasKIRANBOT

321,5Pistola Breaker, CuchilloSpitfire, Cargas-DARJUNA

290Pistola Breaker, CuchilloFusil de Precisión Shock, Cargas-DARJUNA

250Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de Abordaje, Akrylat-Kanone, Cargas-DARJUNA

Tropas ARJUNA

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
15-5 15 12 11 14 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · Operativo Especialista · V: Coraje

IM

KIRANBOTS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-5 8 10 10 11 0 3 1 2 2

Habilidades Esp.: G: Sincronizado · Kinematika N1

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Arjuna Troops
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360Pistola Pesada, CuchilloFusil MULTI, E/Marat, DropBearsYADU Teniente 

412Pistola Pesada, CuchilloAmetralladoraYADU (Suboficial)

320Pistola Pesada, CuchilloFusil Combi, E/MaratYADU (Observador de Artillería)

320Pistola Pesada, CuchilloFusil Combi, E/MaratYADU (Número 2)

360,5Pistola Pesada, CuchilloEscopeta de AbordajeYADU Hacker (Disp. de Hacker de Asalto. 
UPGRADE: Stop!)

370,5Pistola Pesada, CuchilloFusil MULTI, E/Marat, DropBearsYADU (Fireteam: Haris)

352Pistola Pesada, CuchilloLanzacohetes Pesado, SubfusilYADU

360Pistola Pesada, CuchilloFusil MULTI, E/Marat, DropBearsYADU

Tropas YADU, Equipos Tácticos de Asalto

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 13 12 14 3 3 1 2 2

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Inmunidad: Shock · V: Sin Incapacidad por Herida · Veterano N1

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Yadu Troopers, Tactical Assault Teams

NOTA: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial OperationS.

780,5Pistola, Arma CC APFusil MULTI, NanopulserASURA Teniente N2 Hacker (Disp. de 
Hacker Plus. UPGRADE: Redrum)*

722Pistola, Arma CC APSpitfire, NanopulserASURA Teniente N2*

712Pistola, Arma CC APSpitfire, NanopulserASURA (Fireteam: Haris)*

712Pistola, Arma CC APSpitfire, NanopulserASURA (Fireteam: Duo)*

760,5Pistola, Arma CC APFusil MULTI, NanopulserASURA Hacker (Disp. de Hacker Plus 
UPGRADE: Redrum)

720,5Pistola, Arma CC APFusil Combi, NanopulserASURA Teniente Hacker (Disp. de Hacker 
Plus UPGRADE: Redrum)

680Pistola, Arma CC APFusil MULTI, NanopulserASURA Teniente

720,5Pistola, Arma CC APFusil Combi, NanopulserASURA Hacker (Disp. de Hacker Plus 
UPGRADE: Redrum)

702Pistola, Arma CC APSpitfire, NanopulserASURA

680Pistola, Arma CC APFusil MULTI, NanopulserASURA

ASURAS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 18 14 14 15 5 6 2 2 2

Equipo: Visor Multiespectral N3
Habilidades Esp.: V: Sin Incapacidad por Herida

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Asuras
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401Pulso EléctricoRed Fury, Dispersador de Minas (Antipersonnel)RUDRA

420Pulso EléctricoFusil de Precisión K1, Dispersador de Minas (Antiper-
sonnel)RUDRA

390Pulso EléctricoFusil MULTI, Dispersador de Minas (Antipersonnel)RUDRA

GunBots RUDRAS 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 7 12 10 12 4 6 2 4 1

Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Trepar Plus

REM

RUDRAS GUNBOTS

रुद्र 

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Rudras GunBots

NOTA: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial OperationS. 

221,5Pulso EléctricoLanzamisiles, Pulso FlashRebot SAMEKH FTO*

181,5Pulso EléctricoLanzamisiles InteligenteRebot SAMEKH

Rebots SAMEKH

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 8 12 10 13 0 3 1 3 2

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Samekh Rebots

NOTA*: La opción con * sólo está disponible en el Ejército Sectorial OperationS. 

360Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloFusil Combi, Pulso Flash, Cargas-DANDRÓMEDA (Infiltración Superior)*

350Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloEscopeta de Abordaje, Pulso Flash, Cargas-DANDRÓMEDA (Infiltración Superior)*

310Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloSubfusil, Nanopulser, Pulso Flash, Cargas-DANDRÓMEDA (Infiltración Superior)*

340Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloFusil Combi, Pulso Flash, Cargas-DANDRÓMEDA (Despliegue Avanzado N2)

330Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloFusil Combi, Pulso FlashANDRÓMEDA

320Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloEscopeta de Abordaje, Pulso FlashANDRÓMEDA

280Pistola Breaker, Arma CC DA, 
CuchilloSubfusil, Nanopulser, Pulso FlashANDRÓMEDA

ANDRÓMEDA, Sophistes de la Falange de Acero

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 20 12 12 13 2 3 1 4 1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · Despliegue Avanzado N1 · Guardián N3 · Kinematika N2 · Operativo Especialis-
ta · Sigilo · V: Sin Incapacidad por Herida

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

PersonajeISC: Andromeda, Sophistes of the Steel Phalanx



THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

33

340Pistola, Arma CC Shock, CuchilloSubfusil, Arco Táctico Viral, Minas AntipersonaDART

340Pistola, Arma CC Shock, CuchilloSubfusil, Arco Táctico Viral, Granadas E/MDART

DART, Cazadora Optimate

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 16 13 13 13 1 3 1 2 1

Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: Bioinmunidad · CO: Camuflaje · Despliegue Avanzado N2 · Multiterreno · Trepar Plus · V: Sin 
Incapacidad por Heridas

BAT

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Dart, Optimate Huntress

400Pistola Pesada, CuchilloMk12, E/MaratSHAKTI Hacker (Disp. de Hacker Asesino. 
UPGRADE: Sucker Punch) Teniente

400Pistola Pesada, CuchilloMk12, E/MaratSHAKTI Hacker (Disp. de Hacker Asesino. 
UPGRADE: Sucker Punch)

SHAKTI, Oficial Yadu 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 16 13 12 14 3 3 2 2 1

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · Fireteam: Haris · V: Coraje · Veterano N1

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Yadu Officer Shakti

471,5Pistola, CuchilloFusil de Francotirador K1, NanopulserTEUCRO (Visor Multiespectral N2)

482Pistola, CuchilloFeuerbach, NanopulserTEUCRO (Visor Multiespectral N2)

451,5Pistola, CuchilloFeuerbach, NanopulserTEUCRO (Visor X)

TEUCRO, Suboficial Mayor de la Agêma

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 18 14 11 14 2 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Líbero · Multiterreno · Puntería Nivel X · Trepar Plus · V: Sin Incapacidad por Herida

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Teucer, Agêma Warrant Officer
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ALEPH: EJÉRCITOS SECTORIALES

DISPONIBILIDAD FIRETEAM

TACBOTS DAKINI TOTAL CORE, ESPECIAL

TACBOTS GARUDA 3

FUNCIONARIOS DEVA 5 CORE, HARIS, 
ESPECIAL 

APSARA CYBERDANCERS

अप्सरा 

APSARAS 2

HACKERS DANAVAS 3

ASESORES SHUKRA 2

ARJUNA UNIT

अर्जुन

UNIDAD ARJUNA 2

TROPAS YADU 5 DÚO, HARIS, 
CORE, ESPECIAL

ASURAS 4 DÚO, HARIS, 
ESPECIAL

MARUTS 2

NAGAS 3

DASYUS 3

SOFOTECTOS 2 ESPECIAL

POST-HUMANOS     1

SHAKTI, OFICIAL 
YADU 1

DISPONIBILIDAD FIRETEAM
Dart

DART, CAZADORA 
OPTIMATE 1

ANDRÓMEDA, 
SOPHISTES DE LA 

FALANGE DE ACERO
1

CAZARRECOMPENSAS 
AUTORIZADOS 2 DÚO

CSU, UNIDAD 
DE SEGURIDAD 
CORPORATIVA

2 DÚO, ESPECIAL

L
A

R
G
IT

A

T
E VENATOR E

X

 E
D
IC

T
O

P
A

T
E

R
 L

UCIEN SF

O
R
Z
A

 

PADRE LUCIEN 
SFORZA, 

CAZARRECOMPENSAS 
REGISTRADO

1

RUDRAS GUNBOTS

रुद्र 

GUNBOTS RUDRAS 2 ESPECIAL

REBOTS DALETH 2

REBOTS ZAYIN 1

REBOTS SAMEKH 1 ESPECIAL

REBOTS LAMEDH 2

YUDBOTS 4

NETRODS 2

PROBOTS 2

WARCORS 1

TACBOTS DAKINI

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Dakinis y hasta 2 Funcionarios Deva.
Fireteam Especial: hasta 1 CSU puede formar parte de cualquier Fireteam de Dakinis.
SHAKTI, OFICIAL YADU

Fireteam Especial. Shakti cuenta como una Tropa Yadu para la composición 
de Fireteams.
FUNCIONARIOS DEVA

Fireteam: Dúo Especial. 1 CSU + 1 Funcionario Deva.
Fireteam: Haris Especial. 2 Funcionarios Deva + 1 Asura.
GUNBOTS RUDRAS

Fireteam Especial: hasta 1 Rudras puede formar parte de cualquier Fireteam 
de Tropas Yadu.

TROPAS YADU

Fireteam: Haris Especial. 2 Yadus + 1 Deva.
Fireteam: Haris Especial. 2 Yadus + 1 Asura.
Fireteam Especial: hasta 1 Rudras puede formar parte de cualquier Fireteam 
de Tropas Yadu.
Fireteam Especial. Shakti cuenta como una Tropa Yadu para la composición 
de Fireteams.
REBOTS SAMEKH

Fireteam Especial. Tropa comodín: la opción FTO puede formar parte de cual-
quier Fireteam del Ejército Sectorial OperationS.
ASURAS

Fireteam: Haris Especial. 2 Yadus + 1 Asura.
Fireteam: Haris Especial. 2 Funcionarios Deva + 1 Asura.
CSU, UNIDAD DE SEGURIDAD CORPORATIVA

Fireteam: Dúo Especial. 1 CSU + 1 Funcionario Deva.
Fireteam Especial: hasta 1 CSU puede formar parte de cualquier Fireteam de Dakinis.

OPERATIONS
SUBSECCIÓN DE OPERACIONES DE LA S.S.S.
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MERCENARIOS 
 

NOTA: En el ITS está permitido de manera oficial el uso de Libertos en Ejércitos Genéricos (Yu Jing, Ariadna, Tohaa, Ejército Combinado...) 
excepto en PanOceanía. No están permitidos en ningún Ejército Sectorial (excepto en aquellos que especifiquen lo contrario).

101Pistola, CuchilloEscopeta Ligera, Chain-colt, Minas AntipersonaLIBERTO (Minador)

80Pistola, CuchilloSubfusil, Chain-colt, D.E.P.LIBERTO

LIBERTOS Freedom Fighters

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 11 10 12 0 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado · Despliegue Avanzado N2 · Híper-dinámica N2 · Terreno Acuático ·  
V: Tenaz

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. MercenariaISC: Libertos Freedom Fighters

NOTA: En el ITS está permitido de manera oficial el uso de Aïda Swanson en cualquier Ejército Genérico. No está permitido en ningún 
Ejército Sectorial (excepto en la Fuerza Expedicionaria Shasvastii y en el Ejército Capitalino de Neoterra).

240Pistola Viral, Arma CC Shock, 
Cuchillo2 Subfusiles, Minas ViralesAÏDA SWANSON

AÏDA SWANSON, Contrabandista de Submondo

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 19 12 11 13 1 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 · CO: Mimetismo · Despliegue Avanzado N1 · Saqueador · Shasvastii

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. MercenariaISC: Aïda Swanson, Submondo Smuggler
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5--Trench-hammer, Arma CC AP--BÂTARD

220Pistola Pesada, Arma CC DAChain Rifle, Granada de Humo, BâtardCARMEN

CARMEN JOHNS, Motorista Mercenaria 
MONTADO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
20-10 22 11 13 13 1 0 1 4 1

Equipo: Lanzagranadas Lig. de Humo · Moto
Habilidades Esp.: Guerrero Nato · Kinematika N1 · Saqueador · V: Tenaz

WB

BÂTARD, Antípoda Mercenario 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
15-15 22 0 15 13 1 0 1 5 –

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · G: Sincronizado · Kinematika N2 · Sensor · V: Tenaz

WB

CARMEN JOHNS, Motorista Mercenaria 
DESMONTADO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 22 11 13 13 1 0 1 2 --

Habilidades Esp.: Guerrero Nato · Saqueador · V: Tenaz

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. MercenariaISC: Carmen Johns, Mercenary Biker
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