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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

PHNOCERNI

‘ ISC: KAMAU AMPHIBIAN INTERVENTION TERAMS T.Linea

FIS VvOL BLI PB H J
1B8-18 15 13 L 13 1 =] 1 2 2 J

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Inmunidad: Shock - Sigilo - Terreno Acuatico

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
KAMAU Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 20
KAMAU Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 28
KAMAU Lanzacohetes Pesado, Subfusil Pistola, Cuchillo 1,5 23
KAMAU (Fireteam: Haris)* Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 21
KAMAU Hacker (Dispositivo de Hacker) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0,5 28
KAMAU (Observador de Atrtilleria) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 21
KAMAU Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 22
KAMAU (Visor Multiespectral N2) Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 1,5 32
KAMAU Teniente* Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 20

NOTA*: Esta opcion sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de Varuna.

‘ ISC: EcHo-BRrRAVO, RAPID REACTION UNIT T.Ent. Especial‘

MOV CC CD FS VvOL BLI @ PB H J
118 15 13 1 12 1 =) 1 2 2 J

Habilidades Esp.: DA: Infiltracion Aérea - Terreno Acuatico

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
ECO-BRAVO Escopeta de Abordaje, Lanzacohetes Lig. Pistola, Cuchillo 0,5 25
ECO-BRAVO Red Fury Pistola, Cuchillo 1 25
ECO-BRAVO Sanitario (MediKit) Fusil Combi + Escopeta Ligera, WildParrot Pistola, Cuchillo 0,5 27
ECO-BRAVO Hacker (Disp. Hackerde ¢\ combi, p.E.P. Pistola, Cuchillo 05 27
Asalto)
[
1
- = -
2



THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

‘ ISC: ZuLu-CoBRA, RECON AND SPECIAL INTERVENTION GROUP T. Veterana
—— Grupo de Reconocimiento e Intervencion Especial
@ S - ZULU-COBRA

MOV CC CD FSs VvOL BLI PB
118 14 13 1 13 1 a 1 = 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N1 - Multiterreno

‘ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
ZULU-COBRA (Sensor) Fusil Combi, Jammer Pistola de Asalto, Cuchillo 0 29
ZULU-COBRA Spitfire Pistola, Cuchillo 1,5 28
ig:g;g)OBRA Hacker (Disp. Hacker Fusil Combi Breaker Pistola, Cuchillo 0o 28
ZULU-COBRA (Observador de Artilleria)  Fusil Combi Breaker Pistola, Cuchillo 0 26
ZULU-COBRA (Visor X) Fusil de Precision Shock Pistola, Cuchillo 0 25
ZULU-COBRA Teniente (Sensor) Fusil Combi, Jammer Pistola de Asalto, Cuchillo 1/0* 29

NOTA: El segundo valor de CAP del Zult Cobra Teniente sélo se puede alinear en el Ejército Sectorial de Varuna.

‘ ISC: ORC TROOPS T. Veterana

TROPAS ORCO

MOV CC CD FS VvOL BLI @ PB
118 15 14 14 12 4 3 (= 2 3

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
ORCO Fusil MULTI Pistola, Cuchillo 0 40
ORCO Fusil MULTI + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Cuchillo 05 41
ORCO Ametralladora Pistola, Cuchillo 2 44
ORCO Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 35
ORCO Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 36
ORCO Hacker (Disp. de Hacker de Asalto) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0,5 42
ORCO Teniente Fusil MULTI Pistola, Cuchillo 0 40
ORCO Teniente Ametralladora Pistola, Cuchillo 2 44
ORCO (Fireteam: Haris) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0,5 36
ORCO (Fireteam: Duo) Fusil MULTI Pistola, Cuchillo 0 41
ORCO Feuerbach Pistola, Cuchillo 2 42
ORCO Escopeta de Abordaje + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Cuchillo 05 36

ORCO (Varuna Div.) (Multiterreno: Acuati-

colSelvatico, Sigilo) Feuerbach Pistola, Cuchillo 2 43
CIRC (et DIv) (MMITETERER ARERE e nryps Pistola, Cuchillo 0 41
co/Selvatico, Sigilo)

ORCO (l\/laruna. piv.) (Multiterreno: Acuati- Ametralladora Pistola, Cuchillo 2 45
co/Selvatico, Sigilo)

ORCO (Varuna Div.) (Multiterreno: Acuati= - = o ota de Abordaje + 1 TinBot A (Deflector N1)  Pistola, Cuchillo 05 37
co/Selvatico, Sigilo)

ORCO (Varuna Div.) (Fireteam: Haris, . ) . .

Multiterreno: Acuatico/Selvatico, Sigilo) Escopeta de Abordaje + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Cuchillo 1 38
ORCO Hacker (DHA) (Varuna Div.) (Multi- - £, compi Pistola, Cuchillo 05 43
terreno: Acuatico/Selvatico, Sigilo)

ORCO (Varuna Div.) Teniente (Multiterre- Ametralladora Pistola, Cuchillo 2 45

no: Acuatico/Selvatico, Sigilo)

NOTA: Los Orcos del Varuna Div. sélo estan disponibles en el Ejército Sectorial de Varuna.



THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

’ ISC: MACHINISTS T Flpnga‘

PB Disp )
' -1 13 =2 19 =2 1 3 1 = 1
Habilidades Esp.: Ingeniero
’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
MAQUINISTA Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 15
MAQL.J".\”STA (¥eiutiez I?'Y') (*CO: Mipelisy Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 17
mo, Sigilo, Terreno Acuatico)
MAQUINISTA (NCA) (Bioinmunidad, Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0o 16
Veterano N1)
MRQUIMISTIA (S) (OO MIMEETS, =g e Crmers® Pistola, Cuchillo 0o 18
Multiterreno)

NOTA: La opcién Varuna Div. sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de Varuna. Puede formar parte de cualquier Fireteam Core o Haris
de Kamaus..

NOTA: La opcién NCA sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de Neoterra. Puede formar parte de cualquier Fireteam de Neoterra Bolts.
NOTA: La opcién SAA sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de Acontecimento. Puede formar parte de cualquier Fireteam de Bagh-Mari.

’ ISC: HELOT MILITIA T. Guarnicion

PB H |
)/ @22 12 1 ® 12 B @ 1 2 1 |

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado/Sefiuelo - Inmunidad: Shock - Neurocinética - Terreno Acuatico

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
MILICIANO ILOTA Fusil de Precision Shock Pistola, Cuchillo 0 13
MILICIANO ILOTA Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 1,5 17
MILICIANO ILOTA Red Fury Pistola, Cuchillo 1 14
MILICIANO ILOTA Subfusil, Lanzacohetes Lig. Pistola, Cuchillo 0,5 9

’ ISC: CLIPPER DRONBOT T. Apoyo

FIS VOL BLI PB EST Disp )
2 1B 13 o 3 1 3 2

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
CLIPPER DRONBOT Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 1,5 18
CLIPPE,R DSONBOT (Varunalbivil(Terey Lanzamisiles Pulso Eléctrico 1,5 18
P ABEiBRoNBOT Lanzamisiles Pulso Eléctrico 15 17

NOTA: La opcion Varuna Div. sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de Varuna. Tropa comodin: puede formar parte de cualquier Fire-
team de este Sectorial.




THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

‘ ISC: PATSY GARNETT, OrRC TROOPS' VARUNA Oiv. NCO Personaje
PATSY GARNETT, Suboficial de Tropas Orco de

laDiv. Varuna

MOV CC CD FSs VvOL BLI PB H
1218 16 14 14 13 4 =] 2 = 1

Habilidades Esp.: Fireteam: Duo - Fireteam: Haris - Multiterreno: Acuatico/Selvatico - Observador de Atrtilleria -
Sigilo - Suboficial

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C ‘
PATSY GARNETT Subfusil, Granadas Nimbus Plus, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 37
‘ ISC: MILITARY ORDER FATHER-KNIGHTS T. Veterana

PRADRES-CABALLEROS de Orden Militar

MOV CC CD FS VvOL BLI PB H
B-18 23 14 14 13 =) 9 2 2 2

Habilidades Esp.: Embestida - Fireteam: Duo - Kinematika N1 - Tropa Religiosa

‘ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
PADRE-CABALLERO Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Arma CC DA 0 43
PADRE-CABALLERO Lanzamisiles Pistola Breaker, Arma CC DA 1,5 49
PADRE-CABALLERO Spitfire Pistola Breaker, Arma CC DA 2 50

PADRE-CABALLERO Hacker (Disp.

Hacker de Asalto) Fusil Combi, Cargas-D Pistola Breaker, Arma CC DA 0,5 50
PAPRI,E_CABALLERO (Observador de Fusil Combi Pistola Breaker, Arma CC DA 0 45
Artilleria)
PADRE-CABALLERO Teniente (Observa- . X .
dor de Artilleria) Fusil Combi Pistola Breaker, Arma CC DA 0 45
PADRE-CABALLERO Teniente Spitfire Pistola Breaker, Arma CC DA 2 50

‘ ISC: KNIGHTS HOSPITALLER T. Elite

Santa Orden de CABALLERDOS HOSPITALARIOS

' de San Juan de Skovorodino
MOV CC CO FIS VOL BL PB
@B 21 14 ¥4 13 4 B 2 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Tropa Religiosa

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
CABALLERO HOSPITALARIO Fusil MULTI Pistola, Arma CC DA 0 35
CABALLERO HOSPITALARIO Ametralladora Pistola, Arma CC DA 2 39
CABALLERO HOSPITALARIO Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC DA 0 31
CABALLERO HOSPITALARIO Fusil Combi Pistola, Arma CC DA 0 32
CABALLERO HOSPITALARIO Médico ¢ i vy Ty Pistola, Arma CC DA 0 39
(MediKit)

CAENIEROROSATAARIOMEED =y o @ Pistola, Arma CC DA 0 35
(MediKit)

CABALLERO HOSPITALARIO Médico ¢, i o mp Pistola, Arma CC DA 05 36
(Fireteam: Haris, MediKit)

CABALLERO HOSPITALARIO Teniente  Fusil MULTI Pistola, Arma CC DA 0 35




THIRD OFFENSIVE
PERFILES DE TROPA

‘ ISC: TEUTONIC KNIGHTS T. Elite

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS
:  TEUTONES

MOV CC CDO FSs VvOL BLI PB
1B8-18 21 14 14 13 S 6 2 = 1

Habilidades Esp.: Berserk - Terreno Selvatico - Tropa Religiosa

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
CABALLERO TEUTON Fusil Combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC AP 0 34
CABALLERO TEUTON Fusil Combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC EXP 0 36
CABALLERO TEUTON Spitfire Pistola, Arma CC AP 2 37
CABALLERO TEUTON Teniente Fusil Combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC AP 1 34
CABALLERO TEUTON (Fireteam: Harls, ¢, combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC AP 05 36
Operativo Especialista)

CABALLERO TEUTON (Suboficial) Spitfire Pistola, Arma CC AP 2 39
‘ ISC: KNIGHTS OF THE HOLY SEPULCHRE T. Elite

SANTA ORDEN MILITAR DEL SANTO SEPULCRO

MOV CC CD FSs VvOL BLI @ PB H S Disp
18 22 14 13 14 =) 6 2 2 1

Equipo: Holoproyector N2
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Tropa Religiosa

‘ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
CABA.LLERO DEL SANTO SEPULCRO Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Pistola, Arma CC DA 0,5 55
(Despliegue Avanzado N2)

CABALLERO DEL SANTO SEPULCRO . ’
(Despliegue Avanzado N2) Spitfire Pistola, Arma CC DA 2 57
CABALLERO DEL SANTO SEPULCRO Fusil Combi Breaker Pistola, Arma CC DA 0 52
(Cadena de Mando)
CABALLERO DEL SANTO SEPULCRO " '
(Cadena de Mando) Spitfire Pistola, Arma CC DA 2 56

‘ ISC: KNIGHTS OF SANTIAGO T. Elite

- SANTIAGO
MOV CC CD FSs VvOL BLI PB H
1918 21 14 13 13 4 3 2 2 1

Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: 0-G - Artes Marciales N1 - Fireteam: Duo - Kinematika N1 - Terreno: 0-G - Tropa Religiosa

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
CABALLERO DE SANTIAGO (Operativo

. Spitfire, Nanopulser, Granadas E/M, Cargas-D Pistola, Arma CC DA 1,5 43
Especialista)
CABALLERO DE SANTIAGO Hacker Fusil Combi, Nanopulser, Cargas-D + 1 TinBot A .
(Disp. Hacker Asesino) (Deflector N1) il AXiiiE) CIS DA v E
CABALLERO DE SANTIAGO Teniente Spitfire, Nanopulser, Granadas E/M, Cargas-D Pistola, Arma CC DA 1 43

(Operativo Especialista)




THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

’ ISC: SERAPHS T. Mecanizada ‘

SERAPHS, Caballeria Mecanizada de Orden Militar

MOV CC CDO FS VvVOL BLI PB H = Dlsp”)
5B 28 15 1B 128 = 3 1 1

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Kinematika N2 - Stper-Salto - Tropa Religiosa

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
SERAPH Spitfire, Nanopulser + AUXBOT_3 Arma CC EXP 2 81
SERAPH Ametralladora, 2 Nanopulsers Arma CC EXP 2 79

AUXBOT

@ MOV CC CO FIS VvOL BLI PB H
¢ 1518 B 19 19 1 %] 3 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Sincronizado - Super-Salto

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

AUXBOT_3 Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico - 4
I ]

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

CRABBOT Pulso Flash Cuchillo




THIRD OFFENSIVE
PERFILES DE TROPA

’ ISC: TIKBALANGS, ARMORED CHASSEURS OF HCONTECIMENTO E MECEII'IiZEldE‘

TIKBRALANGS, Cazadores de Acontecimento
MOV CC CO FIS vOL BL PB EST S Disp
52 N 15 15 12 ) 5 3 = 1

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Terreno Selvatico - Trepar Plus

’ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
TIKBALANG Qg:gralladora, Lanzallamas Pesado, Minas Antiper- Arma CC AP 2 85
TIKBALANG (Fireteam: Duo) :g:‘ztralladora, Lanzallamas Pesado, Minas Antiper- Arma CC AP 2 86
TIKBALANG DE MONTESA (Tropa Ametralladora AP, Lanzallamas Pesado Arma CC DA 2 92

Religiosa)*

Unidad Remota Ruxiliar CRABBOT

MOV CC CO FIS vOL BL PB Disp
®-B 2 WV BV 1© ] ] 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Operativo Especialista - Piloto Remoto

’ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
CRABBOT Pulso Flash Cuchillo 0
NOTA*: Esta opcién sblo esta disponible en el Ejército Sectorial de Ordenes Militares. Unica opcién de Tikbalang disponible en este Sectori-
al.
7
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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

’ ISC: SauALos, PANOCERANIAN ARMORED CAVALRY HEAVY LANCERS T. MEI:EI'IiZEdE‘

d SOUALD, Lanceros Pesados de la Caballeria
\)\,;‘manab/b .

Mecanizada Panoceanica

MOV CC CO FIS VvVOL BL PB EST S Disp )
5B B 15 N = 8 B 3 7 2 |

Equipo: ECM Avanzado
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

’ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
SQUALO (Cab. Mecanizada) Ametralladora MULTI Pistola Pesada AP 2 93
SQUALO (Cab. Mecanizada) Ametralladora MULTI, Lanzagranadas Pesado Pistola Pesada AP 2,5 95
SQUALO (Cab. Mecanizada) Teniente Ametralladora MULTI Pistola Pesada AP 2 93
'Srgiﬁtc/iétj/:{il;g? (e (Flsiteznt: (Do Ametralladora MULTI, Zapper Pistola Pesada AP 2 94
'IS'eQniﬁI;(Zc(:XZtrilég? Div.) (Fireteam: Do, Ametralladora MULTI, Lanzagranadas Pesado Pistola Pesada AP 2,5 96
SAlUALO it (Ve Bi) (i st Ametralladora MULTI, Zapper Pistola Pesada AP 2 94

Duo, Terreno Acuatico)

Unidad Remota Ruxiliar CRABBOT

MOV CC CO FIS vOL BL PB EST S Disp
@@ 2 B B 19 ] ] 1 1 -

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Operativo Especialista - Piloto Remoto

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

CRABBOT Pulso Flash Cuchillo - -

NOTA: La opcién Varuna Div. sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de Varuna.

’ ISC: FRTHER-OFFICER GARBRIELE DE FERSEN Personaje

PADRE-OFICIAL GABRIELE DE FERSEN

MOV CC CO FIS vOL BL PB H S Disp
®-B 22 14 14 14 4 = 2 2 1

Equipo: Disp. de Hacker de Asalto. UPGRADE: Trinity
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Hacker - Tropa Religiosa

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
DE FERSEN Spitfire f';‘ﬁ('i’ké\rma CCTemplaria (AP 5g
DE FERSEN Teniente Spitfire f'?ﬁ;ik';\rma LR 5 g

\
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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

PANOCEANIA: EJERCITOS SECTORIALES

DIVISION DE REACCION INMEDIATA DE VARUNA
LOS COMESERPIENTES

DISPONIBILIDAD ~ FIRETEAMS DISPONIBILIDAD ~ FIRETEAMS
FUSILERQS TOTAL el ' ® “PATHFINDER” DRONBOTS 2
ESPECIAL N2/
= CORE
N KAMAU, EQUIPOS DE c
{ o ! 5 HARIS, “SIERRA” DRONBOTS 2
ww? | INTERVENCION ANFIBIA ESPECIAL
UNIDAD DE REACCION
RAPIDA ECO BRAVO 3 CLIPPER DRONBOTS 2 ESPECIAL
EQUIPO DE
RECONOCIMIENTO E 3 FUGAZI DRONBOTS 2
INTERVENCION ESPECIAL
ZULO COBRA
CORE, BULLETEER ARMBOTS 2
TROPAS ORCO 5 HARIS, DUO,
ESPECIAL
SQUALD, CABALLERIA , oo PEACEMAKER ARMBOTS 1
MECANIZADA
PALBOTS 2
CUTTERS 2
MULEBOTS 2
CROC MEN DE PARADISO 4
TRAUMA-DOCS 1
MILICIANOS ILOTAS 3
CABALLEROS MAQUINISTAS 2 ESPECIAL
MOTORIZADOS DE LA 1
ORDEN DE MONTESA
PATSY GARNETT, WARCORS, WAR 1
SUBOFICIAL DEL VARUNA 1 ESPECIAL CORRESPONDENTS
DIV. DE LAS TROPAS ORCO :
- ;’ax TECH-BEES, BATALLONES .
FUSILERA INDIGO DE MANTENIMIENTO
IPANDRA 1 ESPECIAL

FUSILEROS
Fireteam: Core Especial. Hasta 3 Fusileros y hasta 2 Tropas Orco del Varuna Div.
KAMAU, EQUIPOS DE INTERVENCION ANFIBIA

Fireteam Especial. Tropa comodin: puede formar parte de cualquier Fireteam
de este Sectorial.

TROPAS ORCO

Fireteam: Core Especial. Hasta 3 Fusileros y hasta 2 Tropas Orco del Varuna
Div.

PATSY GARNETT, SUBOFICIAL DEL VARUNA DI1V. DE LAS TROPAS

ORCO

Fireteam Especial. Personaje comodin: Patsy Garnett puede formar parte de
cualquier Fireteam de este Sectorial.

FUSILERA TNDIGO BIPANDRA

Fireteam Especial: Bipandra cuenta como una Fusilera para la composicion de
Fireteam.

MAQUINISTAS

Fireteam Especial. Tropa comodin: la opcién Varuna Div. puede formar parte
de cualquier Fireteam Core o Haris de Kamau.

CLIPPER DRONBOTS

Fireteam Especial. Tropa comodin: La opcidn Varuna Div. puede formar parte
de cualquier Fireteam de este Sectorial.




THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

ORDENES MILITARES

DISPONIBILIDAD  FIRETEAMS

SARGENTOS DE ORDEN TOTAL CORE, ESPECIAL
MONJES NEGROS DOMINICOS 2 ESPECIAL
HERMANOS CRUZADOS 4
PADRES-CABALLEROS DE ORDEN a
3 DUO, ESPECIAL
MILITAR
CABALLERQS MAGISTRALES 6 CORE, ESPECIAL

SANTA ORDEN DE CABALLEROS

CORE, HARIS,
HOSPITALARIOS DE SAN JUAN 5
ESPECIAL
DE SKOVORODING
SANTA ORDEN MILITAR DE _
3 DUO, ESPECIAL
CABALLEROS DE SANTIAGO
SANTA ORDEN MILITAR DE 3 CORE, HARIS,
CABALLEROS TEUTONES ESPECIAL
SANTA ORDEN MILITAR DEL 5
SANTO SEPULCRO
N SERAPHS, CABALLERIA
@ MECANIZADA DE ORDEN 2
; MILITAR
TIKBALANGS, CAZADORES DE X
ACONTECIMENTO*
CABALLEROS MOTORIZADOS DE y
LA ORDEN DE MONTESA
PADRE-OFICIAL GABRIELE DE
1 ESPECIAL
FERSEN
HERMANO INDIGO
1 ESPECIAL
KONSTANTINOS

SARGENTOS DE ORDEN

Fireteam Especial. Hasta 1 Sargento de Orden puede formar parte de un Fireteam de Caballeros
Teutones o de Caballeros Hospitalarios. Excepto Fireteams de Cruzada.

Fireteam: Core Especial. Hasta 1 Dominico (Albedo, V. Biométrico N1) puede formar parte de un
Fireteam: Core de Sargentos de Orden.

Fireteam: Core Especial. Los Padres-Caballeros pueden formar parte de un Fireteam: Core de
Sargentos de Orden.

MONIES NEGROS DOMINICOS

Fireteam: Core Especial. Hasta 1 Dominico (Albedo, V. Biométrico N1) puede formar parte de un
Fireteam: Core de Sargentos de Orden.

CABALLEROS MAGISTRALES

Fireteam Especial: Los Caballeros Magistrales cuentan como Caballeros Teutones para la com-
posicion de Fireteams.

PADRE-OFICIAL GABRIELE DE FERSEN

Fireteam Especial: De Fersen cuenta como un Caballero Hospitalario para la composicion de
Fireteams.

PADRES-CABALLEROS DE ORDEN MILITAR

Fireteam: Core Especial. Los Padres-Caballeros pueden formar parte de un Fireteam: Core de
Sargentos de Orden.

11

DISPONIBILIDAD  FIRETEAMS
JUANA DE ARCO 1 ESPECIAL
DART, CAZADORA OPTIMATE 1
“PATHFINDER” DRONBOTS 2
“SIERRA” DRONBOTS 2
CLIPPER DRONBOTS 1
FUGAZI DRONBOTS 1
BULLETEER ARMBOTS 2
PEACEMAKER ARMBOTS 2
PALBOTS 2
MULEBOTS 2
TRAUMA-DOCS 1
MAQUINISTAS 1
WARCORS, WAR 1
CORRESPONDENTS
TECH-BEES, BATALLONES DE 9
MANTENIMIENTO

NOTA*: SOLO LA OPCION TIKBALANG DE LA ORDEN DE MONTESA.

HERMANO TNDIGO KONSTANTINOS

Fireteam Especial: Konstantinos (version sin Infiltracién) cuenta como un Sargento de Orden
para la composicion de Fireteams.

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS DE SANTIAGO

Fireteam Especial. Tropa comodin: puede formar parte de cualquier Fireteam de este Sectorial.
JUANA DE ARCO

Fireteam: Core Especial. Fireteam de Cruzada: Juana de Arco (cualquier versién) + 4 Caballeros
Hospitalarios.

Ejemplo: Juana de Arco (cualquier version) + De Fersen + 1 Cab. de Santiago + 2 Cab. Hospitala-
rios.

Fireteam Especial. Juana de Arco (cualquier versién) puede formar parte de cualquier Fireteam
Dio de este Sectorial.

SANTA ORDEN DE CABALLEROS HOSPITALARIOS DE SAN JUAN DE SKOVORODINO

Fireteam Especial. Hasta 1 Sargento de Orden puede formar parte de un Fireteam de Caballeros
Teutones o de Caballeros Hospitalarios. Excepto Fireteams de Cruzada.

SANTA ORDEN MILITAR DE CABALLEROS TEUTONES

Fireteam: Core Especial. Hasta 1 Sargento de Orden puede formar parte de un Fireteam: Core
de Caballeros Teutones o de Caballeros Hospitalarios.

Fireteam Especial: Los Caballeros Magistrales cuentan como Caballeros Teutones para la com-
posicién de Fireteams.




THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

EJERCITO DE CHOQUE DE ACONTECIMENT

REGULARES DE

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

DART, CAZADORA

ACONTECIMENTO LIS L, E9RA R OPTIMATE
AKALIS, COMANDOS . "PATHFINDER”
sl DRONBOTS
CORE, HARIS, ) | . i
UNIDAD BAGH-MARI 5 PLLIAL @ SIERRA” DRONBOTS
DUO, HARIS,
TROPAS ORCO 4 T S @ CLIPPER DRONBOTS

GUARDA DE ASSALTO 4

f@f FUGAZI DRONBOTS
S

CABALLEROS
MOTORIZADOS DE LA 1
ORDEN DE MONTESA

BULLETEER ARMBOTS

@ DRAGOES DE 1
ACONTECIMENTO

REGULARES DE ACONTECIMENTO

Fireteam Especial. Hasta 2 Bagh-Mari pueden formar parte de un Fireteam
Core de Regulares.

Fireteam Especial. Hasta 1 Tropa Orco puede formar parte de un Fireteam
Core de Regulares.

TENIENTE STEPHEN RAO, UNIDAD BAGH-MARI

Fireteam Especial. Tropa comodin: Rao puede formar parte de cualquier Fire-
team de este Sectorial.

PEACEMAKER
ARMBOTS
TIKBALANGS,
CAZADORES DE 2 pUuo PALBOTS
ACONTECIMENTO
(&) OPERATIVO DE ALEPH:
NAGAS 2 MULEBOTS
KIRPAL SINGH,
SARGENTO DE AKALIS ! TRAUMA-DOCS
TENIENTE STEPHEN
RAO, UNIDAD 1 ESPECIAL MAQUINISTAS ESPECIAL
BAGH-MARI
‘ TEUCRO, SUBOFICIAL 1 WARCORS, WAR
MAYOR DE LA AGEMA CORRESPONDENTS
. DRAKIOS, SUBOFICIAL TECH-BEES,
7/+§ DE LA FALANGE DE 1 BATALLONES DE
ACERO MANTENIMIENTO
< ESCILA, SUBOFICIAL
B DE LA FALANGE DE 1
ACERO

UNIDAD BAGH-MARI

Fireteam Especial. Hasta 2 Bagh-Mari pueden formar parte de un Fireteam

Core de Regulares.

MAQUINISTAS

Fireteam Especial. La opcion SAA puede formar parte de cualquier Fireteam

de Bagh-Mari.

TROPAS ORCO

Fireteam Especial. Hasta 1 Tropa Orco puede formar parte de un Fireteam

Core de Regulares.



PERFILES DE TROPA

YU JING

‘ ISC: DAOYING OPERATIVE CONTROL UNIT T. Ent. Especial

MOV CC CO FS VvOL BU PB H S Disp
m-5 14 12 1a 14 3 3 1 2 1

Armas CD Armas CC CAP C

Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchillo 0 21
DAOYING Hacker (Dispositivo de Hacker) Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchillo 0,5 29
DAOYING (Minador) Fusil de Francotirador MULTI, Minas Antipersona Pistola Breaker, Cuchillo 1,6 32
DAOYING Teniente N2 Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchillo 0 21
Ségzlilg)kniente N2 Hacker (Dispositivo Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchillo 0,5 29
DAOYING Teniente N2 (Minador) Fusil de Francotirador MULTI, Minas Antipersona Pistola Breaker, Cuchillo 1,5 32

‘ ISC: HAIDao SPECIAL SUPPORT GROUP T. Ent. Especial

e ———————
MOV CC CDO FIsS VvOL BLlI PB H S Disp

1918 14 13 " 13 3 a 1 2 1

Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock - Libero - Terreno: 0-G - V: Sin Incapacidad por Herida

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
HAIDAO Fusil Combi, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 0 24
HAIDAO Red Fury Pistola Breaker, Cuchillo 1 29
HAIDAO (Cadena de Mando)* Fusil Combi, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 0 29
HAIDAO Hacker (Disp. Hacker Asesino) Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchillo 0 26
HAIDAO Ingeniero Fusil Combi, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 0 28
HAIDAO (Visor Multiespectral N2) Fusil de Francotirador MULTI Pistola Breaker, Cuchillo 1,5 37

NOTA*: Esta opcion sélo esta disponible en el Ejército Sectorial Invencible.
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PERFILES DE TROPA

THIRD OFFENSIVE

T. Veterana

ISC: LIU XING JUMP INFANTRY

MOV CC CD FIs VvOL BLI @ PB H S Disp
1218 15 13 12 13 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Bioinmunidad - DA: Salto de Combate - Explotar Nivel X - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por
Herida

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

LIU XING Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC 0 32

LIU XING Spitfire Pistola, Arma CC 2 39

LIU XING (Operativo Especialista) Fusil MULTI, Cargas-D Pistola, Arma CC 0 38

LIU XING Hacker (Disp. Hacker de Asalto) Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC 0,5 38
ISC: ZUYONG INVINCIBLES, TERRA-COTTA SOLDIERS T.Linea

MOv CC CO FS VvOL BU PB H S
-1 15 13 12 13 3 S 2 2 =

Habilidades Esp.: Kinematika N1

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
ZUYONG Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 27
ZUYONG Fusil Combi + 1 TinBot B (Deflector N2) 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 05 30
ZUYONG Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 1,5 35
ZUYONG Escopeta de Abordaje 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 26
ZUYONG Fusil MULTI 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 31
ZUYONG Lanzamisiles, Escopeta Lig. 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 2 36
ZUYONG (AutomediKit) Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 2 39
ZUYONG (Observ. de Atrtilleria) Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 28
ZUYONG Sanitario (MediKit) Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 29
ZUYONG Teniente Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 27
ZUYONG Teniente (AutomediKit) Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 1 39
%g;sg‘)G (FiTeEamE: (s, Semite Fusil Combi + 1 TinBot B (Deflector N2) 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 05 34
ZUYONG (Fireteam: Do, Sentido Tactico) Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 1,5 38
ZUYONG (Numero 2) Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 28

14



PERFILES DE TROPA

ISC: SHaNG Ji T.Linea

———————————————————————————————————————————————————————————————
MOV CC CD FIs VvOL BLI @ PB H S Disp

19-18 18 13 14 13 4 =) (= = 3

Habilidades Esp.: Fireteam: Duo - Kinematika N1

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
SHANG Ji Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 37
SHANG Ji Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock 0 40
SHANG Ji Spitfire Pistola, Arma CC Shock 2 42
irﬁtNo)G JIiHacker (Disp. de Hackerde & i compi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 05 43
SHANG Ji Sanitario (Medikit) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 39
SHANG Ji Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 37
SHANG Ji EIL;H Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot B (Deflector Pistola, Arma CC Shock 0 40
SHANG Ji Lanzacohetes Pesado, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC Shock 2 39
SHANG JI (Fireteam: Haris, Sentido Fusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot B (Deflector Pistola, Arma CC Shock 05 43
Téactico) N2)

SHANG Ji (Namero 2) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 38
SHANG Ji (Sentido Tactico) Spitfire Pistola, Arma CC Shock 2 45

ISC: YAN HUG INVINCIBLES, FIRE SUPPORT HEAVY REGIMENT

MOV CC CD FIs VvOL BLI PB H S Disp
1-5 15 14 13 13 = 3 2 5 (=

Habilidades Esp.: Fireteam: Do

Nombre Armas CD Armas CC CAP C
YAN HUO Cafion Magnético Hiperrapido Pistola, Cuchillo 2 54
YAN HUO 2 Lanzamisiles + 1 TinBot C (Neurocinética) Pistola, Cuchillo 2 56
YAN HUO FTO Ametralladora MULTI Pistola, Cuchillo 2 53
YAN HUO FTO 2 Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 2 52
YAN HUO Teniente Ametralladora MULTI Pistola, Cuchillo 2 53
YAN HUO Teniente Cafnén Magnético Hiperrapido Pistola, Cuchillo 2 54
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PERFILES DE TROPA

‘ ISC: MowaNG TROOPS T Ii:lite‘

N —————————————
MOV CC CD FIS VvOL BLI PB H S Disp

19-18 16 13 14 13 5 6 (= 5 1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Fireteam: Duo - Multiterreno - V: Sin Incapacidad por Herida

‘ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
MOWANG (Suboficial) Fusil MULTI, Flammenspeer Pistola Pesada, Cuchillo 0 52
MOWANG (Suboficial) Red Fury, Akrylat-Kanone Pistola Pesada, Cuchillo 1 52
MOWANG (Suboficial) Spitfire, Flammenspeer Pistola Pesada, Cuchillo 2 54
MOWANG Teniente Fusil MULTI, Flammenspeer Pistola Pesada, Cuchillo 0 50
MOWANG Teniente Red Fury, Akrylat-Kanone Pistola Pesada, Cuchillo 0 50
MOWANG Teniente Spitfire, Flammenspeer Pistola Pesada, Cuchillo 1 52

‘ ISC: HULa&NG SHOCKTROOPERS T. Veterana

e ———————
MOV CC CO FIs VvOL BLlI PB H S Disp

w18 22 12 12 13 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - CO: Mimetismo - Despliegue Avanzado N2 - Inmunidad: Shock -
Kinematika N2 - Operativo Especialista - V: Sin Incapacidad por Herida

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

HULANG (Fireteam: Duio) 2 Subfusiles, Granadas E/M, Cargas-D Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo 0 41

Fusil Combi + Lanzallamas Lig., Granadas E/M,

HULANG (Fireteam: Do) )

Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo 0 44

‘ ISC: ZHENCHa, ARMORED RECONNRISSANCE REGIMENT T.Ent. Especial

MOv CC CO FS VvOL BU PB H S DOisp
118 15 12 13 13 3 3 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracion - Multiterreno - Trepar Plus - V: Sin Incapacidad por Herida

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
ZHENCHA (Observador de Attilleria) Escopeta de Abordaje, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 37
ZHENCHA (Observador de Attilleria) Subfusil, D.E.P., Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 34

ZHENCHA Hacker (Disp. Hacker de

Asalto) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 05 41

16



PERFILES DE TROPA

‘ ISC: SoN-BRE YROKONG T. Flpagn‘

MOV CC CDO FIS VvVOL BLI PB EST S Disp
1518 B 12 19 13 a 3 1 3 1

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
Yaokong SON-BAE Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 1,5 18
Yaokong SON-BAE Lanzamisiles Pulso Eléctrico 1,5 17

‘ ISC: YaorPU PANGGULING T. Apoyo

MOV CC CDO FIS VvVOL BLI PB EST S Disp
Bv-18 B 1 19 13 = 3 1 4 (=

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
PANGGULING (Barreminas, Repetidor) Pulso Eléctrico 0 8
PANGGULING Hacker (Disp. de Hacker Pulso Eléctrico 0.5 25
EVO)

PANGGULING (Reaccion Total, Repetidor) Fusil Combi Pulso Eléctrico 0 21
PANGGULING FTO (Repetidor) Escopeta Ligera Pulso Eléctrico 0 13
‘ ISC: TRI SHENG, ZUYONG INVINCIBLES NCO Personaje

MOV CC CO FsS VvOL BU PB H S Disp
1818 1 14 12 14 3 =) = 2 1

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
TAI SHENG E];S)" Combi Breaker, Chain-colt + 1 TinBot B (Deflector Pistola Pesada, Cuchillo 0 45
TAI SHENG Mk12, Chain-colt, Granadas Aturdidoras Pistola Pesada, Cuchillo 0 45
TAI SHENG (Cadena de Mando) E‘;" Combi Breaker, Chain-colt + 1 TinBot B (Deflector .1, pesada, Cuchillo 0 49
TAI SHENG (Cadena de Mando) Mk12, Chain-colt, Granadas Aturdidoras Pistola Pesada, Cuchillo 0 49
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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

YU JING: EJERCITOS SECTORIALES

EJERCITO INVENCIBLE

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

/2"&\
ZHANSHI CORE (Y | ZHANSHI YISHENG
QL
4/’/3}"’,\\\ UNIDAD DE CONTROL ////{(:)}\\\\ MEC(AZ'LNAG,\IES":_'"ERUS
\% n Ti ‘\Q ’\13 \ >
Neo#/ | OPERATIVO DAOYING W/ GONGCHENG)
B TAI SHENG,
'ﬁ; ESREES:]LEH&F;SZIS ESPECIAL (’;; ) SUBOFICIAL DE ESPECIAL
ers N | INVENCIBLES zUYONG
@ 'NFANTLEIE'QTSE S0 YAOXIE RUI SHI
£ INVENCIBLES ZUYONG,
1 :}‘i SOLDADOS DE DCDODREE‘SFL’EE'&'L YAOXIE LU DUAN
\% 4 TERRACOTA ’
. . CORE, HARIS, YAOKONG WEIBING
INVENCIBLES SHANG JI DUO, ESPECIAL (REMOTO GUARDIAN)
INVENCIBLES YAN HUDG, PR oo
’Q@,\\ REGIMIENTO PESADO DUO, ESPECIAL Wt 0GBl e
% | DE FUEGO DE APOYD (REMOTO ESCOLTA)
@ Sl ETS:[EC'AL HE YAOKONG SON-BAE ESPECIAL
5
TROPAS MOWANG plo // ) YAOKONG CHATYT
4.7/ | (REMOTO MENSAJERO)
S J&N
(50 | ESCUADRONES GOUIA /,/K V) YAQZAO
Ny @®
'.’ \\\\\G&!”’l
TROPA:UEEIEE'OQUE pUo @ YAOPU PANGGULING ESPECIAL
ZHENCHA, REGIMIENTO
Ot RECONOCIMIENT WARCORS, WAR
ACORAZADO :

INVENCIBLES YAN HUO,

REGIMIENTO PESADO DE FUEGO DE APOY0

Fireteam: Haris Especial. 1 Z{ydng (Fireteam: Haris) + 2 Yan Hud FTO.
TAl SHENG, SUBOFICIAL DE INVENCIBLES ZUYONG YAOPU PANGGULING

Fireteam Especial. Tai Sheng cuenta como un Zaydng para la composicion de Fireteam Especial: Tropa comodin: hasta 1 Pangguling FTO puede formar par-
Fireteam. te de cualquier Fireteam de este Sectorial.

GRUPO DE APQY0 ESPECIAL HAIDAO

Fireteam Especial. Tropa comodin: hasta 1 Haidao puede formar parte de
cualquier Fireteam de este Sectorial.

INVENCIBLES SHANG J1

Fireteam Especial: Tropa comodin: hasta 1 Shang Ji puede formar parte de
cualquier Fireteam de este Sectorial.

INVENCIBLES ZUYONG, SOLDADOS DE TERRACQOTA
Fireteam: Haris Especial. 1 Z{ydng (Fireteam: Haris) + 2 Yan Hud FTO.
YAOKONG SON-BAE

Fireteam Especial: Tropa comodin: hasta 1 Yaokdng Son Bae puede formar
parte de cualquier Fireteam de este Sectorial.
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PERFILES DE TROPA

RIRON

‘ ISC: OYyNAMO REG. oF KAzAK LIGHT CAVALRY T.Ent. Especial‘

MOV CC CDO FS VvOL BLI @ PB H S Disp
c20-18 14 12 12 13 1 %] 1 4 (= ':

Equipo: Armas CD: Dispersador de Minas (Antipersona) - Lanzagranadas Lig. de Humo - Moto

Habilidades Esp.: Fireteam: Duo - Kinematika N1 - V: Tenaz

MOV CC CO FIS VOL BLI PB H S Disp
©®-1B 14 2 12 13 1 7] 1 2 —

Habilidades Esp.: Fireteam: Dlo - V: Tenaz

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
DYNAMO Subfusil, D.E.P. Pistola, Arma CC 0 23
DYNAMO Molotok Pistola, Arma CC 1 85]
DYNAMO (Observador de Attilleria) Fusil Pistola de Asalto, Arma CC 0,5 29
DYNAMO Sanitario (MediKit) Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC 05 29

‘ ISC: FRONTOVIKS, SEPARATE ASSAULT BAT. T. Veterana

MOV CC CDO FIS VvOL BLI @ PB H S Disp
118 15 12 L 13 (=] %] 1 = (= ':

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
FRONTOVIK Fusil T2 Pistola de Asalto, Cuchillo 0 23
FRONTOVIK Molotok Pistola de Asalto, Cuchillo 1 30
FRONTOVIK Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 1,5 23
FRONTOVIK (Fireteam: Haris) Fusil T2 Pistola de Asalto, Cuchillo 0,5 24
FRONTOVIK Ingeniero Fusil T2, Cargas-D Pistola de Asalto, Cuchillo 0 27
FRONTOVIK Ingeniero Fusil T2, Lanzacohetes Ligero, Cargas-D Pistola de Asalto, Cuchillo 0,5 88}
FRONTOVIK Sanitario (MediKit) Fusil T2 Pistola de Asalto, Cuchillo 0 25
FRONTOVIK (Visor Multiespectral N1) Fusil de Francotirador AP Pistola de Asalto, Cuchillo 1 31
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PERFILES DE TROPA

‘ ISC: STRELOKS, KAZAK RECONRISSANCE UNIT ‘

MOV CC CO FS VvOL BLI @ PB H
118 14 1 1 13 1 %] 1 (=] 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Emboscado - Despliegue Avanzado N2

‘ Nombre RArmas CO Armas CC CAP C
STRELOK Fusil de Precision AP Pistola, Cuchillo 0 25
STRELOK Fusil de Precision T2, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 29
STRELOK Subfusil, Chain-colt, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 16
STRELOK K-9 Subfusil, Chain-colt, Minas Antipersona, 1 Antipoda K9 Pistola, Cuchillo 1 24
STRELOK K-9* Subfusil, Chain-colt, Minas Antipersona, 1 Antipoda K9 Pistola, Cuchillo 0 24
STRELOK (Minador)* Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0,5 21
STRELOK (Observador de Atrtilleria) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 20

ANTIPODA K-9

MOV CC CD FIs VvOL BLI @ PB H
1515 20 %] 15 13 %] %] 1 S 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N2 - G: Sincronizado - Kinematika N2 - Sensor -

© @ Super-Salto

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

ANTIPODA K-9 - Trench-hammer, Arma CC AP - 8

NOTA: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial del Tartary Army Corps (TAK).

‘ ISC: TANKHUNTERS Elite Troops

MOV CC CD FIs VvOL BLI @ PB
4-2 14 12 12 14 3 %] 1 (=] =)

@ Habilidades Esp.: CH: Camouflage - V: Courage
‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
TANKHUNTER Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 25
TANKHUNTER Ametralladora AP, Cargas-D Pistola, Cuchillo 1,5 35
TANKHUNTER Carion Portatil Auto., Cargas-D Pistola, Cuchillo 1,5 34
TANKHUNTER Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 1,5 29
TANKHUNTER Teniente Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo 1 25
TANKHUNTER (Cadena de Mando) Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo 1 30
TANKHUNTER (Cadena de Mando)* Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 30

NOTA*: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial Tartary Army Corps (TAK).
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PERFILES DE TROPA

THIRD OFFENSIVE

T. Cuartel General ‘

Armata-2 Proyekt ‘RATNIK’

, FULL POWER

MOV CC CD FSs VvOL BLI @ PB
1218 14 13 14 13 =] = 1 5 1

Equipo: Barreminas
Habilidades Esp.: Fireteam: Dlo - Lo-Tech A - Peso Pesado - V: Tenaz

Armata-2 Proyekt ‘RATNIK’
' ) BATTLE RAVAGED

@ MOV CC CD FS VOL BLI PB .
1B-5 12 12 13 13 4 a 1 = -
Equipo: Barreminas
Habilidades Esp.: Fireteam: Duo - Peso Pesado - V: Tenaz
‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
RATNIK Lanzacohetes Pesado, Escopeta Pesada gij(t;r)]liioPesada, Trench-hammer, 2 44
Pistola Pesada AP, Trench-ham-
RATNIK 2 Molotoks, 2 Panzerfausts mer Guchillo 2 54
ISC: VETERAN KAZAKS T Elte

MOV CC CD FS VvOL BLI @ PB H =
1218 1 13 12 14 4 %] 1 (= =

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Inmunidad: Shock - V: SIPH) - Veterano N2 (Sexto Sentido N2

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
VETERAN KAZAK Fusil AP, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0 37
VETERAN KAZAK Ametralladora AP Pistola Pesada, Cuchillo 2 47
VETERAN KAZAK Escopeta de Abordaje Pistola Pesada, Cuchillo 0 35
VETERAN KAZAK Sanitario (MediKit) Fusil AP, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0 39
VE.TEF,{AN KAZAK (Observador de Fusil AP, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0 38
Artilleria)

VETERAN KAZAK Teniente Fusil AP, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0 37
VETERAN KAZAK Teniente Ametralladora AP Pistola Pesada, Cuchillo 1 47
VETERAN KAZAK (Visor X) Fusil T2, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0 38
VETERAN KAZAK (Fireteam: Haris) Fusil T2, Lanzallamas Ligero Pistola Pesada, Cuchillo 0,5 38
VETERAN KAZAK (Fireteam: Duo) Fusil AP, Lanzallamas Ligero Pistola Pesada, Cuchillo 0 38
VETERAN KAZAK (Fireteam: Duo) Mk12, Lanzallamas Ligero Pistola Pesada, Cuchillo 0 42
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PERFILES DE TROPA

\ ISC: SCouTs T Elite‘

SCOUTS de Ariadna

MOV CC CD FSs VvOL BLI @ PB
1218 13 12 13 13 1 %] 1 = 3

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracion - Multiterreno - Punteria N1

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
SCOUT Ojotnik, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 29
SCOUT Ojotnik, Cargas-D, E/Mauler Pistola, Cuchillo 0 29
SCOUT Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas Antipersona  Pistola, Cuchillo 0 25
SCOUT F. de Francotirador AP, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 1 29
SCOUT (Observador de Artilleria) Ojotnik, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 30
SCOUT Teniente Ojotnik, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 29
SCOUT (Minador) Ojotnik, Cargas-D, E/Mauler Pistola, Cuchillo 0,5 30

‘ ISC: TRAKTOR MUL KURYER MOBILE ARTILLERY REGIMENT T. Apoyo

TRAKTOR MUL, Regimiento de Artilleria Movil
KURYER

MOV CC CDO FIS VvOL BLl PB EST S Disp
®-® B8 M 9 12 2 @ 1 4

Equipo: Bagaje - ECM

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Minador

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
TM KURYER Katyusha MRL, Minas Antipersona Pulso Eléctrico 1 14
TM KURYER (Reaccion Total) Uragan MRL, Minas Antipersona Pulso Eléctrico 1 21

NOTA*: Esta unidad sélo esta disponible en el Ejército Sectorial Cosaco (TAK).

‘ ISC: VAsSsILY PLUSHENKO, TANKHUNTERS OFFICER

VASSILY PLUSHENKQO, Oficial de TankHunters

MOV CC CD FS VvVOL BLI PB H S Disp
1B\-5 15 13 12 14 =) %] 1 (= 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Emboscado - V: Tenaz

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
VASSILY (Cadena de Mando) Fusil de Precision T2, Akrylat-Kanone, Cargas-D Pistola Pesada, Cuchillo 0 39
VASSILY (Cadena de Mando) Fusil de Francotirador T2, Cargas-D Pistola Pesada, Cuchillo 1 39
Xﬁﬁ:’::‘; Teniente (Observador de Fusil de Precision T2, Akrylat-Kanone, Cargas-D Pistola Pesada, Cuchillo 0 35
Xﬁﬁi:‘a\; Teiente (Qsaraier G Fusil de Francotirador T2, Cargas-D Pistola Pesada, Cuchillo 1 35
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PERFILES DE TROPA

‘ ISC: PAVEL ALEKSEI MCMANNUS, SPETSGRUPPA G ‘

MOV CC CD FSs VvOL BLI @ PB H S Disp
B-18 =22 12 13 13 %] %] 1 = 1 ':

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N2 - Embestida - Guerrero Nato - Multiterreno - Operativo
Especialista

‘ Nombre Armas CD Armas CC CAP C ‘
PAVEL McMANNUS Ojétnik, Chain-colt, Minas Antipersona Pistola, Arma CC T2, Cuchillo 0 31
‘ ISC: CoL. YEVGUENI VORONIN, CossACcK DIPLOMATIC CORPS F'EI'SUI'IEH'E‘

MOV CC CD FSs VvOL BLI PB H S Disp
12189 18 1 12 14 %] %] 1 4 1 ':

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
CORONEL VORONIN Fusil Pistola de Asalto, Arma CC AP 0 21
CORONEL VORONIN Teniente Fusil Pistola de Asalto, Arma CC AP 0 21
CORONEL VORONIN Fusil Pistola de Asalto, Arma CC AP 0 21
CORONEL VORONIN Teniente Fusil Pistola de Asalto, Arma CC AP 0 21
CORONEL VORONIN (Sensor)* Escopeta de Abordaje T2 Pistola, Arma CC AP 0 21
CORONEL VORONIN (Sensor) Teniente* Escopeta de Abordaje T2 Pistola, Arma CC AP 0 21

NOTA: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial del Tartary Army Corps (TAK).
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THIRD OFFENSIVE
PERFILES DE TROPA

ARIADNA: EJERCITOS SECTORIALES

TATAPUU APMENCKWUIA KOPIN

TARTARY ARMY CORPS

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

CORE,
LINE KAZAKS TOTAL ESPECIAL KAZAK DOKTOR 3
112, SERVICIO DE
KAZAK SPETSNAZS 4 EMERGENCIAS 2 ESPECIAL
- DOZERS, INGENIERQOS
DYNAMO REG. 5] puo DE CAMPANA 2
CORONEL YEVGUENI
Bl'i[l;\lmil;l\l-rr?igg 4 VORONIN, CUERPO 1 ESPECIAL
DIPLOMATICO COSACO
FRONTOVIKS, VASSILY PLUSHENKQO,
BATALLON SEPARADO 5 Ci@i‘;&fﬂs‘ OFICIAL DE 1
DE ASALTO TANKHUNTERS
DUO, HARIS, PAVEL ALEKSEI
VETERAN KAZAKS 5 CORE, MCMANNUS, 1
ESPECIAL SPETSGRUPPA C
ARMATA-2 PROYEKT > oo CARMEN JOHNS & 1
“RATNIK” BATARD
STRELOKS, UNIDAD TRAKTOR MUL,
DE RECONOCIMIENTO 4 REGIMIENTO DE 2
COSACA ARTILLERIA Y APOYO
TRAKTOR MUL,
SCOUTS DE ARIADNA 4 REGIMIENTO DE 2
ARTILLERIA KURYER
WARCORS, WAR
[ilitaa LN le 4 CORRESPONDENTS !
(@)
y/ WARDRIVERS,
@ IERGLIURES E MERCENARY HACKERS L
oo
n ¢ | MANADAS DE ASALTO
I1=( P —
,f‘ ANTIPODAS g
LINE KAZAKS CORONEL YEVGUENIT VORONIN, CUERPO DIPLOMATICO COSACO
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Line Kazaks + 1 Frontovik. Fireteam Especial. Tropa comodin: puede formar parte de cualquier Fireteam
de este Sectorial.
VETERAN KAZAKS
Fireteam Especial. Tropa comodin: puede formar parte de cualquier Fireteam 112, SERVICIO DE EMERGENCIAS

de este Sectorial. Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Frontoviks + 1 112.

FRONTOVIKS

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Frontoviks + 1 112.
Fireteam: Core Especial. Hasta 3 Veteran Kazaks y hasta 2 Frontoviks.
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PERFILES DE TROPA

1
ISC: RAKTORAK, MORAT SERGEANT MAJOR T. Veterana

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
RAKTORAK Fusil Combi + Lanzallamas Pesado Pistola, Cuchillo 0 23
RAKTORAK Escopeta Vulkan Pistola, Cuchillo 0 22
RAKTORAK Red Fury Pistola, Cuchillo 1 26
RAKTORAK (Suboficial) Escopeta Vulkan Pistola, Cuchillo 0 24
ISC: Kurgat Reqg. of Assault Engineers T. Ent. Especial

13 n 1= 13 1 7] 1 2 =

i Habilidades Esp.: Ingeniero - Morat
Nombre Armas CD Armas CC CAP [
KURGAT (Grupo Operativo) Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 17
KURGAT (Grupo Operativo) Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 23
KURGAT (Fireteam: Haris) (Grupo Operativo) Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 1 24
KURGAT (Grupo de Apoyo) Cafidn Portatil Automatico, Cargas-D, Minas Antipersona  Pistola, Cuchillo 1 28
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PERFILES DE TROPA

THIRD OFFENSIVE

ISC: Robok, MORAT ARMED IMPOSITION DETACHMENT

T. Ent. Especial

RODOK, Destacamento de Imposicion Armada

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Morat - Super-Salto

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
RODOK Fusil Combi, 2 Escopetas Lig. Pistola, Cuchillo 0 26
RODOK Ametralladora Pistola, Cuchillo 1,5 27
RODOK Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 19
RODOK Lanzamisiles, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 1,5 28
RODOK Sanitario (MediKit) Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 21
ig)alﬁoOII(E?acker (Dl @ liaiar @t Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0,5 25
RODOK Teniente Fusil Combi, 2 Escopetas Lig. Pistola, Cuchillo 1/0* 26
RODOK (Fireteam: Haris) Fusil Combi, 2 Escopetas Lig. Pistola, Cuchillo 0,5 27
RODOK Hacker (Disp. Hacker Asesino IE) Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 22

NOTA: El segundo valor de CAP se aplica sélo en el Ejército Sectorial Morat (Fuerza de Agresion Morat).

ISC: SURYAT ASSAULT HEAVY INFANTRY

16

13

13 13

InFanteria Pesada de RAsalto SURYAT

T. Veterana

Habilidades Esp.: Fireteam: Dlo - Morat - Terreno Selvatico

Nombre Armas CD Armas CC CAP C
SURYAT Escopeta Vulkan Pistola, Arma CC 0 37
SURYAT Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC 0 37
SURYAT Fusil MULTI + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC 0 41
SURYAT Lanzacohetes Pesado, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC 2 39
SURYAT Ametralladora Pistola, Arma CC 2 44
SURYAT Teniente Fusil MULTI + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC 1/0* 41
SURYAT Teniente Ametralladora + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Arma CC 2 45
SURYAT Ametralladora + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Arma CC 2 45
SURYAT (Fireteam: Haris) (FS‘:;: eCcf;?t,’q'S Lanzallamas Lig. + 1 TinBot A Pistola, Arma CC 1 38
SURYAT fg:;:ei?;f?\;s Ll e, & U WEwin Pistola, Arma CC 0 38
SURYAT (Sentido Tactico) Ametralladora + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Arma CC 2 48

NOTA: El segundo valor de CAP se aplica sélo en el Ejército Sectorial Morat (Fuerza de Agresién Morat).
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PERFILES DE TROPA

ISC: SOGARAT TEMPEST REGIMENT T. Elite

Regimiento de Barrido SOGRARAT

Equipo: AutoMediKit

Habilidades Esp.: Bioinmunidad - Fireteam: Duo - Morat

Nombre Armas CD Armas CC CAP C
SOGARAT Ametralladora AP Pistola, Arma CC AP 2 56
SOGARAT Feuerbach Pistola de Asalto, Arma CC AP 1,5 57
SOGARAT (Full Auto N2) Feuerbach Pistola de Asalto, Arma CC AP 1,5 67
SOGARAT Teniente Ametralladora AP Pistola, Arma CC AP 2 56
SOGARAT Teniente Feuerbach Pistola de Asalto, Arma CC AP 1,5 57
ISC: OzNAT, MORAT HUNTING REGIMENT T. Ent. Especial

OZNAT, Regimiento de Caza Morat

13

Equipo: Disp. Control de Hambrientos
Habilidades Esp.: Kinematika N1 - Morat

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
OZNAT Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. de Humo Pistola, Arma CC Shock 0 18
OZNAT Escopeta Vulkan, Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA 0 20
OZNAT Unidad de Acecho (Sensor) Escopeta Vulkan, Granada de Humo + 1 Preta Sync  Pistola, Arma CC DA 0 29

PRETAS SYNC
.

14 =2

Habilidades Esp.: G: Sincronizado - Kinematika N1 - Trepar Plus - V: Tenaz

Nombre Armas CO Armas CC CAP C

PRETASYNC Chain Rifle Arma CC AP -- 8

NOTA: Una unidad de Acecho Oznat esta formada por una Oznat (Sensor) y un Preta Sync.
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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

EJERCITO COMBINADO:
EJERCITOS SECTORIALES

FUERZA DE AGRESION MORAT

DISPONIBILIDAD FIRETEAMS DISPONIBILIDAD FIRETEAMS

INFANTERIA DE
LOS HAMBRIENTOS:
VANGUARDIA TOTAL CORE, ESPECIAL @ 05 “GAKIS” 05 4 ESPECIAL
MORAT
REGIMIENTO DE
LOS HAMBRIENTOS:
@ INGENIEROS DE 3 HARIS @ “PRETAS” 4 ESPECIAL
ASALTO KURGAT
INFANTERIA DE MED-TECH
IMPACTO YAQGAT 5) CORE, HARIS OBSIDON 1
MEDCHANOIDE
RODOK,
DESTACAMENTO ZANGANOS-M 1
@ DE IMPOSICION > CORE, HARIS
ARMADA MORAT
DIVISION ZANGANOS-Q 1
DIPLOMATICA 3
RASYAT
RAKTORAK, ZANGANOS-T 1
@ SARGENTO MAYOR 2 ESPECIAL
MORAT
INFANTERIA CORE, HARIS, DOD, ZANGANOS-R 1
PESADA DE 5 ESPECIAL
ASALTO SURYAT
AN ;
REGIMIENTO DE 3 bdo e B L
BARRIDO SOGARAT
Q@ dews |
ACORAZADA 2
RAICHO
REGIMIENTO IKADRON BATROIDE 2
DE MISIONES 3
ESPECIALES ZERAT
. RENEGADOS
22l | KRAKOT, FUGITIVOS 3
SOLDADOS-BRUJO g
DATURAZI TOTAL CORE MORAT
0ZNAT, @ TREITAK ANYAT 1 ESPECIAL
REGIMIENTO DE 2 ESPECIAL
CAZA MORAT
KORNAK GAZARQT,
OFICIAL-GUERRERO 1 ESPECIAL
SUPERIOR
INFANTERIA DE VANGUARDIA MORAT LOS HAMBRIENTOS: “"PRETAS”
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Vanguards + 1 Suryat. Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hambrientos (Gakis y/o Pretas) + 1 0 2 Oznat.
KORNAK GAZAROT, OFICIAL-GUERRERO SUPERIOR TREITAK ANYAT
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Suryats + 1 Kornak. Fireteam Especial: La Treitak Anyat cuenta como una Inf. de Vanguardia Morat
Fireteam: Haris Especial. Kornak puede formar un Fireteam: Haris con Suryats. para la composicion de Fireteams.
RAKTORAK, SARGENTO MAYOR MORAT INFANTERTA PESADA DE ASALTO SURYAT
Fireteam Especial. Tropa comodin: puede formar parte de cualquier Fireteam Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Vanguards + 1 Suryat.
de este Sectorial. Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Suryats + 1 Kornak.

Fireteam: Haris Especial. Kornak puede formar un Fireteam: Haris con Suryats.
OZNAT, REGIMIENTO DE CAZA MORAT

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hambrientos (Gakis y/o Pretas) + 1 0 2 Oznat.

LOS HAMBRIENTOS: “GAKIS”
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hambrientos (Gakis y/o Pretas) + 1 0 2 Oznat.
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PERFILES DE TROPA

L EPH

ISC: APSARAS T. Ent. Especial

MOV CC CO FS VvOL BU PB H S DOisp
118 15 13 19 14 1 S 1 2 1

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
APSARA Hacker (Dispositivo de Hacker Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 19
Asesino)

APSARA (G: Jumper Nivel Z) Subfusil Pistola, Cuchillo 1 22
APSARA (G: Jumper Nivel Z)* Subfusil Pistola, Cuchillo 0 22

NOTA*: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS.

ISC: DEVA FUNCTIONARIES T. Veterana
@ MOV CC CDO FIS VvOL BLlI PB H S Disp
B-1B8 14 12 1 1= (= 3 1 = 4

@ @ Habilidades Esp.: V: Sin Incapacidad por Herida

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
DEVA Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 23
DEVA Fusil Combi, Nanopulser + Devabot Pistola, Cuchillo 0 27
DEVA Hacker (Disp. de Hacker) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0,5 31
DEVA (Sensor) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 24
DEVA (Visor Multiespectral N2) Spitfire, Nanopulser Pistola, Cuchillo 1 33
DEVA Teniente Fusil Combi, Nanopulser + Devabot Pistola, Cuchillo 0 27
DEVA Teniente Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 23
DEVA Teniente (Sensor) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 24
DEVA Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 27
DEVA (Fireteam: Haris, Sensor)* Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 25
BEéﬁ:g%%eéég;pb:geo;—'mker de Asalto. Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0,5 28
DEVA (Observador de Atrtilleria) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 24

NOTA: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS.
NOTA: Los Funcionarios Deva con DevaBot no pueden formar parte de ninguin Fireteam.

29



PERFILES DE TROPA

ISC: SHUKRA CONSULTANTS T. Ent. Especial

MOV CC CD FIs VvOL BLI @ PB H S Disp
1218 16 12 1 14 1 3 1 2 1

Equipo: Visor Biométrico N2

Habilidades Esp.: Contrainteligencia - V: Coraje

Armas CD Armas CC CRAP C
SHUKRA (Cadena de Mando) Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 25
SHUKRA (Cadena de Mando) Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 30
SHUKRA Teniente (Strategos N1)* Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 27

NOTA*: Esta opcion sélo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS.

ISC: ARJUNA TROOPS T. Ent. Especial
@ o7 e

@ r MOV CC CDO FIS VvOL BLI @ PB H S Disp
= 15-5 15 12 " 14 3 3 1 2 1

@ @ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Operativo Especialista - V: Coraje

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
ARJUNA Escopeta de Abordaje, Akrylat-Kanone, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 0 25
ARJUNA Fusil de Precision Shock, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 0 29
ARJUNA Spitfire, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 1,5 32

MOV CC CO FS VvOL BLI PB EST S Disp
15-5 8 19 1A n %] g 1 = 2

Habilidades Esp.: G: Sincronizado - Kinematika N1

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
KIRANBOT E/Marat, Ciberminas Pulso Eléctrico -- 4

NOTA 1: Una Unidad Arjuna esta compuesta por 1 Arjuna y de 0 a 2 KiranBots.
NOTA 2: El Arjuna y los KiranBots han de pertenecer al mismo Grupo de Combate.
NOTA 3: No se pueden alinear los KiranBots sin la presencia de un Arjuna para controlarlos.
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PERFILES DE TROPA

ISC: YADU TROOPERS, TACTICAL ASSAULT TEAMS T. Veterana

——————————————————————————————————————————————————————————————————————
MOV CC CO Fs VvOL BUL PB H S DOisp

19-18 14 13 12 14 3 3 1 = =

Habilidades Esp.: Fireteam: DGo - Inmunidad: Shock - V: Sin Incapacidad por Herida - Veterano N1

Armas CD Armas CC CAP C
YADU Fusil MULTI, E/Marat, DropBears Pistola Pesada, Cuchillo 0 36
YADU Lanzacohetes Pesado, Subfusil Pistola Pesada, Cuchillo 2 35
YADU (Fireteam: Haris) Fusil MULTI, E/Marat, DropBears Pistola Pesada, Cuchillo 0,5 37
B:I(D;URAHS(ékeSrth‘))l's)p e er doRsEl. Escopeta de Abordaje Pistola Pesada, Cuchillo 0,5 36
YADU (NUmero 2) Fusil Combi, E/Marat Pistola Pesada, Cuchillo 0 32
YADU (Observador de Atrtilleria) Fusil Combi, E/Marat Pistola Pesada, Cuchillo 0 32
YADU (Suboficial) Ametralladora Pistola Pesada, Cuchillo 2 41
YADU Teniente Fusil MULTI, E/Marat, DropBears Pistola Pesada, Cuchillo 0 36

ISC: AsurAS T. Elite

MOv CC CO FS VvOL BU PB H = Disp
19-18 18 14 14 15 5 =] 2 2 (=

Equipo: Visor Multiespectral N3
Habilidades Esp.: V: Sin Incapacidad por Herida

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
ASURA Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0 68
ASURA Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 70
ASURA Hacker (Disp. de Hacker Plus . . .

UPGRADE: Redrum) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0,5 72
ASURA Teniente Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0 68
ASURA Teniente Hacker (Disp. de Hacker . . .

Plus UPGRADE: Redrum) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0,5 72
ASURA Hacker (Disp. de Hacker Plus . .

UPGRADE: Redrum) Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0,5 76
ASURA (Fireteam: Duo)* Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 71
ASURA (Fireteam: Haris)* Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 71
ASURA Teniente N2* Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 72
ASURA Teniente N2 Hacker (Disp. de o\ 5171, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 05 78

Hacker Plus. UPGRADE: Redrum)*

NOTA: Esta opcidn sélo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS.
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PERFILES DE TROPA

ISC: RubrAs GUNBOTS T. Apoyo

MOV CC CDO FIS VvVOL BLI PB EST S Disp
1518 1 12 19 12 4 B 2 4 1

Equipo: Repetidor

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Trepar Plus

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
RUDRA Fusil MULTI, Dispersador de Minas (Antipersonnel) Pulso Eléctrico 0 39
RUDRA Fusil de Precision K1, Dispersador de Minas (Antiper- Pulso Eléctrico 0 42
sonnel)
RUDRA Red Fury, Dispersador de Minas (Antipersonnel) Pulso Eléctrico 1 40
ISC: SAMEKH REBOTS T.Apoyo

MOv CC CO FS VvOL BLI PB EST S Disp
1518 B8 12 19 13 %] 3 1 = =

S
o)

© ﬁ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

Nombre Armas CO Armas CC CAP C
Rebot SAMEKH Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 1,5 18
Rebot SAMEKH FTO* Lanzamisiles, Pulso Flash Pulso Eléctrico 1,5 22

NOTA: La opcidn con * solo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS.

ISC: ANDROMEDRA, SOPHISTES OF THE STEEL PHALANX Personaje

MOv CC CO FS VvOL BU PB H S Disp
-1 28 12 12 13 = 3 1 4 1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Despliegue Avanzado N1 - Guardian N3 - Kinematika N2 - Operativo Especialis-
ta - Sigilo - V: Sin Incapacidad por Herida

Nombre Armas CO Armas CC CRAP C

ANDROMEDA Subfusil, Nanopulser, Pulso Flash Pistola Breaker, Arma CC DA, 0 28
Cuchillo

ANDROMEDA Escopeta de Abordaje, Pulso Flash glj;zliﬂoBreaker, AuieE 0 32

ANDROMEDA Fusil Combi, Pulso Flash Pistola Breaker, Arma CC DA, 0 33
Cuchillo

ANDROMEDA (Despliegue Avanzado N2) Fusil Combi, Pulso Flash, Cargas-D glj(t:(;liﬁoBreaker, Arma CC DA, 0 34

ANDROMEDA (Infiltracién Superior)* Subfusil, Nanopulser, Pulso Flash, Cargas-D z'jéf]'iﬁoBreaker' Arma CC DA, 0 31

ANDROMEDA (Infiltracién Superior)* Escopeta de Abordaje, Pulso Flash, Cargas-D glj(t:zliioBreaker, AR ES DR 0 65|

ANDROMEDA (Infiltracién Superior)* Fusil Combi, Pulso Flash, Cargas-D E‘jéﬁ'iﬁfreake“ Arma CC DA, 0 36

NOTA*: La opcidn con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS.
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PERFILES DE TROPA

ISC: OART, OPTIMATE HUNTRESS

MOV CC CD FIs VvOL BLI @ PB H S Disp
1218 16 13 13 13 1 3 1 2 1

Equipo: Visor Multiespectral N1

Habilidades Esp.: Bioinmunidad - CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N2 - Multiterreno - Trepar Plus - V: Sin
Incapacidad por Heridas

Nombre Armas CO Armas CC CAP C

DART Subfusil, Arco Tactico Viral, Granadas E/M Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo 0 34

DART Subfusil, Arco Tactico Viral, Minas Antipersona Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo 0 34
ISC: YADU OFFICER SHAKTI T. Veterana

MOV CC CD FIs VvOL BLI PB H S Disp
118 16 13 12 14 3 S 2 = 1

Habilidades Esp.: Fireteam: Dlo - Fireteam: Haris - V: Coraje - Veterano N1

Armas CO Armas CC CAP C
SHAKTI Hacker (Disp. de Hacker Asesino. . .
UPGRADE: Sucker Punch) Mk12, E/Marat Pistola Pesada, Cuchillo 0 40
SHAKTI Hacker (Disp. de Hacker Asesino. . .
UPGRADE: Sucker Punch) Teniente Mk12, E/Marat Pistola Pesada, Cuchillo 0 40

ISC: TEUCER, AcEMA WARRANT OFFICER

\ MOV CC CO Fs VvOL BUL PB H S Disp
; 183-5 18 14 " 14 2 3 1 = 1

)

© Habilidades Esp.: Libero - Multiterreno - Punteria Nivel X - Trepar Plus - V: Sin Incapacidad por Herida
Nombre Armas CO Armas CC CAP C
TEUCRO (Visor X) Feuerbach, Nanopulser Pistola, Cuchillo 1,5 45
TEUCRO (Visor Multiespectral N2) Feuerbach, Nanopulser Pistola, Cuchillo 2 48
TEUCRO (Visor Multiespectral N2) Fusil de Francotirador K1, Nanopulser Pistola, Cuchillo 1,5 47
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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

ALEPH: EJERCITOS SECTORIALES

; OPERATIONS
SUBSECCION DE OPERACIONES DE LA S.S.S.

DISPONIBILIDAD FIRETEAM

DISPONIBILIDAD FIRETEAM

TACBOTS DAKINI

Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Dakinis y hasta 2 Funcionarios Deva.
Fireteam Especial: hasta 1 CSU puede formar parte de cualquier Fireteam de Dakinis.

SHAKTI, OFICIAL YADU

Fireteam Especial. Shakti cuenta como una Tropa Yadu para la composicion
de Fireteams.

FUNCIONARIOS DEVA

Fireteam: DGo Especial. 1 CSU + 1 Funcionario Deva.
Fireteam: Haris Especial. 2 Funcionarios Deva + 1 Asura.

GUNBOTS RUDRAS

Fireteam Especial: hasta 1 Rudras puede formar parte de cualquier Fireteam
de Tropas Yadu.

34

]
é ) DART, CAZADORA
@ TACBOTS DAKINI TOTAL CORE, ESPECIAL 0 OPTIMATE 1
0 ANDROMEDA,
TACBOTS GARUDA 3 @ SOPHISTES DE LA 1
FALANGE DE ACERO
ST
CORE, HARIS, CAZARRECOMPENSAS ;
(0) FUNCIONARIOS DEVA 5 CCPECIAL Kif AUTORIZADOS 2 D00
> CSU, UNIDAD
W APSARAS 2 % DE SEGURIDAD 2 DUO, ESPECIAL
CORPORATIVA
PADRE LUCIEN
HACKERS DANAVAS 3 SFORZA, .
CAZARRECOMPENSAS
o REGISTRADO
€9)| AsEsores sHUKRA 2 @
S;)| GUNBOTS RUDRAS 2 ESPECIAL
< Lo > UNIDAD ARJUNA 2 'C}'
< > REBOTS DALETH 2
‘—'{‘»’ TROPAS YADU 5 DUO, HARIS,
o CORE, ESPECIAL ()
v REBOTS ZAYIN 1
DUO, HARIS
ASURAS 4 g g
c‘) ESPECIAL ‘Q’ REBOTS SAMEKH 1 ESPECIAL
((V)) MARUTS 2
‘O) REBOTS LAMEDH 2
e\
< NAGAS 3
YUDBOTS 4
‘4;’ DASYUS 3
O ‘O) NETRODS 2
«9» SOFOTECTOS 2 ESPECIAL @
‘ > PROBOTS 2
@ POST-HUMANOS 1 @
{4 WARCORS 1
SHAKTI, OFICIAL .
YADU

TROPAS YADU

Fireteam: Haris Especial. 2 Yadus + 1 Deva.

Fireteam: Haris Especial. 2 Yadus + 1 Asura.

Fireteam Especial: hasta 1 Rudras puede formar parte de cualquier Fireteam
de Tropas Yadu.

Fireteam Especial. Shakti cuenta como una Tropa Yadu para la composicion
de Fireteams.

REBOTS SAMEKH

Fireteam Especial. Tropa comodin: la opcién FTO puede formar parte de cual-
quier Fireteam del Ejército Sectorial OperationS.

ASURAS

Fireteam: Haris Especial. 2 Yadus + 1 Asura.
Fireteam: Haris Especial. 2 Funcionarios Deva + 1 Asura.

CSU, UNIDAD DE SEGURIDAD CORPORATIVA

Fireteam: Do Especial. 1 CSU + 1 Funcionario Deva.
Fireteam Especial: hasta 1 CSU puede formar parte de cualquier Fireteam de Dakinis.



THIRD OFFENSIVE
PERFILES DE TROPA

MERCENHRIOS

‘ ISC: LIBERTOS FREEDOM FIGHTERS T. Mercenaria

MOv CC CO FSsS VvOL BU PB H S Disp )
19-18 14 M 1a 2 %] a 1 2 1 -

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado - Despliegue Avanzado N2 - Hiper-dinamica N2 - Terreno Acuatico -
V: Tenaz

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP C
LIBERTO Subfusil, Chain-colt, D.E.P. Pistola, Cuchillo 0 8
LIBERTO (Minador) Escopeta Ligera, Chain-colt, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 1 10

NOTA: En el ITS esta permitido de manera oficial el uso de Libertos en Ejércitos Genéricos (Yu Jing, Ariadna, Tohaa, Ejército Combinado...)
excepto en PanOceania. No estan permitidos en ningun Ejército Sectorial (excepto en aquellos que especifiquen lo contrario).

‘ ISC: AiDA SWANSON, SUBMONDO SMUGGLER T. Mercenaria‘

AIDA SWANSON, Contrabandista de Submondo

MOv CC CO FS VvOL BU PB H S Disp )
1818 19 = " 13 1 3 1 2 1 -

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - CO: Mimetismo - Despliegue Avanzado N1 - Saqueador - Shasvastii

‘ Nombre Armas CD Armas CC CAP C
AIDA SWANSON 2 Subfusiles, Minas Virales Eijé‘r’]'iﬁov"a" Arma CC Shack, 0o 24

NOTA: En el ITS esta permitido de manera oficial el uso de Aida Swanson en cualquier Ejército Genérico. No esta permitido en ningun
Ejército Sectorial (excepto en la Fuerza Expedicionaria Shasvastii y en el Ejército Capitalino de Neoterra).
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THIRD OFFENSIVE

PERFILES DE TROPA

’ ISC: CARMEN JOHNS, MERCENRARY BIKER T. Mercenaria‘

CARMEN JOHNS, Motorista Mercenaria

S \ MONTADO

MOV CC CDO
20-18 22 "

FIS VvOL BLlI
13 13 1

PB
a

H
1

Equipo: Lanzagranadas Lig. de Humo - Moto

Habilidades Esp.: Guerrero Nato - Kinematika N1 - Saqueador - V: Tenaz

—— CARMEN JOHNS, Motorista Mercenaria
O \ DESMONTRDO

MOV CC CD
118 22 "

PB
%]

FIS VvOL BLlI
13 13 1

Habilidades Esp.: Guerrero Nato - Saqueador - V: Tenaz

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

CARMEN Chain Rifle, Granada de Humo, Batard Pistola Pesada, Arma CC DA 0 22

Mov CC CO
1515 22 %]

FIS VOL BLlI

PB Disp )
15 13 1

(%]

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Sincronizado - Kinematika N2 - Sensor - V: Tenaz

’ Nombre Armas CO Armas CC CAP C

BATARD - Trench-hammer, Arma CC AP - 5
:
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