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Perfiles

240Pistola de Asalto, CuchilloFusil Combi, CiberminasHECKLER Hacker (Disp. Hacker 
Asesino)

241Pistola, CuchilloRed FuryHECKLER

190Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, E/MaratHECKLER

230Pistola, CuchilloFusil Combi, Jammer, 1 FastPandaHECKLER

HECKLERS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 12 11 13 1 3 1 2 2

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado · CO: Mimetismo · Despliegue Avanzado N1

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Hecklers

240Pistola, Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeGRENZER (Visor Biométrico N1)

260,5Pistola, Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi + Lanzallamas Lig.GRENZER (Fireteam: Haris)

250Pistola, Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi + Lanzallamas Lig.GRENZER Teniente

270Pistola, Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi + Lanzallamas Lig.GRENZER (Observ. de Artillería, 
Sensor)

301,5Pistola, Pistola Breaker, CuchilloSpitfireGRENZER

291,5Pistola, Pistola Breaker, CuchilloLanzamisilesGRENZER

321,5Pistola, Pistola Breaker, CuchilloF. de Francotirador MULTIGRENZER

230Pistola, Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeGRENZER

250Pistola, Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi + Lanzallamas Lig.GRENZER

GRENZERS, Equipo de Seguridad Grenz

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-5 15 13 11 13 3 6 1 2 3

Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: V: Coraje

IM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: Grenzers, Grenz Security Team

130Pistola, CuchilloFusil CombiSECURITATE Teniente 

150Pistola, CuchilloFusil CombiSECURITATE Sanitario (MediKit)

160Pistola, CuchilloFusil CombiSECURITATE (Repetidor)

150Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeSECURITATE (Repetidor)

210,5Pistola, CuchilloFusil CombiSECURITATE Hacker (Dispositivo de 
Hacker)

211,5Pistola, CuchilloFusil de Francotirador MULTISECURITATE

221Pistola, CuchilloFeuerbachSECURITATE

211Pistola, CuchilloAmetralladoraSECURITATE

130Pistola, CuchilloFusil CombiSECURITATE 

SECURITATE

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 12 10 14 1 0 1 2 3

Habilidades Esp.: Veterano N1

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. LíneaISC: Securitate
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300Pistola Breaker, CuchilloEscopeta de AbordajeHOMBRE HUECO (Operativo Espe-
cialista)

370,5Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Chain-colt, 1 TinBot A (Deflector N1)HOMBRE HUECO Hacker (Disp. Hack-
er de Asalto)

320,5Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Chain-colt, 1 TinBot A (Deflector N1)HOMBRE HUECO (Fireteam: Haris)

310Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Chain-colt, 1 TinBot A (Deflector N1)HOMBRE HUECO

362Pistola Breaker, CuchilloSpitfire, Chain-coltHOMBRE HUECO

352Pistola Breaker, CuchilloLanzamisiles, Chain-coltHOMBRE HUECO

350Pistola Breaker, CuchilloFusil MULTI + Pitcher, Chain-coltHOMBRE HUECO

300Pistola Breaker, CuchilloFusil Combi, Chain-coltHOMBRE HUECO

Equipo Táctico de Asalto LOS HOMBRES HUE-
COS
MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-5 10 13 10 13 4 6 2 2 2

Habilidades Esp.: Fireteam: Dúo · G: Presencia Remota · Súper-Salto · Tropa Religiosa

IP

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. VeteranaISC: The Hollow Men, Tactical Assault Team

NOTA: Una unidad Zondnautica Montada se compone de un Zondnauta Montado. Se considera que el Zondmate de un Zondnauta Montado 
es su Moto IA. Cuando el Zondnauta desmonta, Una unidad Zondnautica Desmontada, en cambio, se compone de un Zondnauta y un 
Zondmate.  

5--Pulso EléctricoChain Rifle, Lanzagranadas Ligero HumoZONDMATE

310,5Pistola, CuchilloFusil CombiZONDNAUTA Hacker (Disp. Hacker de 
Asalto)

240Pistola, CuchilloEscopeta de AbordajeZONDNAUTA

321Pistola, CuchilloSpitfireZONDNAUTA

Unidad de Ofensiva Rápida ZONDNAUTICA
MONTADO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
20-10 14 12 12 13 3 3 1 4 2

Equipo: Moto IA · Arma CD: Chain Rifle · Lanzagranadas Ligero de Humo
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · V: Coraje

IL

ZONDMATE

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
20-10 8 10 10 11 1 3 1 4 –

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · G: Sincronizado

REM

Unidad de Ofensiva Rápida ZONDNAUTICA
DESMONTADO

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 14 12 11 13 2 0 1 2 –

Equipo: 1 Zondmate
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo · V: Coraje

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ÉliteISC: Zondnautica Rapid Offensive Unit 
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300,5Pistola, CuchilloSubfusil + Zapper, PitcherMARY PROBLEMS Hacker (Despliegue 
Avanzado N1)

MARY PROBLEMS, ÜberHacker Táctica

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 11 10 14 1 6 1 2 1

Equipo: DDO: Disruptor Óptico · Disp. de Hacker Asalto (UPGRADE: Rompehielos) · Disp. de Hacker 
Asesino (UPGRADE: Relámpago)
Habilidades Esp.: Hiper-dinámica N1 · Trepar Plus

IL

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Mary Problems, Tactical ÜberHacker

NOTA 1: Una Compañía Puppetactica se compone de un Marionetista y una Troupe de hasta tres PuppetBots.
NOTA 2: Puede alinearse un Marionestista sin PuppetBots.

140Pulso EléctricoFusil de Precisión APPUPPETBOT (Puntería N1)

110Pulso EléctricoEscopeta de AbordajePUPPETBOT (Observador de Artillería)

161,5Pulso EléctricoRed FuryPUPPETBOT

200,5Pistola, CuchilloSubfusilMARIONETISTA Hacker (Dispositivo 
de Hacker)

140,5Pistola, CuchilloSubfusil, Mina AntipersonaMARIONETISTA (Minador)

120Pistola, CuchilloSubfusilMARIONETISTA

MARIONETISTAS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 11 10 14 1 3 1 2 1

Habilidades Esp.: Contrainteligencia

IL

PUPPETBOTS 
BATTLE RAVAGED

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 8 11 10 14 0 0 1 1 –

Habilidades Esp.: G: Marionette · Hiper-dinámica N1 · Número 2

REM

PUPPETBOTS 
FULL POWER

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 8 12 10 14 1 3 1 1 –

Habilidades Esp.: G: Marionette · Hiper-dinámica N2 · Lo-Tech A · Número 2

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Puppetactica Company
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NOTA *: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial del Mando Jurisdiccional de Tunguska.

361Pulso EléctricoFeuerbach, PitcherTSYKLON (Despliegue Avanzado N1)*

331Pulso EléctricoSpitfire, PitcherTSYKLON (Despliegue Avanzado N1)*

341Pulso EléctricoFeuerbach, PitcherTSYKLON

311Pulso EléctricoSpitfire, PitcherTSYKLON

Spútnik TSYKLON

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 7 12 10 13 3 6 1 4 2

Equipo: Repetidor · Visor 360˚ · Visor X
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Trepar Plus

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Tsyklon Sputniks

NOTA *: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial del Mando Jurisdiccional de Tunguska.

340,5Pistola, CuchilloFusil Combi, CyberminasSPEKTR Hacker (Disp. de Hacker 
Asesino)*

320Pistola, CuchilloFusil Combi, E/MaulerSPEKTR (Repetidor de Posición)

320Pistola, CuchilloFusil Combi, Minas AntipersonaSPEKTR (Observ. de Artillería)

360,5Pistola, CuchilloFusil CombiSPEKTR Hacker (Disp. de Hacker de 
Asalto)

391,5Pistola, CuchilloF. de Francotirador MULTI, Minas AntipersonaSPEKTR

300Pistola, CuchilloEscopeta de Abordaje, Minas AntipersonaSPEKTR

310Pistola, CuchilloFusil Combi, Minas AntipersonaSPEKTR

SPEKTRS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 13 12 12 14 1 3 1 2 2

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO · Infiltración · Multiterreno

BAT

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. Ent. EspecialISC: Spektrs

NOTA *: Esta opción sólo está disponible en aquellos Ejércitos Sectoriales que así lo indiquen.

3302 Pistolas, Arma CC DAFusil Combi Breaker, Nanopulser, Granada de 
HumoPERSEO FTO (Fireteam: Haris)*

3402 Pistolas, Arma CC DAFusil Combi Breaker, Nanopulser, Granada de 
HumoPERSEO (Súper-Salto)

PERSEO, Mirmidón Renegado

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S Disp
10-10 22 13 13 13 2 0 1 2 1

Equipo: DDO: Disruptor Óptico
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 · Kinematika N1 · V: Sin Incapacidad por Herida

WB

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

ISC: Perseus, Rogue Myrmidon
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NOTA *: Esta opción sólo está disponible en el Ejército Sectorial del Mando Jurisdiccional de Tunguska.

180Pulso EléctricoFusil Combi, SnifferSTEMPLER ZOND FTO (Súper-Salto)*

170Pulso EléctricoFusil Combi, SnifferSTEMPLER ZOND

STEMPLER ZONDS

MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S Disp
15-10 8 11 10 13 0 3 1 3 2

Equipo: Desactivador · Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota · Observador de Artillería · Sat-lock · Sensor · Trepar Plus

REM

Nombre Armas CD Armas CC CAP C

T. ApoyoISC: Stempler Zonds
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Sectoriales
Tropas Disp Fireteam

SECURITATE Total Core, Especial

GRENZERS, Equipo de 
Seguridad Grenz 5 Core, Haris, 

Especial

Unidad de Ofensiva Rápida 
ZONDNAUTICA 3 --

Equipo Táctico de Asalto 
LOS HOMBRES HUECOS 5 Core, Haris, 

Dúo, Especial

Unidades Especiales de 
Crisis KRIZA BORACS 2 Dúo, Especial

ESCUADRÓN 
“SZALAMANDRA” 2 --

HECKLERS 3 --

SPEKTRS 3 --

INTERVENTORES de 
Tunguska 4 Especial

PUPPETACTICA Company 1 --

MARY PROBLEMS, 
ÜberHacker Táctica 1 --

RAOUL SPECTOR, Operativo 
Mercenario 1 Especial

PERSEO, Mirmidón Renegado 1 Especial

Tropas Disp Fireteam
MIRANDA ASHCROFT, 
Cazarrecompensas 

Autorizada
1 --

PARTIDA DE CAZA 
ASHCROFT 1 Especial

TSYKLON SPUTNIK 2 --

LUNOKHOD SPUTNIK 2 --

STEMPLER ZOND 2 Especial

REAKTION ZOND 1 --

VERTIGO ZOND 1 --

METEOR ZOND 1 --

TRANSDUCTOR ZOND 2 --

ZONDBOT 2 --

SALYUT Zond 2 --

DAKTARI 1 --

CLOCKMAKER 2 --

WARCORS, WAR 
CORRESPONDENTS 1 --

NOT NOTAS ES

Securitate Fireteam Especial. Los Grenzers cuentan como Securitates para la composición de Fire-
teams.

GRENZERS, Equipo de Seguridad Grenz
Fireteam Especial. Los Grenzers cuentan como Securitates para la composición de Fire-
teams.
Fireteam Especial. Hasta 1 Interventor  puede formar parte de un Fireteam de Gren-
zers.

HOMBRES HUECOS
Fireteam: Dúo Especial. 1 Hombre Hueco + 1 Kriza Borac.
Fireteam: Haris Especial. 1 Hombre Hueco (Fireteam: Haris) + 2 Kriza Boracs.
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hombres Huecos + 1 Stempler Zond FTO.

KRIZA BORACS Fireteam: Dúo Especial. 1 Hombre Hueco + 1 Kriza Borac.
Fireteam: Haris Especial. 1 Hombre Hueco (Fireteam: Haris) + 2 Kriza Boracs.

INTERVENTORES de Tunguska Fireteam Especial. Hasta 1 Interventor  puede formar parte de un Fireteam de Gren-
zers.

STEMPLER ZOND Fireteam: Haris Especial. Perseo FTO + Spector FTO + 1 Stempler Zond.
Fireteam: Core Especial. Hasta 4 Hombres Huecos + 1 Stempler Zond FTO.

RAOUL SPECTOR, Operativo Mercenario
Fireteam Especial. Spector FTO cuenta como un Securitate o un Grenzer para la compo-
sición de Fireteam. 
Fireteam: Haris Especial. Perseo FTO + Spector FTO + 1 Stempler Zond.

PERSEO, Mirmidón Mercenario
Fireteam Especial. Perseo FTO cuenta como un Securitate para la composición de Fire-
team. 
Fireteam: Haris Especial. Perseo FTO + Spector FTO + 1 Stempler Zond.

PARTIDA DE CAZA ASHCROFT
Una Partida de Caza Ashcroft se compone de 1 Miranda Ashcroft y 1 Cazarrecompensas 
Autorizado.
Una Partida de Caza Ashcroft se considera un Fireteam: Dúo.
NOTA: Sólo puede haber 1 Miranda Ashcroft en cada Lista de Ejército.



Tunguska Jurisdictional 
Command 

8

INFINITYTHEGAME.COM


