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LISTAS DOE EJERCITO

‘ ISC: Knights Hospitaller . Elite
\\_ PANOCEANIA Sta Orden de CAB. HOSPITALARIOS de S. Juan
de Skovorodino
‘ ISC: Fusiliers T.Linea
FUEILERDE ‘ Nombre Armas CO Armas CC CRP c
CABALLERO HOSPITALARIO Fusil MULTI Pistola, Arma CC AP 0o W
‘CABALLERO HOSPITALARIO Fusil MULTI Pistola, Arma CC DA o 38
‘CABALLERO HOSPITALARIO Ametralladora Pistola, Arma CC AP 2 a1
‘CABALLERO HOSPITALARIO Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC DA o 33
CABALLERO HOSPITALARIO Fusil Combi Pistola, Arma CC AP o m:
CABALLERO HOSPITALARIO Médico _ Fusil Combi Pistola, Arma CC DA 0w
(MediKi)
‘ Nombre Armas CO Armas CC cRP c 'CABALLERO HOSPITALARIO Fusil MULTI Pistola, Arma CC AP 0 37
enienie
FUSILERO Fusi Combi Platola, Cuchilo o o CABALLERO HOSPITALARIO Fusil MULTI Pistola, Arma CC DA o 38
FUSILERO Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 18 D
FUSILERO Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo 1 14 GASAGERO HOSPITALARIO Meédico  Fusil MULT! Pistola, Ama CC AP o a1
FUSILERO Lanzar les. Pistola, Cuchillo 15 15
FUSILERO F. de Francotirador MULT! Pistola, Cuchillo 15 18
FUSILERO Hacker (Disp. de Hacker) Fusi Corbi Pistla, Cuchilo 0s . ‘ ISC: Military Order Father-Knights sy
FUSILERO (Observ. de Artilleria y Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 12
Repetidor de Posicién)
FUSILERO Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo [ 12
FUSILERO Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo [ 10
[IsE: AKatis T éuee
Habidades Esp.: Embestda - Kinematika N1 - Tropa Religiosa
‘ Nombre Armas CO Armas CC CRP c
5 °5 & B 1 o = 2 1 = 3 PADRE CABALLERO Fusil Combi Pistola Breater, Atma CC DA 0o
& PADRE-CABALLERO Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Arma CC DA 0 43
&
PADRE-CABALLERO Lanzamisiles Pistola Breaker, Arma CC DA 15 49
Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate - Tropa Religiosa PADRE-CABALLERO Spitfie Pistola Breaker, Arma CC DA 2 50
PADRE-CABALLERO Hacker (Disp. Fusil Combi, Cargas-D Pistola Breaker, Arma CC DA 05 50
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c de Hacker de Aseio)
PADRE-CABALLERO (Observ. de. Fusil Combi, Granadas Nimbus Pistola Breaker, Arma CC DA o 46
COMANDO AKAL Fusil Combi Pistola, Arma CC EM 0 2 Avileria)
COMANDO AKAL Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC E/M 0 21 PADRE-CABALLERO Teniente Fusil Combi Pistola Breaker, Ama CC DA 0 44
‘COMANDO AKAL Spitfire. Pistola, Arma CC EM 15 28 PADRE-CABALLERO Teniente Spitfire. Pistola Breaker, Arma CC DA 2 50
COMANDO AKAL Hacker (Disp. de Fusil Combi Pistola, Arma CC EM 05 28 PADRE-CABALLERO (Fireteam: Duio) ~ Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Arma CC DA 05 44
Hacker de Asalio)
'COMANDO AKAL Fusil Combi + E/Mitter Pistola, Arma CC EM 0 24
‘ |SC: Nisses - ‘ ISC: Aquila Guard T.Cuartel General
NISSES de Svalarheima GURRDIS BAUILS
s
13 1=
isor Multiespectral N3
Equipo: Visor Multiespectral N2 g
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Multiterreno
[ Nombre Armas CO Armas CC CRP =
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AQUILA| Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock 0 58
NISSE Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 30
AQUILA ‘Ametralladora Pistola, Arma CC Shock 2 62
NISSE Ametralladora Pistola, Cuchillo 15 34
AQUILA Teniente Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock [ 58
NISSE F. de Francotirador MULT! Pistola, Cuchillo 15 34
NISSE Hacker (Disp. de Hacker) Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 05 38
NISSE Sanitario (MediKit) Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 32
NISSE Teniente Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 1 30 ‘ ISC: Swiss Guard T. Cuartel General
‘ ISC: Neoterra Bolts T. Veterana
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
GUARDIA SUIZO Fusil MULTI Pistola, Arma CC AP 0 e
‘GUARDIA SUIZO ‘Ametralladora Pistola, Arma CC AP 2 68
‘GUARDIA SUIZO Lanzamisiles, Escopeta Lig. Pistola, Arma CC AP 2 69
Armas £o Armas ce e E ‘GUARDIA SUIZO Hacker (Disp.do  Fusil MULTI Pistola, Arma CC AP s 70
Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo ) 22 PRI
Fusil Combi + Escopeta Lig. Drop Bears. Pistola, Cuchillo 0 25
Escopeta de Abordaje, Granadas E/M Pistola, Cuchillo o 19
F. de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 26 B
ISC: Squalos, PanOceanian Armored Cavalry Heavy Lancers T. Mecanizada
Lanzamisiles, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 15 27
BOLT i Pistol: hillc 1 24 1.
o Seire o, Ouehile s SAURLD, Lanceras Pesados de [3 Caballeria
BOLT Hacker (Disp. de Hacker) Escopeta de Abordaje, Granadas E/M Pistola, Cuchillo 05 27 @ MEEEnlzada pEI'IDEEE nica
BOLT Sanitario (MediKit) Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo o 24
BOLT Teniente Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 2 @ =
' @ Equipo: ECM Avanzado
Hablidades Esp.: G: Presencia Remota
|isc: ore Troops T.veterana
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
SQUALO (Cab. Mecanizada) Ametralladora MULTI Pistola Pesada AP 2 ES)
'SQUALO (Cab. Mecanizada) Ametralladora MULTI, Lanzagranadas Pesado Pistola Pesada AP 25 95
SQUALO (Cab. Mecanizada) Teniente  Ametralladora MULTI Pistola Pesada AP 2 9
‘ ISC: Dragoes, Acontecimento Dragoons T. Mecanizada
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
ORCO Fusil MULTI Pistola, Cuchillo 0 40 DRAGLOES de Acontecimento
‘ORCO Fusil MULTI + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Cuchillo 05 41
orco Ametalladora Pistoa, Cuchilo 2 a
‘ORCO Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo o 35
oRco Fusil Combi Pistola, Cuchilo o 3. oo, EOM
ggaﬁuo) Hacker (Disp. de Hackerde ~ Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 42 Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
ORCO Teriente Fusil MULTI Pistola, Cuchilo o @
ORCO Teniente Ametraliadora Pistola, Cuchillo 2 a4 ‘ Nomora Frmas co Rrmas cC ce c©
ORCO (Fireteam: Dio) Fusil MULTI Pistola, Cuchillo ) 41 DRAGAO Caén Magnético H., Lanzallamas Pesado 25 o
ORCO (Fireteam: Haris) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 05 36
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T.Mecanizada

‘ ISC: Cutters, VVaruna Naval Chasseurs

CEUTTERS, Cazadores Navales de Varuna

B8

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - G: Presencia Remota - Terreno Acudtico

‘ ISC: Pathfinder Dronbot T.Apouo

Habilidades Esp.: Desactivador - G: Presencia Remota - Observador de Attilleria - Repetidor - Satlock - Sensor

= Frmes Frmes 2 e
curren pre—— 2 1o
CUTTER Teniente Ametralladora MULTI 3 115

T. Ent. Especial

‘ ISC: Croc Men

EROE MEN, Hombres Cocodrilo de Paradiso

Equipo: Visor X
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Infiltracién - Muliiterreno

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP =
CROC MAN Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 30
CROC MAN Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 29
CROC MAN F. de Francotirador MULTI, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 15 a8
dC:X.SCaI?‘\z?N Hacker (Disp. de Hacker Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 36
g:p%d’ﬁrkye‘gg;gznfe Artilleria y Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 32
CROC MAN Teniente Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 2 30
CROC MAN (Minador) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 31

/'S Trauma-Docs . Apouo

[Nombre Armas CO Armas CC ;e C
PATHFINDER DRONBOT Fusil Combi, Snifler Puiso Eléctrico 0o 1
‘ ISC: Sierra Oronbot T.Apoyo

Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Reaccion Total

l Nombre Armas CO Armas CC CcRP c
SIERRA DRONBOT Ametralladora Pulso Eléctrico 1 25
‘ ISC: Clipper Dronbot T. Apouo

<

&
NG
= Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

Habilidades Esp.: Médico

[ Nombre Armas CO Armas CC CRP [=
“TRAUMA-DOC Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 14
‘ ISC: Machinists T.Apoyo

Armas CO Armas CC AP C

l Nombre

MAQUINISTA Fusil Combi, Cargas-D. Pistola, Cuchillo 0 15

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

[Nombre Armas CO Armas CC ;P C
CLIPPER DRONBOT Lanzaisiles Intelgente Puiso Eléctrico 518
13
Equipo: Medikit ‘ ISC: Fugazi Dronbot T.Apoyo

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Repetidor

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP  C

FUGAZI DRONBOT Pulso Flash, Sniffer Pulso Eléctrico o

Personaje

N\ |

‘ ISC: Jeanne d'Arc

PERSONAJES

‘ Nombre Armas CO Armas CC cRP T
JUANA DE ARCO Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0 49
JUANA DE ARCO Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 0 50
JUANA DE ARCO Teniente Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP “ 49
JUANA DE ARCO Teniente Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC DA +1 50
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HUMAN SPHERE N3

‘ ISC: Acontecimento Regulars

NOTA: £l Regular Teniente slo tiene CAP: O en el Ejército Sectorial de Acontecimento (Ejércita de Chague de Acontecimento),

T.Linea ‘ ISC: Order Sergeants T. Veterana

NOTA 1: El segundo valor de CAP de los Sargentos Esp. solo puede aplicarse en un Ejército Sectorial de Orden Miltar.
NOTA 2: 56lo Sargentos de Orden y no Sargentos Esp. pueden formar Fireteams en el Ejército Sectorial de Orden Militar.

Habilidades Esp.: Tropa Religiosa

[Nomore Armas €O fArmas CC AP C
REGULAR Fusil Combi Pistola, Cuchilo o 10
l Nombre Armas CO fArmas CC cRP C
REGULAR Spitfre Pistola, Cuchillo 1 1
REGULAR (Observ. de Arilria) Fusil Combi Pistola, Cuchillo s 1 SARGENTO DE ORDEN Fusil Combi Pistola, Cuchillo o s
FEGULAR (Zapaiod) ey ————— e w  m SARGENTO DE ORDEN Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchilo 15 2
REGULAR Hacker (Disp.de Haker,  Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistols, Cuchilo Do SARGENTO DE ORDEN Spitre Pistola, Cuchlo e
FasiPanda) 'SARGENTO DE ORDEN Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 15 15
REGULAR (Minador, Sensor) Fusil Combl, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 14 )
'SARGENTO DE ORDEN Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchilo o 15
REGULAR Sanitario (MediKit Fusil Combi Pistola, Cuchillo o w2
SARGENTO ESP. Fusil Combi + AUXBOT_1 Pistola, Cuchilo 0 7
REGULAR Teniente. Fusil Combi Pistola, Cuchillo w10
SARGENTO ESP. Lanzacohetes Pesado + AUXBOT_1 Pistola de Asalto, Cuchilo 15 1
'SARGENTO ESP. Hacker (Disp. de Hacker) Fusil Combi Pistola, Cuchilo w05t 21
‘ 1SC: Auxilia . Guarmicien SARGENTO ESP. (Visor Muliespectral N2) Spitire Pistola, Cuchilo st 2

NOTA: Una unidad Auxilia se compone de un Auxilia y un Auxbot.

'SARGENTO ESP. (CO:Camuflaje TO, i, Mir .
inacion Obsers Axtera) IR (L AL Pistola, Cuchilo w27

SARGENTO ESP. (CO:Camufiaje TO,

nfitracion) Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchilo 2nst a3

AUXILIA
AUXILIA (Observ. de Artilleria)
AUXILIA Teniente

Armas CO
Fusil Combi + AUXBOT_1
Fusil Combi + AUXBOT_1
Fusil Combi + AUXBOT_1

Armas CC
Pistola, Cuchilo
Pistola, Cuchilo

Pistola, Cuchilo

BUXBOT

CcRP =
o
o 1
1 14 ‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AUXBOT_1 Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico - 4
‘ ISC: Bagh-Mari Unit T. Veteranas

Unidad BAGH-MARI

Habilidades Esp.: G: Sincronizado
Nombre Armas CO Armas CC cRP  C
AUXBOT_1 Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico - 4

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Terreno Acuatico / Terreno Desértico / Terreno Selvatico

T. Cuartel General

l Nombre Armas CO Armas CC AP C
BAGH-MARI Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchilo 0 22
BAGH-MARI Ametralladora Pistola, Cuchilo 15 26
ﬁ/:as“:;mw Hacker (Disp. Hacker de  Fusil Combi+ Escopeta Lig Pistola, Cuchilo o5 28
BAGH-MARI Sanitario (MediKit) Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchilo [ 2
BAGH-MARI (Nimero 2) Escopeta de Abordaje, Cargas-D Pistola, Cuchilo 0 19
BAGH-MARI (Minador) Fusil de Francotirador MULTI, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo 15 28
BAGH-MARI (Fireteam: Haris) Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchilo 05 23

BAGH-MARI Teniente

‘ Nombre. Armas cO Armas cc P C Fusil Combi+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 1 22
HEXA Fusil Combi Pistola, Pulso Eléctrico 0o BAGHARI Temente Ametraliadora Pistola, Cuchilo L
HEXA spitre Pistoa, Pulso Eléctrico 5
HEXA F. de Francotirador MULTI Pistoa, Pulso Eléctrico 5 w2 |SC: Guarda de Assalto T —
HEXA Hacker (Disp. de Hacker) Fusil Combi Pistoa, Pulso Eléctrico s

Fusil Combi Pistoa, Pulso Eléctrico 0o 2

HEXA Hacker (Disp. de Hacker
Asesino)

NOTA: Una unidad Guarda de Assalto se compone de un Guarda de Assalto y un Auxbot

‘ ISC: PanOceanian Black Friars

MONJES NEGROS Dominicos

GUARDOA DE ASSAHLTO

T.Ent. Especial

Equipo: Visor Multiespectral N2

Habilidades Esp.: Tropa Religiosa Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
‘GUARDA DE ASSALTO Fusil MULTI + Lanzallamas Pesado, Cargas-D + Pistola, Cuchillo 0 49
AUXBOT 2
Nombre Ar co A cc CcAP c
‘ ombre rmas rmas ‘GUARDA DE ASSALTO ‘Spitfire + Lanzallamas Pesado, Cargas-D + AUXBOT_2 Pistola, Cuchillo 2 51
DOMINICO F. de Francotirador MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC 15 30
DOMINICO (Albedo, Visor Biométrico N1) Fusil MULTI, Nanopulser, Drop Bears, Pistola, Arma CC 0 28
‘ ISC: Crusader Brethren T. Veterana

NOTA: El segundo valor de CAP de los Cruzados solo puede aplicarse en un Ejército Sectorial de Orden Miltar.

Habilidades Esp.:

Nombre Armas CO Armas CC cAP =
AUXBOT 2 Escopeta Lig. + Lanzagranadas Lig. Eclipse Puiso Eléctrco - 5
‘ ISC: Magister Knights . Elite

‘ Nombre Armas CO Armas cC (=
CRUZADO Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0 2
CRUZADO Ametralladora. Pistola, Cuchilo Mgt 3
CRUZADO Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchilo 0 25
CRUZADO Fusil MULTI + Lanzallamas Lig. Pistola, Cuchilo o 3
CRUZADO Spitire Pistola, Cuchilo 215" 32

m Petaca éj@ Petaca 2.0 @ Regular Irregular

Nombre Armas CO Armas CC cAP T
CABALLERO MAGISTRAL Panzerfaust, Escopeta Ligera Pistola, Ama CC AP 0 22
CABALLERO MAGISTRAL Panzerfaust, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC DA 0 23
CABALLERO MAGISTRAL Lanzamisiles Pistola, Arma CC DA 2 a2

Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso . Impetuoso Extremo
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ISC: Knights of Santiago T.Elite ‘ ISC: Clausewitz Uhlans T. Mecanizada

SANTH ORDEN MILITAR DE CABALLERDS DE

SANTIAGO ULANDS DE CLAUSEWITZ

212 21 14 13 13 4 <) = 2

15

Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: 0-G - Artes Marciales N1 - Fireteam: Duo - Kinematika N1 - Tropa Religiosa

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - G: Presencia Remota

‘ Nombre Armas CO Armas CC AP C

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP c

CABALLERO DE SANTIAGO Spitiire, Nanopuiser, Granadas E/M Pistola, Arma CC AP 15 4

P " uLANO Ametralladora, Feuerbach 2 %
CABALLERO DE SANTIAGO Escopeta de Abordaje, Nanopulser, Granadas E/M Pistola, Arma CC AP ] 37 L 2
CABALLERO DE SANTIAGO Teniente  Spitfire, Nanopulser, Granadas E/M Pistola, Arma CC AP 1 44
CABALLERO DE SANTIAGO Fusil Combi, Nanopulser, Granadas E/M Pistola, Arma CC DA o 39 ‘ ISC: Tikbalangs, Armoured Chasseurs of Acontecimento T.Mecanizada
CABALLERO DE SANTIAGO Fusil Combi, Nanopulser, Granadas E/M Pistola, Arma CC DA 0 4
Sanitario (MediKit)

ISC: Knights of Montesa T.Elite

SEANTH ORCEN MILITAR DE CABALLEROS DE
MONTESH

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Terreno Selvatico - Trepar Plus

12

‘ Nombre Armas CO Armas CC (=
TIKBALANG ‘Ametralladora,Lanzallamas Pesado, Minas Antipersona Arma CC AP 2 85
Habilidades Esp.: Despliegue Mecanizado - Embestida - Fireteam: Dio - Tropa Religiosa L ]
Nombre Armas CO Armas CC P C© ‘ ISC: Locust, Clandestine Action Team . Ent Especial
CABALLERO DE MONTESA Fusil Combi, Chain-Colt Pistola Breaker, Ama CC Shock 0 a4
CABALLERO DE MONTESA Spitfire, Chain-Colt Pistola Breaker, Arma CC Shock 2 50
CABALLERO DE MONTESA Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Chain-Colt Pistola Breaker, Arma CC Shock 1 48
CABALLERO DE MONTESA Teniente  Fusil Combi, Chain-Colt Pistola Breaker, Ama CC Shock 0 4
CABALLERO DE MONTESA Fusil Combi, Lanzacohetes Lig. Chain-Colt Pistola Breaker, Arma CC Shock 05 50 1=
CABALLERO DE MONTESA Teniente  Spitfire, Chain-Colt Pistola Breaker, Arma CC Shock 2 50 . - At
sl Equipo: DDO: Disruptor Optico
Habilidades Esp.: Infiltracion - Multiterreno - Sigilo
ISC: Knights of the Holy Sepulchre . Elte
‘ Nombre Armas CO Armas CC CRP =
SHANTH OROEN MILITAR DEL SANTO LocusT Fusil Combi Breaker, Cargas-D Pistola, Arma CC Shock, Cuchilo 0 2
SEPULCRO LocusT Fusil Combi Breaker, Cargas-D. Pistola, Arma CC DA, Cuchillo 0 a3
WAV Ll LocusT Escopeta de Abordaje, Granadas, Drop Bears Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo ] 30
m LOCUST Hacker (Disp. de Hacker de Asalto) Fusil Combi Breaker, Cargas-D Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo 05 38
LOCUST (Punteria N1 o 33
@ e —— - (Punteria N1) Fusil do Precision Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Tropa Religiosa
‘ ISC: Armbots: Bulleteer . Apoyo
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
‘CABALLERO DEL SANTO Fusil Combi, D.E.P. Pistola, Arma CC DA 0 51
SEPULCRO BULLETEER ARMBOTS
(CABALLERO DEL SANTO Spitfire Pistola, Arma CC DA 2 56 @
SEPULCRO |
CABALLERO DEL SANTO Fusil Combi, D.E.P. Pistola, Arma CC DA o 51
SEPULCRO Teniente @ ! 1518 1
CABALLERO DEL SANTO Spitfire Pistola, Arma CC DA 2 56 @ \ o e " "
SEPULCRO Teniente . Equipo: DDO: Disruptor Optico - Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
ISC: Teutonic Knights . Elte
‘ Nombre Armas CO Armas CC AP C
SANTA ORDEN MILITAR DOE CABALLEROS BULLETEER Escopeta Posada Puiso Eléctrico 0o
TEUTONES BULLETEER Spitire Puiso Eléetrico 1 23

\_fy ‘ ISC: Armbots: Peacemakers T.Apoyo

Habilidades Esp.: Berserk - Terreno Selvatico - Tropa Religiosa

NOTA: Una unidad Peacemaker se compone de un Peacemaker Armbot y un Auxbot.

Nombre Armas CO Armas CC AP C

CABALLERO TEUTON Fusil Combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC AP 0 3

CABALLERO TEUTON Fusil Combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC EXP. 0 36 PERCEMRKER FRMBOTS

CABALLERO TEUTON Spitire Pistola, Arma CC AP 2 37

CABALLERO TEUTON Teniente Fusil Combi, Panzerfaust Pistola, Arma CC AP 1 34

=2
Equipo: Repetidor

ISC: Seraphs T Mecanzads H:b:::adesp Esp.: Despliegue Mecanizado - G: Presencia Remota
NOTA: Una unidad Seraph se compone de un Seraph y un Auxbot.

SERAPHS, Eaballeria Mecanizada de Orden [Nombre Armas cO Armas cC ==
- Militars A PEAGEMAKER Escopeta Pesada + AUXBOT_3 Pulso Eléctrico 0 21
PEACEMAKER Spitfire + AUXBOT_3 Pulso Eléctrico 1 27

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Kinematika N1 - Super-Salto - Tropa Religiosa

RAUXBOT

Nombre Armas CO Armas CC (= [%]

SERAPH Spitfire, Nanopuiser + AUXBOT_1 Ama CC EXP 2 82

Habilidades Esp.: Despliegue Mecanizado - G: Sincronizado

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP =
AUXBOT_3 Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico - 4
ISC: Mulebots T.Apoyo

Nombre Armas CO Armas CC P C MULEBOTS

AUXBOT _1 Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico - 4

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
MULEBOT (Barreminas, Repetidor) Pulso Eléctrico 0 8
MULEBOT Hacker (Disp. de Hacker EVO) Pulso Eléctrico 05 25
MULEBOT (Reaccién Total, Repetidor) Fusil Combi Pulso Eléctrico 0 21
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LISTAS DOE EJERCITO HUMAN SPHERE N3

ISC: Palbots T.Apoyo ISC: Father-Officer Gabriele De Fersen Personaje

PRORE-OFICIAL GABRIELE DE FERSEN

B-12 =22

14

Equipo: Hacker (Disp. de Hacker de Asalto. UPGRADE: Trinity)
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Tropa Religiosa

Nombre Armas CO Armas CC CAP = Nombre Armas CO Armas CC CRP =
PALBOT Pulso Eléctrico o 3 DE FERSEN Spitfire Pistola, Arma CC Templaria (AP + Shock) 2 58
) DE FERSEN Teniente Spitfire Pistola, Arma CC Templaria (AP + Shock) 2 58

ISC: Jeanne d'Arc v2 (Mobility Armor) Personaje

N\ PERSONAIES

ISC: Kirpal Singh, Akalis Sergeant

JURNR DE ARCO v2 (Armadura de Movilidad)

2

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1
Tropa Religiosa - V: Sin Incapacidad por Herida

- Liderazgo Inspirador - Multiterreno

Nombre Armas CO Armas CC cAP c
JUANA DE ARCO ‘Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 51
JUANA DE ARCO ‘Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP 2 53
TR Armas CO Armas CC. cAP c JUANA DE ARCO Teniente ‘Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 1 51
SINGH Fusil Combi Pistola de Asalto, Arma CC E/M o 35
NOTA: S6lo puede haber una Juana de Arco en cada lista de ejército.
ISC: Lt Stephen Rao, Bagh-Mari Unit Personaje

Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Terreno Acuatico / Terreno Desértico / Terreno Selvatico

Nombre Armas CO Armas CC cARP  C©
TENIENTE STEPHEN RAO Fusil Combi Pistola de Asalto, Cuchillo o 23
TENIENTE STEPHEN RAO Teniente  Fusil Combi Pistola de Asalto, Cuchillo 0 23

'l
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LISTAS DOE EJERCITO

T.Mecanizada

‘ ISC: Jotums. Svalarheima Armoured Cuirassiers Regiment

JOTUMS, Caballeria Mecanizada de

Svalarheima

15-1@ 18 15

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Terreno de Montana

‘ ISC: Kamau Amphibious Intervention Teams T.Linea

@ @ (/ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Terreno Acuético

[Fomere p—— p— p—— ‘ Nombre Armas CO Armas CC cRP
JoTum Ametralladora MULTI + Lanzallamas Pesado, D.E.P. 2 108 KAMAU Fusil Combi Pistola, Cuchillo o =
JOTUM Teniente Ametralladora MULTI + Lanzallamas Pesado, D.E.P. 3 108 JhMAD (QUUIZTXED (REED,EISLO L 28

KAMAU Hacker (Disp. Hacker) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0s 2
KAMAU Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0o 2
KAMAU Lanzacohetes Pesado, Sublusi Pistola, Cuchillo 15 28
KAMAU (Visor N2) F.de irador MULTI Pistola, Cuchillo 15 w2
| ISC: Fusilier Indigo Bipandra Personaje KAMAU (Oberv. de Artleria) Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0 21
KAMAU (Fireteam: Haris) Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0s 21
‘ ISC: Tech-Bees, Maintenance Battalions T.Apoyo

Equipo: Medikit.
Habilidades Esp.: Médico, V:Coraje.

Nombre Armas CO Armas CC cARP  C |

BIPANDRA Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 23

NOTA 1: L FUSILERA INDIGO BIPANDRA CUENTA COMO UN FUSILERO PARA FORMAR FIRETEAMS,
NOTA 2: ESTA TROPA ES UN PERSONAJE Y NO PUEDE UTILIZAR LAS REGLAS DE SPEC-OPS DE LAS REGLAS DE CAMPANA.

| ISC: Indigo Brother Konstantinos Personaje

i) 2

@ X Equipo: Visor Multiespectral N2
@ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Operativo Especialista - Tropa

Religiosa
[Nomore Armas €O fArmas CC P ©
HERMANO KONSTANTINOS Fusi Comb, Cargas-D Pistola de Asalto, Arma CC )
HERMANO KONSTANTINOS ESP.  Fusi Comb, Cargas-D Pisola de Asalto, Arma CC o m

(Infitracion)

NOTA 1: EL HERMANO KONSTANTINOS (EXCEPTO EN SU VERSIGN ESPECIALISTA CON INFILTRACION) CUENTA COMO UN SARGENTO DE ORDEN PARA FORMAR FIRETEAMS.
NOTA 2: ESTA TROPA ES UN PERSONAJE Y NO PUEDE UTILIZAR LAS REGLAS DE SPEC-OPS DE LAS REGLAS DE CAMPAA

‘ ISC: Clipper Dronbot T.Apoyo

CLIPPER DRONBOTS

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP €
CLIPPER DRONBOT Lanzamisiles Pulso Eléctrico 517
CLIPPER DRONBOT FTS* Lanzamisiles Pulso Eléctrico 15 18

NOTA*: ESTA OPCION SOLO ESTA DISPONIBLE EN AQUELLOS EJERCITOS SECTORIALES QUE AST LO INDIQUEN.

‘ Nombre Armas CO Armas CC (=R
TECH-BEE (Civil) 0

TECH-BEE (Operativo Especialista,  Pulso Flash
Asistente Remoto N1)

Pistola, Cuchillo 0 5

Unidad Remota Auxiliar CRABBOT

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Operativo Especialista - Piloto Remoto

‘ Nombre Armas CO Armas CC cARP C

CRABBOT Pulso Flash Cuchillo

NoTA: CRABBOT ANCILLARY REMOTE UNIT VA CON:

+ SQUALOS, PANOCEANIAN ARMORED CAVALRY HEAVY LANCERS
+ DRAGOES, ACONTECIMIENTO DRAGOONS

+ CUTTERS, VARUNA NAVAL CHASSEURS

+ JOTUMS, SVALARHEIMA ARMOURED CUIRASSEIRS

+ CLAUSEWITZ UHLANS

» TIKBALANGS, ARMURED CHASSEURS OF ACONTECIMIENTO

» SERAPHS, ARMOURED CAVALRY OF MILITARY ORDER

n B retec
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LISTAS DOE EJERCITO SECTORIALES

EJERCITO DE CHOOUE OE ACONTECIMENTO

TROPA . DISP . FIRETEAM TROPA . DISP . FIRETEAM
e T T T T
¢ 13 M) ESCILA, SUBOFICIAL DE LA
y REGULARES DE ACONTECIMENTO TOTAL CORE % AN B AR 1
AKALIS, CoMANDOS SiJ 5 “PATHFINDER” DRONBOTS 1
UNiDAD BAGH-MARI 5 CORE HARIS “SIERRA” DRONBOTS 1
\@ﬁ/‘ TROPAS ORCO 3 DUO HARIS ) CLIPPER DRONBOTS 1
@ GcuarDA DE AsSALTO 4 ) FUGAZI DRONBOTS 3
SANTA ORDEN MILITAR DE - @
@ CABALLEROS DE MONTESA z e . ERIHLAT =] lefor s 2
@ DRAGOES DE ACONTECIMENTO 1 PEACEMAKER ARMBOTS 2
@ TIKBALANGS, CAZADORES . A
DE ACONTECIMENTO
@ OpPERATIVO DE ALEPH: NAGAS 2 2
KIRPAL SINGH,
1 1
SARGENTO DE AKALIS
| TENIENTE STEPHEN RAO, *
UNIDAD BAGH-MARI e SR = e
_){(_ DRAKIOS, SUBOFICIAL DE 1 @ WARCORS, WAR 1
=¥ LA FALANGE DE ACERO CORRESPONDENTS
(‘) TEUCRO, SuBoFiciAL MAYOR 1
DE LA AGEMA

EsPECIAL

ESPECIAL*1 - STEPHEN RAO CUENTA COMO UN BAGH-MARI PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM

)
®
TROPA . DISP . FIRETEAM TROPA . DISP . FIRETEAM
= T T T T
) FUSILEROS 3 CORE “SIERRA” DRONBOTS 2
SARGENTOS DE ORDEN TOTAL CORE * ® CLIPPER DRONBOTS 1
=
HERMANQOS CRUZADQOS 4 @ FUGAZI DRONBOTS 1
’) MONJES NEGROS DOMINICOS 2 BULLETEER ARMBOTS 2
VER ABAJO ‘
@ CABALLEROS DE ORDEN 4 VER WIKI @ PEACEMAKER ARMBOTS 2
VER ABAJO >N
* (NOTA) [ )
@ CABALLEROS COFRADES 2 Ver WIKI , PALBOTS 2
@ PADRES-CABALLEROS 3 pUuo @ MULEBOTS 2
) \ TRAUMA-DOCS
x\e:l-;/ CABALLEROS MAGISTRALES 6 CORE * @ 1
=t (PADRE-DOCTOR)
SERAPHS, CABALLERTA 5 MAQUINISTAS a
MECANIZADA DE ORDEN MILITAR (PADRE-INGENIERO)
'| D A rcEN 1 ESPECIAL * ® @ FUSILIER INDIGO BIPANDRA 1 ESPECIAL®
* oy INDIGO BROTHER
‘ JUANA DE ARCO (vl o v2) 1 CORE * @v2 @ KONSTANTINOS 1 ESPECIAL
“ ” WARCORS, WAR
PATHFINDER” DRONBOTS 2 . CORRESPONDENTS 1

*NOTA: ES OBLIGATORIO ELEGIR UNA ORDEN MILITAR PRINCIPAL DE CABALLEROS HOPITALARIOS/SANTIAGO/MONTESA/SANTO SEPULCRO/ TEUTONES PARA LOS CABALLEROS DE ORDEN. L0S CABALLEROS
COFRADES SE PUEDEN ELEGIR DE LAS OTRAS ORDENES MILITARES.

EspPeciAL FIRETEAMS: CORE

CoRE*1 SARGENTOS DE ORDEN - SARGENTOS ESP. NO PUEDEN FORMAR FIRETEAM.

CoRE*2 HOSPITALARIOS - JUANA (CUALQUIER VERSION) + HASTA 4 CABALLEROS HOSPITALARIOS.
CORE*3 SANTIAGO - JUANA (CUALQUIER VERSION) + HASTA 4 CABALLEROS SANTIAGO.

CORE*4 MAGISTRALES - 1 CABALLEROS HOSPITALARIOS 0 1 CABALLEROS SANTIAGO + HASTA 4 CABALLEROS MAGISTRALES, O 2 CABALLEROS HOSPITALARIOS 0 2 CABALLEROS SANTIAGO + HASTA 3
CABALLEROS MAGISTRALES.

ESPECIAL

ESPECIAL*1 - DE FERSEN CUENTA COMO UN CABALLEROS HOSPITALARIOS PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM. CAMBIO CONFIRMADO
ESPECIAL*2 - BIPANDRA CUENTA COMO UN FUSILERO PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM.

ESPECIAL*3 - KONSTANTINOS (NO-INFILTRACION OPCIGN) CUENTA COMO UN SARGENTO DE ORDEN PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM.

m Petaca Petaca 2.0 @ Regular Irregular Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso o Impetuoso Extremo




LISTAS OE EJERCITO SECTORIHLES
GG 1010 cooe ELIG GEED mrao V 4.2

+ EJERCITO CAPITALING OE NEOTERRA

TROPA . DISP . FIRETEAM TROPA . DISP . FIRETEAM
p S T T T T
@ AUXILIA TOTAL “PATHFINDER” DRONBOTS 2
/ FUSILEROS 5 CORE “SIERRA” DRONBOTS 2
@M% HEXAS, DIvISION DE
% SEGURIDAD ESTRATEGICA 3 CLIPPER DRONBOTS 2
9 NEOTERRA BOLTS TOTAL CORE | FUGAZI DRONBOTS 3
@ MONJES NEGROS DOMINICOS 1 BULLETEER ARMBOTS 2
Q ORC TROOPS 3 HARIS PEACEMAKER ARMBOTS 2
a GUARDIA AQUILA 3 PALBOTS 2
@ GUARDIA SUIZA 2 MULEBOTS 2
/) CABALLERIA MECANIZADA 2 TRAUMA-DOCS 1
m ULANOS DE CLAUSEWITZ 2 | MAQUINISTAS 1
8. CLANDESTINE ACTION .
. TEAM LOCUST 2 FUSILIER INDIGO BIPANDRA 1 ESPECIAL*1
() OPERATIVO DE ALEPH: > ) CSU, CORPORATE >
0 FUNCIONARIOS DEVAS SECURITY UNIT
@ OPERATIVO DE ALEPH: - 1 WARCORS, 0
TaceoTs GARUDA ) WAR CORRESPONDENTS

Especial
Especial*1 - Bipandra cuenta como un Fusilero para la composicion de Fireteam.

'l
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ISC: Y?n Hu? Invicibles, Fire Support Heavy Regiment T.Lines

D

IpVEREIEIESHEINIEUEWE RediyENtE EESSEHE |
=

UEgede Hpolo

CO FS VvOL BL PB H S Disp.
14 13 13 = =] 2 = 2

ISC: Zhanshi T.Linea

NS
Nombre Armas COo Armas CC cAP c
MOV CC co FIS VvOL BLl PB H = Disp. YAN HUO Ametralladora MULTI Pistola, Cuchillo 2 53
@212 14 n 2 13 1 %] 1 2 Total YAN HUO Caiion Magnético Hiperrépido Pistola, Cuchillo 2 54
YAN HUO 2 Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 2 52
'YAN HUO Teniente ‘Ametralladora MULTI Pistola, Cuchillo 2 53
YAN HUO Tenient Ganén Magnético Hiperrépido Pistola, Cuchilo P
VAN HUO 2 Lanzamisies + TinBot C (Neourocindica) Pistola, Cuchilo 2 s
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
ZHANSHI Fusi Combi Pistla, Cuchilo 0o m
ZHANSHI Ametraladora Pisola, Cuchilo [T
ZHANSHI Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchilo 1 15 ISC: Wu Ming Assault Corps T Linea
ZHANSHI F. de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 19
ZHANSHI Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 15 16 L 0 H . L
Euerpe de Asalte WUIMING (Les SinNembre)
ZHANSHI Hacker (Disp. de Hacker)  Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 19 C=ras) cl2iFls=iles) Y ANE DS s Siin ) 2 sr=)
ZHANSHI (Observ. de Al Fus Combi Pistla, Cuchilo 0o 1 MOV CC CD FS voL Bl PB W S Disp.
Do o) N T EE——
ZHANSHI Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 1 @
@ ﬂ Habilidades Esp.: Kinematika N1
ISC: Zhanying Imperial Agents T Vetarara Nombre fArmas co Frmas CC =
WG MiNG Fusl MULTI + Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchilo )
HEERLESIMEENSIES ZIHENYIN (= WO MiNG Ametralladora Pistla, Cuchilo 2 w®
WO minG Fus MULT + Lanzagranadas Lig. Nimbus Pistola, Cuchilo 0o 3
MOV CC co FIS VvOL BLl PB H S WU MING Escopeta de Abordaje + 1 TinBot B (Deflector N2) Pistola, Cuchillo 05 33
2@ 165 12 ® 13 2 3 1 2 WG MiNG Panzertaust, Escopeta L Pistola, Cuchilo 0s 2
WU MING (Observ. de Artilleria) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo o 31
Habilidades Esp.: Bioinmunidad - Sexto Sentido N2 WG MiNG Lanzacohetes Posado, Escopeta Ligera Pistola, Cuchilo PR
WO MING (Fieteam; Do) Chain R, Sublus Pistola, Cuchilo o =
N [E—— [—— [ WU MING (Fireteam: Do) Fusil Combi + EMMitter, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 2
ZHANYING (Sensor) Fusil Combi Breaker, Granadas Nimbus Pistola, Pulso Eléctrico o 26
ZHANYING Ametralladora Pistola, Pulso Eléctrico 1 30
ZHANYING (Sensor) Escopeta de Abordaje, Granadas Nimbus Pistola, Pulso Eléctrico 0 23 N N 3 3

A ISC: Daofei Tactical Section T. Veterana
ZHANYING Lanzamisiles, Nanopulser, Granadas Nimbus Pistola, Pulso Eléctrico 15 28
ZHANYING Hacker (Disp. de Hacker)  Fusil Combi Breaker, Cargas:D Pistola, Pulso Eléctico 0s J .

; SeCe B RECoNEEMEnto aChHED DR ERE]
ZHANYING (Obser.do Artlris) Fusil Comb Breaker Pistoa, Puto Elctico o« = SECCION A8 REEONEEINBNLE N HEHEE DEERE]
ZHANYING Teniente Ametralladora Pistola, Pulso Eléctrico 1 30 .
ZHANYING Te ite (Ser ) Fusil Combi Breaker, Gr idas Nimb Pistola, Pulso Eléctr o 26 ey ES o A= ol =l == = = DIsF‘

eniente (Senson) usil Gomb Breaker, Granadas Nimbus istola, Puiso Eltrico

; 22 1B 13 14 13 4 3 2 2 1
ZHANYING (Sensor) Fusil Combi Breaker, Granadas Nimbus, MadTraps Pistola, Pulso Eléctrico 0 28
ZHANYING (Fireteam: Haris, Sensor)  Fusil Combi Breaker, Granadas Nimbus. Pistola, Pulso Eléctrico 05 27

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltrac

‘ Nombre Armas CO Armas CC CcRP c
MADTRAP DAOFE! Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock 0 53
DAOFEI Ametraladora Pistola, Arma CC Shock 2 57
DAOFEI Escopeta de Abordae Pistola, Arma CC Shock o 4
DAOFE! Spitfire Pistola, Arma CC Shock 2 55
Habilidades Especiales: Perimetral, ‘ DAOFEI Hacker (Disp. Hacker de Fusil MULTI Pistola, Ama CC Shock 05 59
Asalto)
DAOFEI Teniente Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock 0 53
DAOFEI Teniente Spitfire Pistola, Arma CC Shock 15 56
ISC: Tiger Soldiers . Elite
= = c TIGRE R P 8
SOLDAOOS TIGRE ISC: Hac Tao Special Unit T Eite
MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H S Disp. - .. -
@5 15 13 12 14 =2 2 1 2 3 UpidadiEspeEal HEETHE
MOV CC cD FIS vOL BUl PB H =] Disp.
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - DA: Salto de Combate / Multiterreno B-12 18 14 14 14 =) =) 2 2 1
(ELED (FIm—(sle) Fn=s(== =P (= Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Kinematika N1
SOLDADO TIGRE Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Cuchillo 0 27
'SOLDADO TIGRE Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo o 25 Nombre Armas CO Armas CC. cAp c
SOLDADO TIGRE F. de Francoirador MULTI Pistola, Cuchillo 15w HACTAG Fusi MULT, Nanopuser pisola, Ama CC DA o ”
it Pistola, Cuchil
SOLDADOTIGRE Spiire ELEETD e 2 HAC TAO Ametralladora, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 2 68
§OLOADOTIGRE Hacker (Osp Fusil Combi + Lanzallamas Lig Pistola, Cuchilo 05 HAGTAO Eacopetado Abordaie, Nanopuser Prsola Arma GG DA o w
SOLDADO TIGRE Sanitario (MediKit)  Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Cuchillo 0 29 HAC TAO Lanzamisiles, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 2 65
SOLDADO TIGRE Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig Pistola, Cuchillo 1 27 HAG TAO Hacker (Dip. Hackerde - Fusil MULTI, Nanopuiser Pistola, Arma CC DA s 7
HAC TAO (Orden Ejecutiva) Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 05 65
HAC TAO (Orden Ejecutiva) Ametralladora, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 2 69
ISC: Ziyong Invincibles, Terra-cotta Soldiers T.Linea S I B G Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 0 67
5 3 esino
Invencibles ZUYONG, Soldados de Terracota

MOV CcC CO FS voOL BL PB H S Disp. ISC: Hsien wWarriors T. Cuartel General
@28 15 13 12 13 3 3 2 2 s

GBUEMEres HSIEN|

MOV CC CDOD FS VOL BU PB H S Disp.
B2-12 19 14 14 14 4 =] 2 2 2
Nombre Armas CO Armas CC AP C
20Y0NG Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchilo ) 27 s (2
20voNG Fusil Combi + 1 TinBot B (Deflector N2) 2 Pistolas Breaker, Cuchilo 05 % abiidadss Esp. Artes Marciales N1
ZUYONG Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 15 35
Z0voNG Escopeta de Abordaje 2 Pistolas Breaker, Cuchilo o 2 [Nombre fArmas £0 Armas £c L
20voNG Fusil MULTI 2 Pistolas Breaker, Cuchilo o & HSIEN Fus MULTI, Nanopuiser Pistola, Arma CC AP o &
AEE e P ——— 2 o HSIEN Fusil MULTI, Nanopuiser + 1 TinBot B (Deflector N2) Pistola, Arma CC AP 05 60
ZUYONG (Automedikiy Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchilo 2w HSIEN Ametralladora, Nanopuiser Pistola, Amna CC AP 2 &
ZUYONG (Observ. de Artileria) Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchilo o = GEEY [EscopeloaAboria/eiNencpliser FEELD A ERD o
ZUYONG Sanitario (Vedikit) Fusil Combi 2 Pistolas Breaker, Cuchilo o 2 HSIEN Teniente Fusil MULTI, Nanopuiser Pistola, Arna CC AP 4
e —— Er— 2 Pwios Beakar] Gud 0 HSIEN Tenionte Fusil MULTI, Nanopuiser + 1 TinBot B (Deflector N2) Pistola, Arma CC AP 0 e
ZUYONG Teniente (Automediiy) Ametralladora 2 Pistolas Breaker, Cuchilo -] HSIEN Tenlente Ametreliadora, Nanopuiser Pistola, Arma CC AP 2o
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ISC: Guijia Squadrons T Mecenizada ISC: Weibing Yaokong T Apoyo

Escua es GUIUIR A /T = ) o
Escuzdronzs GUIR Yeukeng WEIBING (REmEEs GUshEi=nN)

MOV CC CO FS VvOL BL PB EST S Disp.)

513 19 14 n 3 a s 3 B 2 MOV CC CO FS VvVOL BL PB EST = I:Ilsp.)

1518 B8 n 2 13 a2 3 1 3 2

Equipo: ECM

Habilidades Esp.: Tripulado N N ”
Habilidades Esp.: Desactivador - G: Presencia Remota - Observador de Artilleria - Repetidor - Sat-lock - Sensor

Nombre Armas CO Armas CC cAP =
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
GUWIA Ametralladora MULTI, Lanzallamas Pesado Arma CC AP 2 88
‘Yadkong WEIBING Fusil Combi, Sniffer Pulso Eléctrico o 16
GUUIA Teniente Ametraladora MULTI, Lanzallamas Pesado Arma CC AP s e
ISC: HUsong Yaokang T.Apoyo

Yaskeng HUSENGIRemEte ESEolES)

MOV CC CO FIS VOL BLI PB EST S DOisp
1518 B n 12 13 %] 3 1 3 =

Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Reaccién Total

Nombre Armas CO Armas CC cAP =
ISC: Guiléng Skirmishers [ — Vagkong HUSONG Ametralladora Puiso Eléctrico 1 s
ISC: Son-Bae Yaokong T.Apoyo
MOV CC co FIS VvOL BLl PB H = Disp. )
218 14 n 1= 14 1 %] 1 2 2 @ “{E‘IDK:‘J]'I;] SEN-EBHEE
Equipo: Visor Multiespectral N1 @/ \\ o

Habilidades Esp.: CO: Camufiaje - Infiltracion - Muliterreno \ \ MOV CC €O FS VvOL BL PB EST S Disp

15-18 =] 1= 12 13 %] 3 1 3 1

Nombre Armas CO RArmas CC cAP c
GUILANG Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 2 Habiidades Esp-: G: Presancia Remota
GUILANG Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 24
GUILANG F. de Francotirador MULTI, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 15 33 Nombre Rrmas CO Rrmas CC cAP c
Eshg‘l'f]NG Hacker (Disp. Hacker de Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 31 YYaokong SON-BAE Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 15 18
géipl:ﬁglu? éeo?;:;\‘::\éd:) Artilleria y Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 27
GUILANG Teniente Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 2 2
GUILANG (Minador) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 26 ISC: Ehaigi YE'IDklilng T.Apoyo
Yaekana =HEIVIIREMGEIMENS
ISC: Ninjas T. Ent. Especial -
MOV CC cD FIS wvOL BLl =] Disp.
e 15-15 B 8 " 13 a 3 1 )
@ ININSHES]
MOV CC cD FIS VvOL BLI PB H S Disp. Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Repetidor
m 218 23 n 12 13 1 %] 1 = =
@ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
@ @ J Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - CO: Camufiaje TO - Infilracion - Kinematika N1 - Multiterreno Yaskong CHAIYI Puiso Flash, Snifler Puiso Eléctrico ) s
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
NINJA Arco Taclico Pistola, Arma CC DA, Cuchilo o 2
NINJA Fusil Combi Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo o 34
NINJA Fusil Combi Pistola, Arma CC AP, Cuchillo o 34
NINA Fusil Combi Pistola, Arma CC DA, Cuchilo o s
NINJA F. de Francotirador MULTI Pistola, Amna CC Shock, Cuchilo 15 42
ﬁ;’:ﬁ) Hacker (Disp. Hacker de Fusil Combi Pistola, Arma CC Shock, Cuchilo 0.5 40 ISE: Sun Tze (R
SUNTZE
ISC: Shaolin Warrior Monks T.Linea gy e 8 Al wile Bl RS = E—C
212 15 12 12 m 4 B 2 = 1
MBERES (SUEMERES SHEEEEIN|

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Inmunidad: Total - Strategos N3 - V: Sin Incapacidad por Herida

MOV CC CO FIS VvOL BLI PB H =i Disp.)

218 =22 =l 13 14 1 ] 1 =] 4 Nombre Armas CO Armas CC AP C

SUN TZE Escopeta de Abordaje, 2 Nanopulsers, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 0 55

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - Tropa Religiosa SUN TZE Fusil MULTI, 2 Nanopulsers, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 0 60

SUN TZE Teniente (Mando Avanzado) ~Escopeta de Abordaje, 2 Nanopulsers, Pulso Flash Pistola, Cuchillo [ 60

Armas CO Armas CC cAP c SUN TZE Teniente (Mando Avanzado)  Fusil MULTI, 2 Nanopulsers, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 0 65
SHAOLIN Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Shock o 1
SHAOLIN Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP o 1"
SHAOLIN Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA o 1
SHAOLIN Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Shock o 5
SHAOLIN Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Shack 0 10
SHAOLIN Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Humo Pistola, Arma CC Shock 1 1

' ISC: Zhanshi Yisheng . Apoyo
R ZiyanshiiYISHENS (MEedi=E).
s s
lC// JL\}\‘ MOV CC COD FS vOL BL PB H S Disp.
m W 7 12-18 14 1 =2 13 1 2 1 2 1
)“\\ yV/
RIE S Equipo: MediKit
@ @ Habilidades Esp.: Médico
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
Zhanshi YISHENG Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 15
ISC: Mech-Engineer, Zhanshi Gongcheng T.Apoyo

MEEE-INGENERE ZhispshiEaRgEheng)

MOV CC CO FIS vOL BLI PB H S Disp.
212 14 n 2 13 1 a 1 2 1

Habilidades Esp.: Ingeniero

Armas CO Armas CC AP C

MECA-INGENIERO Fusil Combi, Cargas-D. Pistola, Cuchillo 0 15
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ISC: Celestial Guard

HUMAN SPHERE N3

T.Linea

ISC: Imperial Agents, Crane Rank

T. Elite

ROIREELES I ENTES IMPERIAI FS Pa D S
SHEEEIHIEELESHIEE BENTESIMPERIFILES] REngo) Srulls|Xisn He
1’;‘31; Ef ‘:ﬁ‘:‘ ’::: Vg'- 5’1'-' ’? :' g D'zp' ) MOV CC CD FS VOL B PB H S Disp
°2-18 =22 13 13 14 4 =} 2 2 2
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N2
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
Nombre RArmas CO Armas CC CRAP =
GUARDIA CELESTIAL Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0 13
(GUARDIA CELESTIAL o nc e D Pistola, Guchillo o) ) AGENTE IMPERIAL (Sensor, Visor X)  Fusil MULTI, 2 Nanopulsers Pistola, Arma CC DA 0 52
GUARDIA CELESTIAL Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo f 17 AGENTE IMPERIAL (Sensor, Visor X)  Escopeta de Abordaje, 2 Nanopulsers Pistola, Arma CC DA 0 a7
GUARDIA CELESTIAL F. de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 21 AGENTE IMPERIAL (Visor X) Spitfire, 2 Nanopulsers Pistola, Arma CC DA 2 54
‘GUARDIA CELESTIAL Spitfire Pistola, Cuchillo 1 19 AGENTE IMPERIAL Hacker (Disp. de  Fusil MULTI, 2 Nanopulsers Pistola, Arma CC DA 05 53
Hacker de Asalto)
GUARD\A CELESTIAL (Disp. Control  Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Humo Pistola, Cuchillo 05 13
de Kuang Shi) AGENTE IMPERIAL Teniente (Sensor, Fusil MULTI, 2 Nanopulsers Pistola, Arma CC DA o 52
Vi X)
(GUARDIA CELESTIAL Hacker (Disp.  Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 21 sorX)
Hacker) AGENTE IMPERIAL Teniente (Visor Spitfire, 2 Nanopulsers Pistola, Arma CC DA 2 54
FUTEREEEIIL I B ) Pistola, Cuchillo ° 13 %
‘GUARDIA CELESTIAL Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 13
ISC: Su-Jian Immediate Action Unit . Ent Especial
ISC: Kuang Shi T. Linea
RUBENGISH|
MOV CC CDOD FIS VvVOL BL PB EST S Disp.
MOV CC CD FIS VvOL BU PB  H S  Disp. 22-5 B8 2 1 13 5 B 2 3 1
°-12 14 n =2 13 2 2 1 2 4
m— Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Transmutacidn Mecénica  Firetea: Dio
Equipo: Biolocalizador Trepar Plus - V: Sin por Heridas - N2
Habilidades Esp.: Explotar N1 - V: Tenaz
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
KUANG SHI Chain Rifle Pistola, Cuchillo 0
KUANG SHI Escopeta de Abordaje. Pistola, Cuchillo o " MOV CC CcD FIS VvOL BLI PB EST = Disp.
B2-5 1B 14 14 13 = 6 2 = -
ISC: Bao Troops, Judicial Watch Unit T. Ent. Especial Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Transmutacion Mecanica - Fireteam Dtio
V: Sin Incapacidad por Heridas
é Qz REEPHSIBAW, Unidad deVvigilancia Judicizl
@ Nombre Armas CO Armas CC CRP c
m MOV CC CD FS VOL BL PB H S DOisp. SU-JIAN Spitfire, Lanzallamas Lig. Panzerfaust Pistola Pesada, Cuchillo 2 59
& ) 2-12 15 12 2 14 1 ] 1 2 2 SU-JIAN Escopeta Pesada, Lanzallamas Lig. Panzerfaust Pistola Pesada, Cuchillo 0 54
@ ‘*MLS@“
Habilidades Esp.: V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
TROPA BAO (Visor Multiespectral N2, Visor X) Fusil Combi + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo 0 27
TROPA BAO (Visor Multiespeciral N2) Escopeta de Abordaje, Contender Pistola, Cuchilo o 23 ISC: Kanren Counter-insurgency Group T.Ent. Especial
TROPA BAO (Visor Multiespectral N2, Visor Biométrico N2) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 23
TROPA BAO (Visor Biométrico N2, Visor X) Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 25
TROPA BAO (Visor Blométrico N2) Escopeta de Abordaje, Contender Pistola, Cuchilo o 2
TROPA BAO (Visor Multiespectral N2) Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 29 MOV CC D FS VvOL BL PB H S Disp.
212 18 12 2 =) 1 3 1 2 1
Equipo: Holoproyector N2
Habilidades Esp.: Artes Marciales N1 - Desp. Avanzado N2 - Kinematika N1
ISC: Imperial Agents, Pheasant Rank . Elite
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AEENTES IMPERIE S: \ r—
HEENTESIMBPERIBLEES RanauEaiSaniyE ) KANREN Fusil Combi, Chain-Colt, MadTraps Pistola, Ama CC Monofio, Cuchilo o =
" KANREN Escopeta de Abordaje, Chain-Colt Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo 0 25
MOV CC CO FS vOL BUL PB H S Disp. ) KANREN Hacker (Disp. de Hacker Asesino) Fusil Combi, Chain-Colt Pistola, Arma CC Monalilo, Cuchilo o 29
12-18 =2 2 12 i 2 3 1 2 2 KANREN Hacker (Disp. de Hacker de Asalto)  Fusil Combi, Chain-Colt Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo 05 32
KANREN Minador Escopeta de Abordaje, Chain-Colt, Sniffer Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo 0 27
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Libero - Kinematika N1 - Fireteam: Do KANREN (Observ. de Artileria) Escopeta de Abordaje, Chain-Colt Pistola, Arma CC Monofilo, Cuchillo. [ 26
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AGENTE IMPERIAL (Cadena de Mando, Visor X) Fusil Combi + E/Mitter, Gran. Aturdidoras  Pistola, Arma CC DA 0 34 MADTRAP
AGENTE IMPERIAL (Cadena de Mando, Visor X) Fusil Combi + E/Mitter, MadTraps Pistola, Ara CC DA 0 3% _—_—
AGENTE IMPERIAL (Cadena de Mando) Escopeta de Abordaje, Gran. Aturdidoras  Pistola, Arma CC DA o 29
AGENTE IMPERIAL (Cadena de Mando) Red Fury Pistola, Arma CC DA 1 35 0 0 1 1
AGENTE IMPERIAL (Cadena de Mando, Fireteam: Haris) Red Fury Pistola, Arma CC DA 15 36 Habilidades ESDEU'DIES: Perimetral.
AGENTE IMPERIAL (Punteria Nivel X, Visor Multiespectral N1)  F. de Francotirador MULTI Pistola, Arma CC 15 32
AGENTE IMPERIAL Hacker (Disp. de Hacker) Fusil Combi Pistola, Arma CC DA 0.5 32
ISC: Yaoxie Rui Shi T.ApoYo
MADTRAP é\ yaoxie RUISH|
MOV CC CO FIS VvOL BLI PB EST S Disp.
1518 1 12 2 13 %] =) 1 4 1
Equipo: Visor Multiespectral N2 - Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
' ) Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
T.Linea
RUI SHI Spitfire Pulso Eléctrico 1 20
i =t
EiBES SHENE
- ISC: Yaoxie LU Duan T.Apowo
MOV CC cD FIS VvVOL BL PB H S Disp.
18 13 14 13 4 =) 2 2 =) ‘o 2! =
yasxiel“USIIEN|
Habilidades Esp.: Kinematika N1 - Fireteam: Dio MOV CC €O FS VvVOL BL PB EST S DOisp.
15128 1 12 2 13 %] =} 1 4 1
Nombre Armas CO Armas CC cAP Equipo: Holoproyector N2 - Visor Multiespectral N1 - Repetidor
SHANG Ji Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 37 Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
SHANG Ji Fusil MULT! Pistola, Arma CC Shock 0 40
SHANG Ji Spitfire. Pistola, Arma CC Shock 2 42 Nombre Armas CO Armas CC cAP c
SHANG Ji Fusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 TinBot B (Deflector N2)  Pistola, Arma CC Shock o 40 LU DUAN Mk12, Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico o 21
SHANG Ji Lanzacohetes Pesado, Escopeta Lig. Pistola, Arma CC Shock 2 39
'SHANG Ji Hacker (Disp. Hacker Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 05 43
de Asalto)
SHANG Ji Sanitario (MediKit) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 39
SHANG Ji Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC Shock 0 37
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-
ISC: Yaopu Pangguling T.Apoyo
@f\ Yol PANGEULING
%
/ MOV CC CD FS vOL BU PB EST S Oisp. ISC: Suin Tze v.2 Marksman Leader) o=l
\ -8 B8 1 2 13 2 3 1 4 2 NOTA: S6lo puede haber un Sun Tze en cada Lista de Ejército.

Equipo: Bagaie &:\ SUNTZE v.2/llLider Tiraden)
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota @

) ) MOV CC CO FS VOL BL PB H S Disp. )
Nombre Armas CO Armas CC cRP c m 12-5 15 14 i m 2 3 1 2 1
PANGGULING (Barreminas, Repetidor) Pulso Eléctrico 0 8 @ Equipo: Visor Multiespectral N1
PANGGULING Hacker (Disp. de Hacker EVO) Pulso Eléctrico 05 25 @ Habilidades Esp.: Inmunidad: Total - Punteria N1 - Strategos N3 - V: Sin Incapacidad por Herida
PANGGULING (Reaccion Total, Repetidor) Fusil Combi Pulso Eléctrico o 21 @
Nombre Armas CO Armas CC cRP (=4
SUNTZE Fusil MULTI, Nanopulser, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 0 52
ISC: Yaozao T.Apouo SUN TZE F. de Francotirador MULTI, Nanopulser, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 15 56
'SUN TZE Teniente (Mando Avanzado) Fusil MULTI, Nanopulser, Pulso Flash Pistola, Cuchillo [ 57

SUN TZE Teniente (Mando Avanzado)  F. de Francotirador MULTI, Nanopulser, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 15 61

MOV CC CDO FIsS VvOL BLI PB EST S Disp.
15128 B 8 12 13 =] 3 1 1 =

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Servidor

Armas CO Armas CC (=

Pulso Eléctrico 0 3

'l
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ISC: Gui Feng Xi Zhuang

o~

T.Linea

®ﬂ PILETE LA

MOV CC CO FS VvOL BuU PB
B-12 14 12 12 14 = 3

MOV CcC CO FS vOL BLI PB

B2-12 14 n 2 13 %) a2
Disp.

=T
n o
-

@ J Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock - N°2 - Observador de Artilleria

Nombre Armas €O Armas CC
XI ZHUANG Fusil Combi + Lanzallamas Lig. MadTraps Pistola, Cuchilo

NOTA 1: EL GUI FENG XI ZHUANG CUENTA COMO UN GUARDIA CELESTIAL PARA FORMAR FIRETEAMS,

=

Disp.

)

Habilidades Esp.: Piloto Operativo Especialista

Nombre

Armas CO Armas CC
PILOTO GUIIA Lanzallamas Ligero

Pistola, Cuchillo

NOTA 2: ESTA TROPA ES UN PERSONAJE Y NO PUEDE UTILIZAR LAS REGLAS DE SPEC-OPS DE LAS REGLAS DE CAMPARA.

MRADTRAP

BLI
15-10 0

HABILIDADES ESPECIALES: PERIMETRAL

'l
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SEES AV sl (8T EEEEES | 1

SECTORIHLES

TROPA . DISP FIRETEAM TROPA ) DISP FIRETEAM
T T U
@ GUARDIA CELESTIAL TOTAL  CoRe, CORE*1, CORE*4 | ALl L] /Aol 1
CAZARRECOMPENSAS AUTORIZADO

@R TROPAS BAO, UNIDAD DE * "

e ey 4 CORE*2, HARIS*1 MIRANDA ASHCROFT 1
I HARIS, HARIS*2,

AGENTES IMPERIALES ZHANYING 4 / YAoxIE RUI SHI 2

CoRrE*3

(&R AGENTES IMPERIALES, Haris, DUo, VPTG =

RANGO FAISAN (YE JT) « CoRrE*2, HARIS*1 W@z LD DA 2

@ AGENTES IMPERIALES, 5 Core*1 . YAokdnGg WEIBING >
RANGO GRULLA (XIAN HE) (REMOTO GUARDIAN)

@ WU MING (Los SIN NOMBRE) 5 Coreg, D00, CorE*3 , YAokaNG HUSONG 3

(REMOTO EscoLTA)

@ GUERREROS “HSIEN” 4 HARIS*2 / YAOKONG SON-BAE 1

@) UNIDAD DE AcCION - . YAokdNG CHATY

>y o 3 DuUo ) 1

== INMEDIATA SU-JIAN (REMOTO MENSAJERO)

( /‘ NINJAS 1 YUDBOTS 2
GRUPO ANTI-INSURGENCIA KANREN 3 &) YAor( PANGGULING 2
KUANG SHI 8 Core*a @ GuI FENG XI ZHUANG 1 ESPECIAL*1
OPERATIVO DE ALEPH: > @ WARCORS, WAR 1
TaceoTs DAKINI CORRESPONDENTS
OPERATIVO DE ALEPH: 1 % MAJOR LUNAH, EXFRANCOTIRADORA 1
TAcBoTs GARUDA DE ARISTEIA!

OPERATIVO DE ALEPH:

SOFOTECTOS 1 PARTIDA DE CAZA ASHCROFT 1
" CAZARRECOMPENSAS > PADRE LUCIEN SFORZA, 1
7 AUTORIZADOS CAZARRECOMPENSAS REGISTRADO

SUN TZE (vl o v2) 1

EsPecIAL FIRETEAMS: CORE

CORE*1 - HASTA 3 AGENTES IMPERIALES RANGO GRULLA + GUARDIAS CELESTIALES.

CORE*2 - 1 AGENTE IMPERIALES RANGO FAISAN + HASTA 4 TROPAS BAo.

CORE*3 - 1 AGENTE IMPERIALES RANGO ZHANYING + HASTA 4 W0 MING.

CoRE*4 - 1 GUARDIA CELESTIAL CON Disp. DE CONTROL + HASTA 4 KUANG SHI.
EsPECIAL FIRETEAMS: HARIS

HARIS*1 - 1 AGENTE IMPERIALES RANGO FAISAN + HASTA 2 TROPAS BAo, O 2 AGENTES IMPERIALES RANGO FAISAN + 1 TROPA BAo.
HARIS*2 - 1 GUERRERO HSIEN + HASTA 2 AGENTES IMPERIALES RANGO ZHANYING.

ESPECIAL*1 - EL GUT FENG XI ZHUANG CUENTA COMO UN GUARDIA CELESTIAL PARA FORMAR FIRETEAMS.

NOTA: Una Partida de Caza Ashcroft se compone de 1 Miranda Ashcroft y 1 Cazarrecompensas Autorizado.
NOTA: Una Partida de Caza Ashcroft se considera un Fireteam: Ddo.

NOTA: En el ITS sélo esta permitido de manera oficial el uso de la Partida de Caza Ashcroft en el Servicio Imperial de Yu Jing.

NOTA: Sélo puede haber 1 Miranda Ashcroft en cada Lista de Ejército.
NOTA: En el ITS sélo esta permitido de manera oficial el uso de Lucien Sforza CR en el Ejército Sectorial del Servicio Imperial de Yu Jing.
NOTA: Solo puede haber 1 Lucien Sforza en cada Lista de Ejército.

'l
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ISC: Minutemen T. Veterana
N\ ARIADONA Sth MINUTEMEN ‘Ohic’
MOV CC cCO BLl PB  H
2-1 1N 13 = %] 1
Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock - Kinematika N1 - Multterreno - No Hackeable
ISC: Line Kazaks T.Linea Nombre Armas £ Armas cC P C
MINUTEMAN Fusil, 2 Lanzallamas Lig, Pistola, Arma CC 0 22
d LINE KRZAKS MINUTEMAN Ametralladora AP Pistola, Arma CC 15 34
& Wbl ) MINUTEMAN Escopeta de Abordaje, Granadas Pistola, Arma CC o 2
= MOV CC CO FIS VvOL Bu S Disp. MINUTEMAN Lanzamisiles, Lanzallamas Lig Pistola, Arma CC 15 29
212 13 1 1 13 1 2 Total MINUTEMAN (Observ. de Artleria)  Fusl, 2 Lanzallamas Lig Pistola, Arma CC o =
APUAQHA MINUTEMAN (Punteria N1, Visor X) Fusil AP, 2 Lanzallamas Lig. Pistola, Arma CC 0 29
J MINUTEMAN Teniente Fusil, 2 Lanzallamas Lig, Pistola, Arma CC 0 22
MINUTEMAN Teniente ‘Ametralladora AP Pistola, Arma CC 1 34
Nombre Armas COD Armas CC cAP c
LINE KAZAK Fusil Pistola, Cuchillo 0 9 )
LINE KAZAK Ametralladora AP Pistola, Cuchillo 1 23 ISC: Moblots T vetrsna
LINE KAZAK Fusil, Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 1 13 .
LINE KAZAK F. de Francotirador Pistola, Cuchillo 05 16 1aeme MDELDTS
LINE KAZAK Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 15 17 MOV cc co FIS VoL BLI PB H =) Dlsp
LINE KAZAK (Observ. de Artilleria) Fusil Pistola, Cuchillo o 10 ; 12-12 5 13 12 13 = 2 1 2 c
LINE KAZAK Sanitario (MediKit) Fusil Pistola, Cuchillo o "
LINE KAZAK Teniente Fusil Pistola, Cuchillo o 9 © /
Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock - No Hackeable - Terreno Selvatico
ISC: Para-Commandos . Ent. Especial
Nombre Armas cO Armas CC crP  C
MoBLOT Fusi, Escopeta Lig Pistola, Cuchillo o =
MoBLOT Ametralladora Pistola, Cuchillo 15 2
R e e E b Vi =1L MoBLOT Fusil AP, Escopeta Lo Pistola, Cuchillo o =
12-12 13 12 " 2 MOBLOT Escopeta de Abordaje, Panzerfaust Pistola, Cuchillo 0 23
MOBLOT (CO: Mimetismo) Fusil, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 23
MOBLOT (Infltracién) Fusil, Escopeta Lig. E/Mauler Pistola, Cuchillo 0 26
Esp.: CO: Mimetismo - DA: idi MOBLOT Ingeniero Fusi, Escopeta Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 2
MOBLOT Sanitario (MediKit) Fusi, Escopeta Lig Pistola, Cuchillo o =
e E—— E—— == = MOBLOT Teniente Fusi, Escopeta Lig Pistola, Cuchillo o =
PARACOMMANDO o pistols, Cuchilo 0 2 MOBLOT Teniente Ametralladora Pistola, Cuchill 1
PARA-COMMANDO AR Pistola, Cuchillo 1 31 MOBLOT (Infiltracién) Fusil AP, Escopeta Lig. D.E.P. Pistola, Cuchillo [ 30
PARA-COMMANDO Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 2 MOBEOT(Zapack) Ametialladora Pisioiay Cchllo) 2 31
PARA-COMMANDO Fusil, Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 1 24
PARA-COMMANDO F. de Francotirador Pistola, Cuchillo 05 27
PARA-COMMANDO (Observ. de Fusil Pistola, Cuchillo o 21
Atilleria)
ISC: Kazak Spetsnazs . Elte
KAZAK SPETSNRAZS
MOV CC CO FIS VvOL Bl
218 =28 =2 12 13 2 e 1 2
AON\WZ
@ J Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Punteria N2
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
E;Ebgfmi‘(co Camuflaje Ametralladora Pistola, Arma CC, Cuchillo 15 38
'SPETSNAZ (CO: Camuflaje F. de Francotirador Pistola, Arma CC, Cuchillo 15 34
Emboscado)
SPETSNAZ (CO: Mimetismo, DA: Escopeta de Abordaje, Granadas Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 33
Paracaidismo)
'SPETSNAZ (CO: Mimetismo, DA: Fusil, Granadas Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 31
Paracaidismo)
ISC: Foxtrot Rangers . Ent. Especial
ISC: USAriadna GRUNTS, Line Rangers Regiments . Guarnicion
FIS VvOL BLl PB
MoV CC co FIS VvOL BLl PB H F N 13 13 a2 a2
25 13 n n =2 =) %) 1 2
< Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracién - Multiterreno
Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock
Nombre Armas CO Armas CC (=21 c
Nombre Armas CO Armas CC cAP c FOXTROT Fusil, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 17
GRUNT Fusil Pistola, Cuchillo o 10 FOXTROT Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo [ 19
GRUNT Lanzallamas Pesado, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 10 FOXTROT Fusil, Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 1 20
GRUNT Ametralladora Pistola, Cuchillo T FOXTROT . de Francotirador, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 2
GRUNT Fusi, Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo TR FOXTROT (Observ. e Arilria) Fusi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o e
GRUNT (Punteria Nivel X) F. de Francotirador Pistola, Cuchillo 05 18 FOXTROT Teniente Fusil, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 2 17
GRUNT (Infiltracién Inferior) Lanzallamas Pesado, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 05 1
GRUNT (Observ. de Artilleria) Fusil Pistola, Cuchillo o 11
GRUNT Sanitario (MediKit) Fusil Pistola, Cuchillo o 12
' GRUNT Teniente Fusi Pistla, Cuchilo y 10 ISC: HARDCASES, 2nd Irregular FRONTIERSMEN Battalion T. Ent. Especial
GRUNT Teniente Fusi, Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo [T

HARDCASES, 2nd Irregular FRONTIERSMEN
Battalion

MOV CC CO FIS VvVOL BLl PB
212 14 n 13 2 %] %]

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Emboscado - Infiltracién - Multiterreno

‘ Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
HARDCASE FRONTIERSMAN Arco Téctico, Escopeta Ligera Pistola, Cuchillo 0 12
HARDCASE FRONTIERSMAN Arco Téctico, Fusil Pistola, Cuchillo 4 14

Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso o Impetuoso Extremo
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ISC: SAS. . Ent Especial
MOV  CC CcD FIS VvOL
-2 19 n 13 13 ] ]
Infiltracién - Kinematika N1 - Multiterreno
‘ Nombre Armas CO Armas CC CRP c
SAS. Fusi Pistola, Arma CC AP, Cuchillo o =
SAS. Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC AP, Cuchillo o 25
SAS. F. de Francotirador Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 05 30
S.AS. (Observ. de Atilleria) Fusil Pistola, Arma CC AP, Cuchillo o 24
SAS. Toniente Fusi Pistola, Atma CG AP, Cuchillo 2
sAs. Chain Rifl, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC AP, Cuchillo o 2
SAS. Chain Rifle, Granadas Pistola de Asalto, Arma CC AP, 0 22
Cuchillo
ISC: 45th Highlanders Rifles T. Linea
45th HIGHLANDERS RIFLES ‘Galwegian'
MoV  CC CcD FIS VOL BLUl PB H = Disp.
218 =21 2 14 14 1 a 1 2 Total
Habilidades Esp.: Berserk - V: Tenaz
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
HIGHLANDER Fusi, Granadas de Humo Pistola, Ama CC AP o m
HIGHLANDER Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP [\ 6
HIGHLANDER Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP o 13
ISC: Irmandinhos T.Linea
CcD FIS VvOL
-2 280 1@ 14 13
Habilidades Esp.: Botin N1 - Ingeniero - Saqueador
Nombre Armas CO Armas CC cAP =
IRMANDINHO Fusi, Cargas-D, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 0o 1
IRMANDINHO Chain Rifle, Cargas-D, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 0 8
IRMANDINHO Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP o 16
ISC: Antipode Assault Pack T.Apoyo
MANADAS DE ASALTO ANTIPODARS
cD FIS VvOL BLUI PB
B-12 13 n n 13 1 %]
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
CONTROLADOR (Disp. de Control de ~ Fusil, Lanzagranadas Lig. de Humo Pistola, Cuchillo - 10
Manadas)
' ANTIPODA

CO FS VvOL BLI PB
15 13 =] %]

Habilidades Esp.: Antipoda - CO: Camufiaje - Kinematika N2 - Sensor - Stiper-Salto - Terreno Selvatico

Nombre

Armas CO Armas CC cAP  C
ANTIPODA Arma CC AP - 5
‘ Nombre cAP  C©
MANADA DE ASALTO (3 Antipodas + 1 Controlador) 0 25

ISC: Dog-Warriors

DOG-WHRRIORS

T. Apoyo

FORMA: DOGFRCE

MOV CC CO Fs vOL BLl PB H S Disp.
218 18 1@ 14 12 1 %] 1 2 2

Habilidades Esp.: Inmunidad: Total - Stper-Salto - Transmutacién - V: Coraje

DOG-WHRRIORS

FORMA: DOG-WARRIOR

FIS VvOL BU PB
512 21 12 156 12 =) =] =) B -

APVIATIHA
Habilidades Esp.: Inmunidad: Total - Stper-Salto - V: Coraje

' MOV CC CD

Armas co Armas cC cAp C
DOGWARRIOR 2 Chain Rifles, Granadas, Granadas de Humo Ama CC AP o
ISC: Kazak Doktor T.Apoyo

KAZAK DOKTOR (Médico Cosaco)

MOV CC
B-132 13

cD
n

FIS VvOL
n 13

Equipo: MediKit
Habilidades Esp.: Médico

Nombre

Armas CO Armas CC cAP T

KAZAK DOKTOR Fusil Pistola, Cuchillo 0 13

\ | /]

Personaje

PERSONAJES

ISC: Van Zant

Roger VAN ZANT, Captain of 6th Rirborne
Ranger Reg. ‘Oklahoma’
MOV CC CO FIS VvOL BU PB  H s

®-@ 22 13 13 M 2 ] 1 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - DA: Salto Tactico - Kinematika N1 - V: Tenaz

Armas CC cARP T

Nombre Armas cO
VAN ZANT Fusil AP Pistola Pesada, Arma CC AP )
VAN ZANT Orden Ejocutiva Fusil AP Pistola Pesada, Ama CC AP o 39

m Petaca
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ISC: Caledonian Volunteers . Guarnicién ISC: Mavericks, Sth Motorized Recon Bat. . Ent. Especial

NOTA: El Volunteer Teniente sdlo tiene CAP: 0 en el Ejército Sectorial de Caledonia (Ejército Highlander de Caledonia). MAVERICKS, Sth Motorized Recon Bat.

@ MONTRDO

MOV CC CO FIS VvOL BL PB
20-18 14 = =] 13 3 %]

N1 - Arma CD: L

H
1

CRALEDONIAN VOLUNTEERS CORPS

(VA o
212 13

Equipo: Moto - Visor
Habilidades Esp.: Kinematika N1

Ligero de Humo

co
2

FIS VvOL BLI PB
n =2 1 %]

H
1

MRAVERICKS, Sth Motorized Recon Bat.
DESMONTRDO

MOV CC CO FIS VvOL BL PB

Habilidades Esp.: Terreno Selvético - Terreno Montafioso

Nombre Armas CO Armas CC cRP c
B-5 14 =] =2 13 =) %]

VOLUNTEER Fusil Pistola, Cuchillo 0 8

VOLUNTEER Chain Rifle, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo o 6 R e

VOLUNTEER Ametralladora Pistola, Cuchilo 05 19

VOLUNTEER Escopeta Lig., Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 05 10

VOLUNTEER (CO: Gamufle Fusil, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 1 Nombre Ames C0) Ames GO P C
Uimkado, InfAracion Inferlon) MAVERICK Molotok Pistola, Cuchillo 2 29
Uimiace, imacen fenion” Bl b Ay FEEDEELD roow MAVERICK Escopeta do Abordaje Pistoa, Cuchilo o a
VOLUNTEER Sanitario (Medikit) Fusil Pistola, Cuchillo 0 10 MAVERICK Subfusil, Lanzacohetes Lig. Pistola, Cuchillo 05 22
VOLUNTEER Teniente Fusil Pistola, Cuchillo 0 8 MAVERICK (Observ. de Artilleria) Fusil Pistola, Cuchilo 05 19

ISC: Highlander Caterans . Ent. Especial ISC: 3rd Highlander Greys T. Veterana

3rd HIGHLANDER GREY RIFLES

MOV CC CO FIS VvOL BL PB

HIGHLANDER CATERBNS

MOV CC CO FS VvOL Bu PB H
212 18 =] 13 =] =] %) 1

212 1B 13 13 =2 3 ]

Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock - No Hackeable

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado - CO: Mimetismo - Trepar Plus

Nombre Armas CO Armas CC P C e Armas o frmas CC ER G
GATERAN £ de Francotirador T2 Pistola, Arma G AP ' " HIGHLANDER GREY Fusil, 2 Escopetas Ligeras, Granadas, Granadas de Humo  Pistola, Ama CC 0 29
CATERAN F. de Francotirador Pistola, Arma CC AP 05 21 HIGHLANDER GREY :‘ﬂ;z 2 Escopetas Ligeras, Granadas, Granadas de Pistola, Arma CC o =
HIGHLANDER GREY Ametraliadora AP, Granadas de Humo Pistola, Arma CC 15 a4

ISC: Bth Rirborne Rangers Reg. T.Ent. Especial HIGHLANDER GREY Govopetp do Avordaje T2, Granadas, Granadas de Humo. - pigila, ama G o 2
HIGHLANDER GREY Teniente Fusil, 2 Escopetas Ligeras, Granadas, Granadas de Humo Pistola, Arma CC 0 29

6th AIRBORNE RANGERS Req.

FIS VvOL BLI PB I ISC: Caledonian Mormaers T. Elte
12 13 1 %]

ALEOONIEN MORMAERS

MOV CC CO FS VvOL BLl PB
®’-5 14 13 13 13 = %] 1 = =

Nombre Armas CO Armas CC cRP =
e
AIRBORNE RANGER Subfusil Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 20 " .
Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock - No Hackeable - V: Tenaz
AIRBORNE RANGER Molotok Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 15 32
AIRBORNE RANGER Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 24
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AIRBORNE RANGER Fusil Pistola de Asalto, Arma CC AP, 0 25
Cuchillo CALEDONIAN MORMAER (Visor X) Fusil T2 Pistola, Cuchillo 0 3
AIRBORNE RANGER (Observ. At)  Subfusil Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 21 CALEDONIAN MORMAER Ametralladora AP Pistola, Cuchillo 2 a2
AIRBORNE RANGER Tenlonte Subfusil Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 1 20 CALEDONIAN MORMAER (Fireteam: Haris)  Ametralladora AP Pistola, Cuchillo 25 43
CALEDONIAN MORMAER Teniente (Visor X) Fusil T2 Pistola, Cuchillo o 33
. N N CALEDONIAN MORMAER Teniente Ametralladora AP Pistola, Cuchillo 2 42
ISC: The Scots Guards, 6th Caledonian Infantry Regiment T.Ent. Especial
NOTA: En el Ejército Sectorial Caledonio, Gnicamente los Scots del 1st Battalion pueden pueden formar Fireteams, Fireteam: Care o Fireteam: Ddo, ISC: Blackjacks, 18th Heavy Rangers Battalion T. Cuartel General
The SCOTS GUARDS, 6th Caledonian Infantry BLACKJACKS, 18th Heavy Rangers Battalion

Regiment
MOV CC COD FS VOL BL PB

FULL POWER
MOV CC CO FIsS vOL BU PB
-5 13 13 14 13 S 3

H
1

S Oisp.
S

B-5 15 = 12 13 3 a2

Habilidades Esp.: Lo-Tech A - Peso Pesado - V: Coraje

e fArmss 0 frmas cc ¢e e BLACKJACKS, 18th Heavy Rangers Battalion

SCOT (1st Battalion) (Fireteam: Dio) Molotok Pistola, Cuchillo 15 2 BATTLE RAVAGED

SCOT (1st Battalion) (Fireteam: Diio) Lanzamisiles Pistola de Asalto, Cuchillo 15 27 5 D FS VoL BU

SCOT (1st Battalion) (Fireteam: Do, Observ. de Artilleria)  Fusil de Precision AP Pistola, Cuchillo o 24 13 13 4

SCOT (1st Battalion) (Fireteam: Do, Observ. de Arilleria) 2 Subfusiles, D.E.P. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 19

SCOT (1st Battalion) (Fireteam: Dijo) Teniente Fusil de Precision AP Pistola, Cuchilo 0 23

SCOT (2nd Battalion) CO: Camufiaje 2 Subfusiles, D.E.P. Pistola, Cuchillo o 22

SCOT (2nd Battalion) CO: Camufiaje Molotok Pistola, Cuchillo 15 30

SCOT (2nd Batalion) CO: Camufiaje Lanzamisiles Pistola de Asalto, Cuchillo 15 31 Nombre Anmes cO FArmas cC ERR €

SCOT (2nd Battalion) CO: Camufiaje Fusil de Precision AP Pistola, Cuchillo 0 27 BLACKJACK Ametralladora AP, Mina Pectoral, D.E.P. Pistola Pesada, Arma CC 2 36
BLACKJACK F. de Francotirador T2, Subfusil, Mina Pectoral Pistola Pesada, Arma CC 1 36

ISC: Marauders, 53@71th Ranger Unit T. Veterana |SC: Sth Wulver Grenadiers i

MRARAUDERS, 53@71th Ranger Unit

MOV CC cCO
B-5 14 =2

FIS VvOL BLI PB
2 13 < %]

H
1

ﬁ Sth WUL VER Grenadiers Req.

MOV CC CO FS VvOL BLl PB
=2 =]

-2 21 13 3

Habilidades Esp.: Desp. Avanzado N1 - Sigilo - Terreno Selvatico - V: Tenaz Habilidades Esp.: Berserk - Guerrero Nato - Kinematika N1 - Trepar Plus

e Armas £0 Armas £C eec Nombre Armas CO Armas CC AP C
MARAUDER Fusil, Lanzallamas Pesado Pistola Pesada, Cuchilo 0 21 WULVER k12, Granadas Pistola, Amma GG AP o o
MARAUDER Molotok Pistola Pesada, Cuchilo 15 28 R ey —— B G 5 =
MARAUDER Escopeta de Abordaje, Minas Pistola Pesada, Cuchilo 0 2 WULVER Escopeta Posada, Granadas Pistola, Arma GG AP o 2
MARAUDER (Visor Multiespectral N1) . de Francotirador Pistola Pesada, Cuchillo 05 29 WULVER (Fireteam: Haris) e Pistola, Arma GG AP 3 4
MARAUDER (Visor Multiespectral N1) ~ Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 15 2
MARAUDER Sanitario (MediKit) Fusil, Lanzallamas Pesado Pistola Pesada, Cuchilo 0 2
MARAUDER (Fireteam: Haris) Fusil, Lanzallamas Pesado Pistola Pesada, Cuchilo 1 2
MARAUDER Teniente Fusil, Lanzallamas Pesado Pistola Pesada, Cuchilo [} 21
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ISC: 2nd Irregular Cameronians Reqg. T.Apoyo ISC: Traktor Mul, Artillery and Support Regiment T.Apoyo
NOTA 2 No puce abet s ce 3 ropes o DOg-Wart e un 1o Genra (cepto ersonaidades) TRAKTOR MUL, Regimiento de Artilleria y
EJEMPLO: Por tanto, en un ejército puede haber: 2 Dog-Warriors, o 1 Dog-Warrior y 1 Cameranian, o 2 Cameronians (Personalidades aparte). HPDIJU

MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB EST
212 B8 12 = 12 2 1

S
a4

2

MOV CC CO FIS VvOL BL PB
@ 1B =] 3 %]

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

Ito - V: Coraje Nombre Armas CO Armas CC (=1 c

TRAKTOR MUL (Barreminas) Pulso Eléctrico o 5

Nombre Armas CO Armas CC (=2 TRAKTOR MUL Katyusha MRL Pulso Eléctrico 1 11
CCAMERONIAN 2 Chain Rifles, Granadas, Granadas de Humo Arma CC AP 0 23 "TRAKTOR MUL (Reaccion Total) Uragan MRL Pulso Eléctrico 1 18

ISC: Devil Dog Teams, 2nd Assault Bat. of the USAMC T.Apoyo

o parcialme:
Dog y un Antipo

\\_ PERSONAIES

ISC: Col. Yevgueni Voronin, Cossack Diplomatic Corps Personaje
Coronel YEVGUENI VORONIN, Cuerpo
Diplomatico Cosaco

MOV CC CO FIS VvOL BUL PB
212 18 n 12 14 %] %]

MOV CC CO FIS VvVOL BU PB
1518 21 12 1B =2 4 %)

H
1

Habilidades Esp.: Inmunidad: Total - Siper-Salto - Terreno Acuatico - V: Coraje

Habilidades Esp.: Guardian N1 - Sexto Sentido N2 - Strategos N1

Nombre Armas CO Armas CC P C

DEVILDOG Chain Rifle, Granadas de Humo + 1 Antipoda -9 Pistola Pesada AP,AmaCCAP 0 30

DEVIL DOG Escopeta Pesada, Granadas de Humo + 1 Antipoda k-9 Arma CC AP 0 39 Nombre) Anmes C0) Aes CC) cR €
CORONEL VORONIN Fusil Pistola de Asalto, AmaCCAP 0 21
CORONEL VORONIN Teniente Fusi Pistola de Asalto, AmaCCAP 0 21

ANTIPOOA K-9

MOV CC CDO FS VOL BL PB H S Disp. ISC: Col. Yevgueni Voronin, Cossack Diplomatic Corps
Coronel YEVGUENI VORONIN, Cuerpo
Diplomatico Cosaco

MOV CC CO FIS VvOL BU PB H
218 1B n =2 14 ] =] 1

15-15 =28 a2 15 13 a2 =] 1 = 1

- Kinematika N2 - Sensor - Stiper-Salto - Terreno Acudtico

Nombre Armas cO Armas CC (=2
ANTIPODA K-9 Arma CC AP 7
ISC: Desperadues T. Ent. Especial Nombre Armas CO Armas CC (=1 c

CCORONEL VORONIN (HVT)

DESPERADDOES

MONTRDO
MOV CC CO FIsS vOL BLl
28-12 1B n 12 1

ISC: The Unknown Ranger Personaje

EL RENGER DESCONOCIDO
Equipo: Moto - Arma CD: Lanzagranadas Ligero de Humo

Habilidades Esp.: Kinematika N1 - Sexto Sentido N2 - V: Coraje \ MOV CC
212 =22

DESPERRDOES
DESMONTROO
MOV CC CO FsS voL B

Habildades Esp.: CO: N1 - Saqueador - V:

PB
%]

2-8 1B 1 2 13 1 Nombre Armas CO fArmas CC ;e C©
RANGER ) (Cadena Fusil Pistola Pesada, Arma CC T2, o 41
de Mando) uchillo
sp.: Sexto v RANGER DESCONOCIDO (Operativo  Molotok Pistola Pesada, Ama CC T2, 5 4
Habilidades Esp.: Sexto Sentido N2 - V: Coraje
Especialista) Cuchillo
Nombre Armas CD Armas CC cAP =
DESPERADO Chain Rifle, Granadas de Humo 2 Pistolas Pesadas, AmaCC AP 0 1 ISC: Uxia McNeill ST
DESPERADO Chain e, Granadas de Humo 2 Pistolas de Asalto, Ama CC o 1 UXIA 'CHERRY’ MENEILL, Corporal of 1st
DESPERADO Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo 2 Pistolas Pesadas, Ama CC 0 18 Highlanders SAS ¢
DESPERADO Subfusil, Granadas de Humo 2 Pistolas Pesadas, Arma CC o 13
MOV CC CO FIS VvVOL BL PB H
212 21 n 13 13 %] =] 1
ISC: 112, Emergency Service . Apoo

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Kinematika N1 - Multiterreno
12, Servicio de Emergencias

Nombre Armas CO Armas CC cARP  C

MOV CcC
218 13

VoL BL PB
13 %] %]

H
1

co
n

FIS
=]

UXIA MCNEILL (S A.S. CP) (CO Escopeta de Abordaje, Granadas, Granadas de Humo  Pistola, Amma CC AP, Cuchillo o 28
Camufiaje, Infilracidn, Visor
Multiespectral N1)

Equipo: MediKit UXIA McNEILL (Covert Action) (CO: Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Granadas de Humo 2 Pistolas de Asalto, Arma CC 0 27
» . . Camuflaje Limitado, Infiltracion AP, Cuchillo
Habilidades Esp.: Médico - V: Coraje Superior, Operativo Especialista)
Nombre Armas CO Armas CC cArP c
112 Escopeta Ligera Pistola, Arma CC o 12 ISC: William Wallace Personaje
s v el Eército Sectorial Caledonio de Ariadna (Efércto Hi

ISC: Dozers, Field Engineers AL WILLIAM WALLAC
MOV CC CO FIS VvOL BL PB

H S Disp.

'l

1518 22 13 14 15 = =] 1 = 1
MOV CC CO FS VvOL BL PB
B- . . . . o o o .
12-12 13 " n 13 1 a Habilidades Esp.: Berserk - Kinematika N1 - Liderazgo Inspirador - V: Sin Incapacidad por Herida
Nombre Armas O Armas CC AP C
WALLACE Fusil Combi + Lanzallamas Lig., Granadas de Humo Pistola, Arma CC Explosiva 0 35
Nombre Armas CO Armas CC (= WALLACE Teniente * Fusil Combi + Lanzallamas Lig., Granadas de Humo Pistola, Ama CC Explosiva o 35
DOZER Fusil, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 13
DOZER Fusil, Akrylat-Kanone Pistola, Cuchillo 0 14
DOZER (Disp. Control Traktor Mul)  Fusil, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 14

a B retece
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ISC: Briscards, Beme Regiment d'Infanterie de Montagne T. Veterana

BRISCARDS, Beme Regiment d'infanterie de

| ISC: Volunteer Intel Isobel McGregor Personaje |

Montagne

MOV cC CO FS voL BU PB H | Mov cc VOL BLI PB H S Disp
B@ 14 12 n 13 2 1 2 |12 13 3 2 @8 1 2 1

Equipo: Visor Multiespectral N1

Equipo: Disposttivo de Hacker Blanco,
Habilidades Esp.: Terreno de Montafia - V: Coraje

Habilidades V: Coraje

Nombre FArmas CD Armas CC P C [Nombre Armas cO Armas cC P C
BRISCARD Fusil de Precision Pistola de Asalto, Cuchilo 0 24 ISOBEL McGREGOR Fusil, Pulso Flash, Cargas-D, E/Mauler Pistola de Asalto, Cuchillo 05 23
BRISCARD Fuel de Francotirador Pistola, Cuchilo i £ ISOBEL McGREGOR Fusil T2, Pulso Flash, Cargas-D, E/MMauler Pistola, Cuchillo 05 26
BRISCARD Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 15 23 E !
BRISCARD (Observ. de Artilleria) Fusil de Precision Pistola de Asalto, Cuchillo 0 25 NOTA 1: LA INTEL ISOBEL MACGREGOR CUENTA COMO UNA CALEDONIAN VOLUNTEER PARA FORMAR FIRETEAMS. N

BRISCARD Sanitario (Medikit Fusil de Precision Pistola de Asalto, Cuchillo 0 2% NOTA 2: ESTA TROPA ES UN PERSONAJE Y NO PUEDE UTILIZAR LAS REGLAS DE SPEC-OPS DE LAS REGLAS DE CAMPANA.

BRISCARD Teniente Fusil de Precision Pistola de Asalto, Cuchillo o 24

BRISCARD (Firteam: Haris) Fuslde Precisién Pistola de Asalto, Cuchill 05 25

ISC: Loup-Garous T.Ent Especial
- LOUP-GAROU, Groupe Mobile d'Action Speciale

ISC: Brigadier Jacques Bruant, Sous-officier des Metros Personaje @

MOV  CC
212 14

cD
12

FIS vOoL Bul
n 13 2

PB
%]

H
1

S
2

Disp.
2

BRIGADIER JACAOUES BRUANT, Sous-officier
des Metros

MOV CC CDO FIS VvOL BLI
@12 14 12 n 13 2

Equipo: Visor X
Habilidades Esp.: V: Coraje

Equipo: Visor X

| Nombre Armas CO fArmas CC P C
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado - Multiterreno
P i LOUP-GAROU Fusil Viral, Granadas Flash Pistola, Cuchillo o a2t
LOUP-GAROU Escopeta de Abordaje, Lanza-adhesivo, Granadas Flash  Pistola, Cuchillo o 1
‘ Nombre ) FnEEE HP o E LOUP-GAROU Fusil Viral, Lanzagranadas Lig. Flash Pistola, Cuchillo 15 2
BRIGADIER BRUANT Molotok, Cargas-D Pistola, Cuchilo 12 LOUP-GAROU F. de Francotirador Pistola, Guchilo o5
BRIGADIER BRUANT (niaciin Mol CargasD Pistola, Cuchillo 1a LOUP-GAROU, Groupe Mobile Fusi Viral, Granadas Atrdidoras pistla, Cuchilo s 2
d'Action Spéciale (Fireteam: Haris)
BRIGADIER BRUANT Teniente Molotok, Cargas-D Pistola, Cuchillo T2
NOTA: LA DISP DE LOS BRISCARDS EN LA FUERZA DE REACCION RAPIDA MEROVINGIA ES DE 5. EN ESTE EJERCITO SECTORIAL PUEDEN FORMAR
FIRETEAMS, EQUIPOS ENLAZADOS.
ISC: Zouaves . Ent Especial

ISC: Métros . Guarnicion

ZURVOS, Regiment Special d'intervention

FIS vOL BLI PB H MOV CC co FIS VvOL BLl

212 13 12 12 13 2

PB
%]

n = 1 a 1

Habilidades Esp.: Despliegue Mecanizado - V: Coraje

Nomire Frmas o Frmascc e c
METRO Fusil Pistola, Cuchillo 0 8 Nz (FIn=5(Es) Fr=sEs 552 E
METRO ‘Ametralladora Pistola, Cuchillo 05 19 ZUAVO Fusil, D.E.P. Pistola de Asalto, Cuchillo 05 20
METRO Fusll, Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 05 12 ZUAVO Fusil, D.E.P., E/Mauler Pistola de Asalto, Cuchillo 1 21
METRO (00, Camle iiado,  Fui, Cargasd Pisl,Cusito o 200 Fusi + Lanzagranadas Ly Pitola, Cuchilo 12
METRO (CO: Camuflaje Limitado, Fusil, D.E.P. Pistola, Cuchillo 05 12 ZUAVO (Observ. Artilleria) Fusil, D.E.P. Pistola de Asalto, Cuchillo 05 21
et
= TINETT \ 1 ZUAVO (Zapador) Ametralladora Pistola, Cuchillo 15 30
Infitracién Inferior) ZUAVO (Zapador) F. de Francotirador Pistola, Cuchillo 05 25
WETRO Santaro (o) i Pisl,Cueito o
2UAVO Saniario (edikiy Fusi, DEP. Pistola de Asalo, Cuchilo 0s 2
WETRO Torioia s Pisol,Cusito w s
. ZUAVO Teniente Fusl, DEP. Pistolado Asalo, Cuchilo )
NOTA: EL METRO TENIENTE SGLO TIENE CAP: 0 EN EL EJERCITO SECTORIAL MEROVINGIO (FUERZA DE RESPUESTA RAPIDA MEROVINGIA). § 5 5 -
ISC: Equipe Mirage-5 Personaje

Lieutenant MARGOT BERTHIER

MOV CcC FIS VvOoL BuU
212 14

PB H
12 13 3 ] 1 2 1

ISC: Chasseurs . Ent. Especial

4éme de CHASSEURS

Habilidades Esp.: DA: Infiltacién Aérea - Inmunidad: Shock - Muliterreno - No Hackeable
MOV CC co FIS VvOL BLl PB
2-2 14 n 13 13 2 2 Nombre Armas CO Armas CC AP C©
MARGOT Fusil AP + Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 37

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracion - Multiterreno - Sexto Sentido N1

Sergent DUROC
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
CHASSEUR Fusil, Lanzallamas Lig., Minas Antipersona Pistola, Cuchilo o 19 MOV CC (0 BLI PB H
CHASSEUR . de Francotirador AP Pistola, Cuchillo 1 1518 28 1@ 13 3 2 2 [S)
CHASSEUR Fusi, Lanza-achesivo, Cargas-D Pistola, Cuchilo 05 19
(CLASSEUR (Minador) Lusttenssiemas Doy Nings Antpersond) CEEED SR Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - DA: Infiltracion Aérea - Inmunidad: Total - Stper-Salto
CHASSEUR (Observ. de Artilleria) Fusil, Lanzallamas Lig., Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 20
Nombre Armas CO Armas CC CAP c
DUROC 2 Chain Ries, Granadas, Granadas de Humo Amma CC AP 2
Nombre cAP =
ISC: Grunt Intel Rosalind ‘Rosie’ Munroe T.Ent. Especial EQUIPE MIRAGES (MARGOT & DUROC) 2 60

NOTA: MARGOT & DUROC NO SE PUEDEN ALINEAR POR SEPARADO Y DEBEN PERTENECER AL MISMO GRUPO DE COMBATE.

NOTA: DUROC SIEMPRE DEBE SER DESPLEGADO POR LA MISMA SECCION DE LA MESA Y EN EL MISMO TURNO QUE MARGOT.

MOV CC CO FIS VvOL BL PB
B2-5 13 12 " 13 = ] 1 2 1

ARIADNA

/ Habilidades Esp.: Desp. Avanzado N1 - Inmunidad: Shock - Operativo Especialista - V: Tenaz

‘ Nombre Armas CO Armas CC AP C©

ROSIE Lanzacohetes Lig. Escopeta Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo [ 22

NOTA 1: ROSIE CUENTA COMO UN GRUNT PARA FORMAR FIRETEAMS.

NOTA 2: ESTA TROPA ES UN PERSONAJE Y NO PUEDE UTILIZAR LAS REGLAS DE SPEC-OPS DE LAS REGLAS DE CAMPARA.

m Petaca
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‘ ISC: Dynamo Reg. of Kazak Light Cavalry T.Ent Espe\:ial‘

‘ ISC: Armata-2 Proyekt ‘Ratnik’ T. Cuartel General

Reg. de Caballeria Ligera Cosaca DYNAMO

MONTRDO

MOV CC CD FS VvVOL BL PB H S Disp
28-18 14 12 12 13 1 a 1 4 =
Equipo: Armas CD: Dispersador de Minas L Lig. de Humo - Moto

Habilidades Esp.: Fireteam: Ddo - Kinematika N1 - V: Tenaz

Reg. de Caballeria Ligera Cosaca DYNAMO
DESMONTADO

MOV CC CD FSs VvOL BL PB H

Armata-2 Proyekt ‘RATNIK’

FULL POWER
MOV CC CD FIs VvOL BL PB
212 14 13 14 13 =] 3

£

Equipo: Barreminas
Habilidades Esp.: Fireteam: Ddo - Lo-Tech A - Peso Pesado - V: Tenaz

Armata-2 Proyekt ‘RATNIK’
BATTLE RAVAGED

MOV CC CD FSs VvOL Bl PB

218 14 12 12 13 1 a 1 ’-5 12 12 13 13 4 %] 1 =)
Equipo: Barreminas
Habilidades Esp.: Fireteam: Duo - V: Tenaz Habilidades Esp.: Fireteam: Do - Peso Pesado - V: Tenaz
| Nombre Armas CO Armas CC cAP C | Nombre Armas CO Armas CC. cAP C
DYNAMO Subfusil, D.E.P. Pistola, Amma CC 0 = RATNIK Lanzacohetes Pesado, Escopeta Pesada Pistola esada, Trench-hammer, 5 44
i uchillo
DYNAMO Molotok Pistola, Ama CC 103
RATNIK 2 Molotoks, 2 Panzerfausts WS UEERETR ¢ @
DYNAMO (Observador de Artilleria) Fusil Pistola de Asalto, Arma CC 05 29 mer, Cuchillo
DYNAMO Sanitario (MediKit) Escopeta de Abordaje Pistola, Ama CC 05 29
‘ ISC: Veteran Kazaks T. Elite
. VETERRAN KRAZAKS
‘ ISC: Frontoviks, Separate Assault Bat. T VEtErana‘

FRONTOVIKS, Batallon Separado de Asalto

MOV CC CD FS VvOL BL PB H S Disp
B2-18 15 12 " 13 2 %] 1 = 2

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
FRONTOVIK Fusil T2 Pistola de Asalto, Cuchillo 0 23
FRONTOVIK Molotok Pistola de Asalto, Cuchillo 1 30
FRONTOVIK Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 15 23
FRONTOVIK (Fireteam: Haris) Fusil T2 Pistola de Asalto, Cuchillo 05 24
FRONTOVIK Ingeniero Fusil T2, Cargas-D Pistola de Asalto, Cuchillo 0 27
FRONTOVIK Ingeniero Fusil T2, Lanzacohetes Ligero, Cargas-D Pistola de Asalto, Cuchillo 05 33
FRONTOVIK Sanitario (MediKit) Fusil T2 Pistola de Asalto, Cuchillo 0 25
FRONTOVIK (Visor Multiespectral N1)  Fusil de Francotirador AP Pistola de Asalto, Cuchillo 1 31

‘ ISC: Streloks, Kazak Reconaissance Unit T.Ent. ESPEEIEl‘

MOV CC CD FIS VvOL BLl PB H
1°2-12 14 " n 13 1 a 1 2 1

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C
STRELOK Fusil de Precision AP Pistola, Cuchilo 0o 25
STRELOK Fusil de Precision T2, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0o 29
STRELOK Sublusil, Chain-colt, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo 0o 16
STRELOK K9 Sublusi, Chain-colt Minas Antipersona, 1 R p— P

Antipoda K9
. Sublusil, Chain-colt, Minas Antipersona, 1
STRELOK K-9 e Pistola, Cuchilo 0o 2
STRELOK (Minador)® Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo 05 21
STRELOK (Observador de Arileria)  Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchilo 0o 2

ANTIPODA K-9

CO FS VvOL BLI PB H S DOisp
15-15 20 a 15 13 ] a 1 S 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N2 - G: Sincronizado - Kinematika N2 - Sensor
Stper-Salto

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
ANTIPODAK-9 -

Trench-hammer, Ama CCAP~ ~ 8

NOTA: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial del Tartary Army Corps (TAK).

‘ ISC: TankHunters Elite Trunps‘

Regimiento de TANKHUNTERS
MOV CC CD FS VvOL BuU PB

2-15 14 12 12 14 = %] 1 2 =
A

J Habilidades Esp.: CH: Camouflage - i Courage
| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
TANKHUNTER Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 25
TANKHUNTER Ametralladora AP, Cargas-D Pistola, Cuchillo 15 35
TANKHUNTER Caii6n Portatil Auto., Cargas-D Pistola, Cuchillo 15 34
TANKHUNTER Lanzamisiles Pistola, Cuchilo 15 29
TANKHUNTER Teniente Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchilo 12
TANKHUNTER (Cadena de Mando)  Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchilo 130
TANKHUNTER (Cadena de Mando)®  Fusil AP, Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchilo 0o 30

NOTA: La opcién con * s6lo esta disponible en el Ejército Sectorial Tartary Army Corps (TAK).

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

MOV CC CD FIs VvOL BL PB H

S Disp
2

B-@ N 13 12 14 4 @ 1 =
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Inmunidad: Shock - V: SIPH) - Veterano N2 (Sexto Sentido N2

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
VETERAN KAZAK Fusil AP, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0 37
VETERAN KAZAK Ametralladora AP Pistola Pesada, Cuchillo 2 47
VETERAN KAZAK Escopeta de Abordaje Pistola Pesada, Cuchillo 0 35
VETERAN KAZAK Sanitario (MediKit) ~ Fusil AP, Lanzallamas Lig Pistola Pesada, Cuchilo D)
VETERAN KAZAK (Observador Fusil AP, Lanzallamas Lig Pistola Pesada, Cuchillo o 38
de Artileria)
VETERAN KAZAK Teniente Fusil AP, Lanzallamas Lig. Pistola Pesada, Cuchillo 0o
VETERAN KAZAK Teniente Ametralladora AP Pistola Pesada, Cuchilo 147
VETERAN KAZAK (Visor X) Fusil T2, Lanzallamas Lig Pistola Pesada, Cuchilo o 38
VETERAN KAZAK (Fireteam: Haris)  Fusil T2, Lanzallamas Ligero Pistola Pesada, Cuchilo 05 38
VETERAN KAZAK (Fireteam: Do) Fusil AP, Lanzallamas Ligero Pistola Pesada, Cuchilo o 38
VETERAN KAZAK (Fireteam: Dio) ~ MKk12, Lanzallamas Ligero Pistola Pesada, Cuchilo 0o 4

‘ ISC: Scouts T. Elite

SCOUTS de Ariadna

MOV CC CD FIsS VvOL BU PB
1B2-12 13 12 13 13 1 %] 1 2

5
© Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracion - Multiterreno - Punteria N1

| Nombre Armas CO Armas CC cRP C
scout Ojotnik, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 29
scout Ojotnik, Cargas-D, E/Mauler Pistola, Cuchillo 0 29

Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas
scout Antipersona Pistola, Cuchillo o 25
scout F. de Francotirador AP, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 1 29
SCOUT (Observador de Artilleria) Ojotnik, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 30
SCOUT Teniente Ojotnik, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0o 29
SCOUT (Minador) Ojotnik, Cargas-D, E/Mauler Pistola, Cuchillo 05 30
‘ ISC: Traktor Mul Kuryer Mobile Artillery Regiment T Hp\:\g\:\‘

TRAKTOR MUL, Regimiento de Artilleria Mavil
KURYER

MOV CC CD FIS VOL BLl PB EST S Disp
2@ 8 M 9 12 =2 8 1 4

Equipo: Bagaje - ECM
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Minador

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
TM KURYER Katyusha MRL, Minas Antipersona Pulso Eléctrico 1 14
TMKURYER (Reaccidn Total) Uragan MRL, Minas Antipersona Pulso Eléctrico 12

NOTA*: Esta unidad s6lo esta disponible en el Ejército Sectorial Cosaco (TAK).

‘ ISC: Vassily Plushenko, TankHunters Officer

VASSILY PLUSHENKDO, Oficial de TankHunters

MOV CC CD FIs VvOL BuU PB H S Disp
B-5 15 13 12 14 = %] 1 = 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Emboscado - V: Tenaz

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
VASSILY (Cadena de Mando) Fusil de Precision T2, Akrylat-Kanone, Cargas-D  Pistola Pesada, Cuchillo o 3
VASSILY (Cadena de Mando) Fusil de Francotirador T2, Cargas-D Pistola Pesada, Cuchilo 1 %
Xﬁir‘g Teniente (Observador de Fusil de Precision T2, Akrylat-Kanone, Cargas-D  Pistola Pesada, Cuchillo 0o 35
Xﬁg;‘; Teniente (Observadorde  pq) de Francotirador T2, Cargas-D Pistola Pesada, Cuchillo 1%
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‘ ISC: Pavel Aleksei McMannus, Spetsgruppa G ‘

‘ ISC: Carmen Johns, Mercenary Biker T MEr\:Enaria‘

PAVEL ALEKSEI McMANNUS, Spetsgruppa G

MOV CC CD FIsS VvOL BU PB H S Disp )
-1 22 12 13 13 %] a 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N2 - Embestida - Guerrero Nato - Muliterreno
Operativo Especialista

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C |
Pistola, Arma CC T2, Cuchilo 0 31

PAVEL McMANNUS Ojotnik, Chain-colt, Minas Antipersona

‘ ISC: Col. Yevgueni Voronin, Cossack Diplomatic Corps F'ersunaJE‘

MOV CC CD FIS VvOL BuU PB
212 18 " 12 14 a a 1 4 1

Habilidades Esp.: Guardian N1 - Sexto Sentido N2 - Strategos N1

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C
CORONEL VORONIN Fusil Pistola de Asallo, Ama CCAP 0 21
CORONEL VORONIN Teniente Fusil Pistola de Asalto, Ama CCAP 0 21
CORONEL VORONIN Fusil Pistola de Asalto, Ama CCAP 0 21
CORONEL VORONIN Teniente Fusil Pistola de Asalto, Ama CCAP 0 21
CORONEL VORONIN (Sensor)® Escopeta de Abordaje T2 Pistola, Arma OC AP 0o 2
.?g‘;zcn"’\f" VEIRER STz Escopeta de Abordaje T2 Pistola, Arma CC AP 0 21

MOV CC CD FIS VvOL BL PB
28-1.8 22 " 13 13 1 %]

Equipo: Lanzagranadas Lig. de Humo - Moto
Habilidades Esp.: Guerrero Nato - Kinematika N1 - Saqueador - V: Tenaz

N

MOV CC CD FIs vOL BuU PB H S Disp
B-12 =22 " 13 13 1 %] 1 2 =

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C |
CARMEN Chain Rifle, Granada de Humo, Batard

Pistola Pesada, AmaCCDA 0 22

MOV CC CD FIs vOL BuU PB H S Disp
15-15 22 a 15 13 1 a 1 S =

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C

BATARD - Trench-hammer, Arma CCAP ~ ~ 5

NOTA: La opcion con * sdlo esta disponible en el Ejército Sectorial del Tartary Army Corps (TAK).
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LISTAS DOE EJERCITO

SECTORIHLES

'l

m Petaca

TROPA , DIsp | FIRETEAM TROPA , DIisP | FIRETEAM
>N T T T
CALEDONIAN VOLUNTEERS Corps ~ TOTAL CoRE*1 @ ATl Sl AR 2
A DE ARTILLERIA Y APOYO
HIGHLANDER CATERANS 4 112, SERVICIO DE EMERGENCIAS 2
DOZERS,
THE SCOTS GUARDS, 6TH 5 CoRe*2, Doo*1 @ ) -
CALEDONIAN INFANTRY REGIMENT INGENIEROS DE CAMPANA
.\ 3RD HIGHLANDER o o @ UXIA McNEILL, CorRPORAL
GREY RIFLES ° B0, (I, LA S OF 1ST HIGHLANDERS S.A.S. E
CALEDONIAN MORMAERS 3 HARIS, HARIS*1 WILLIAM WALLACE 1 ESPECIAL*1
McMURROUGH, DoG-
@ B Lellel Bl 5 iy N @ WARRIOR MERCENARIO 1
V7 VOLUNTEER INTEL .
L&) 9TH WULVER GRENADIERS REG. 4 CoRE, HARIS @ ISOBEL McGREGOR 1 ESPECIAL*2
“T>, 45TH HIGHLANDER * . WARCORS, CORRESPONSALES
%9 RIFLES “GaLwesiaN” LS SLLLD DE GUERRA 1
@ 2ND |IRREGULAR 3 WARDRIVERS, HACKERS 1

/ CAMERONIANS REG.

EspPeciAL FIRETEAMS: CORE

MERCENARIOS

CoRre*1 - RECUERDA: TROPAS CON INFILTRACCION INFERIOR NO PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL. HASTA 5 VOLUNTEERS O 1 3RD GREY RIFLE + HASTA 4 VOLUNTEERS.
CORE*2 - SOLO LOS SCOTS GUARDS DEL 1ST BATALION PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL.

CORE*3 - WILLIAM WALLACE TENIENTE + HASTA 4 GALWEGIANS.

EsPeciAL FIRETEAMS: HARIS

HARIS*1 - 1 3RD GREY RIFLE + HASTA 2 MORMAERS.

EsPeciAL FIRETEAMS: Do

D00*1 - S6LO LOS SCOTS GUARDS DEL 1ST BATALION PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL.

ESPECIAL

ESPECIAL*1 - WALLACE TENIENTE PUEDE FORMAR PARTE DE CUALQUIER FIRETEAM: CORE 0 HARIS DE ESTE SECTORIAL.

ESPECIAL*2 - ISOBEL MCGREGOR CUENTA COMO UN VOLUNTEER PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM.

TROPA DISP | FIRETEAM TROPA | DISP FIRETEAM
T T T
LGRS RN TOTAL Core*1 DESPERADOES 6
LINE RANGERS REGIMENTS
6TH AIRBORNE RANGER REG. 4 112, SERVICIO DE EMERGENCIAS 2
MAVERICKS, 9TH 5 @ DOZERS, INGENIEROS 1
MoToRIZED RECON BAT. DE CAMPANA
MARAUDERS, 5307TH 5 CORE. HARIS @ TRAKTOR MUL, REGIMIENTO >
RANGER UNIT ! DE ARTILLERIA Y APOYO
« » RoGER VAN ZANT, CAPTAIN OF 6TH
o Ll b Ho s Cantz @ AIRBORNE RANGER REG. “OKLAHOMA” e
» BLACKJACKS, 10TH BATTALION 3 @ THE UNKNOWN RANGER 1
OF HEAVY RANGERS
7TH FOXTROT RANGERS 4 @ GRUNT INTEL ROSALIND 1 EsPECIAL*L
“NEWPORT” &7 “ROSIE” MUNROE
HARDCASES, 2ND IRREGULAR 3 @ WARDRIVERS, 1
/" FRONTIERSMEN BATTALION MERCENARY HACKERS
DEVIL DOGS TeAMS, 2ND 3 WARCORS, WAR 1
AssAULT BAT. oF THE USAMC CORRESPONDENTS

EspPecIAL FIRETEAMS: CORE

Core*1 - RECUERDA: TROPAS CON INFILTRACCION INFERIOR NO PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL. CAMBIO CONFIRMADO
ESPECIAL*1 - ROSIE CUENTA COMO UN GRUNT PARA FORMAR FIRETEAMS.
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FUERZA DE REACCION RAPIDA MERDVINGIA

SECTORIHLES

EsPecIAL FIRETEAMS: CORE

CORRESPONDENTS

CoRre*1 - RECUERDA: TROPAS CON INFILTRACCION INFERIOR NO PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL.

CoRe*2 - RECUERDA: TROPAS CON INFILTRACCION NO PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL.

EsPECIAL

ESPECIAL*1 - JACQUES BRUANT (NO-INFILTRACCION) CUENTA COMO UN METRO PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM. BRUANT NO PUEDE UTILIZAR CAMUFLAJE LIMITADO

EN UN FIRETEAM,

'l

a B retec

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

TROPA , DisP | FIRETEAM TROPA , DIsp | FIRETEAM
T T T T
. TROUPES METROPOLITAINES TOTAL CoRE*1 @ UL L o AT 2
DE ARTILLERIA Y APOYO
1EME REGIMENT DE ;
‘ PARA-COMMANDOS 6 112, SERVICIO DE EMERGENCIAS 3
‘ LOUP-GAROU, GRoUPE 5 CORE @ DOZERS, -
MOoBILE D'ACTION SPECIALE INGENIEROS DE CAMPARNA
‘ ZUAVOS, REGIMENT 5 MERCENARIO NOMADA: 1
SPECIAL D’INTERVENTION \ ALGUACIL HACKER
. BRISCARDS, 8EME REGIMENT 5 CORE @ WARDRIVERS, 1
D’INFANTERIE DE MONTAGNE HACKERS MERCENARIOS
a o BriGADIER JACQUES BRUANT, *
‘ 13EMe MOBLOTS 5 Core*2 . e ——— . —— 1 ESPECIAL™1
. 4EME DE CHASSEURS 4 . EQUIPE MIRAGE-5 1
Q ANACONDA, 1
ESCUADRON TAG MERCENARIO
WARCORS, WAR -
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Moo ROEl V 4.2

- TARTARY ARMY

TABLA SECTORIAL DISP. FIRETEAM TABLA SECTORIAL DISP. FIRETEAM

CORE, Julla)
LINE KAZAKS ToTAL EemAL \‘> KAZAK DOKTOR 3

DOZERS, INGENIEROS DE
CAMPARNA

VASSILY PLUSHENKO, OFICIAL
DE TANKHUNTERS

CARMEN JOHNS & BATARD 1

FRONTOVIKS, BATALLON CoRE, HARIS,
SEPARADO DE ASALTO ESPECIAL

% ARMATA-2 PROYEKT “RATNIK”

R
SCOUTS DE ARIADNA 4
N

TRAKTOR MUL, REGIMIENTO DE
ARTILLERIA KURYER

WARDRIVERS, MERCENARY q
HACKERS

'l
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HRASSASSIN GOVADS

®

— 2 ‘L/ ISC: Ojanbazan Tactical Group . Elite
\\_ HAQQRISLAM Jl#fx @ﬂ Grupo Tactico DJANBAZAN
MOV CC CO FS VvVOL BL PB  H S Disp.
m ) °?-5 14 12 1 14 3 =] 1 2 2
@ Equipo: Visor Multiespectral N2
ISC: Ghulam Infantry T.Linea ©© i Esp.: Multt .
Infanteria GHULAM Nombre p—— Frmas cC ==
@ " DJANBAZAN Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 27
m | Mov cc o FIS VoL BU PB H S DISP. DJANBAZAN Ametralladora Pistola, Cuchillo 15 35
) 212 13 1 12 14 1 %] 1 2 Total
DUANBAZAN . do Francorador Pistola, Cuchill 05 3t
@ J BB e Op0 Fsiesopa P, o 05w
DJANBAZAN Teriente Fusil+ Escopeta Lig. Pistola, Cuchilo 1 27
P frmas €0 fArmas cc cRe € DJANBAZAN Fusil de Precision Shock Pistola, Cuchillo o 29
GHULAM Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 12
GHULAM ‘Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 20
GHULAM Fusil + Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 1 13 ISC: Hassassin Ragiks T.Eli=
GHULAM Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 15 17
oL F o Fancotrdor P, Cusi s ﬂ HASSASSIN RAGIKS
GHULAM Fusil + Escopeta Lig. Panzerfaust Pistola, Cuchillo 05 15 @
GHULAM Hacker (Disp. de Hacker)  Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo s 20 MOV Cc cb FS voL Bu PB H S Disp.
GHULAM Médico Plus (MediKit) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 16 1 18-5 14 2 =2 1S 2 a 1 2 3
GHULAM (Observ. de Artilleria) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 13
GHULAM (Repetidor de Posicién) Fusil + Escopeta Lig. E/Mauler Pistola, Cuchillo 0 14 J Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate - Tropa Religiosa - V: Tenaz
GHULAM Teniente Fusi + Escopeta Lig Pistola, Cuchill 0o 1
GHULAM Teniente Ametralladora Pistola, Cuchillo 05 20 e Armas CO Armas CC P C
GHULAM Teniente Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 15 17 RAGIK Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC 0 2
RAGIK Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC 0 25
RAGIK Spitfire Pistola, Arma CC 15 32
ISC: Naffatun T.Linea Egas"m Hacker (Disp. de Hackerde  Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC 05 32
NRFFATUN
@ o ISC: Janissaries T. Veterana
‘ MOV CC CO FS VvOL BU PB H S DOisp.
m ) 212 13 1 1 14 1 3 1 2 4 _ENIZAROS
@
@ J MOV CC €D FS VOL BL PB H S Disp.
@ ) 212 1S 13 14 14 4 3 2 2 2
Nombre Armas CO Armas CC cAP [= @
NAFFATON Fusil + Lanzallamas Ligero, Granadas Pistola, Cuchillo 0 12 @ s J Habilidades Esp.: Tropa Religiosa
NAFFATON Fusil + Lanzallamas Pesado Pistola, Cuchillo [ 13 ]
NAFFATON Teriente Fusi + Lanzallamas Ligero, Granadas Pisola, Cuchill 0o 2 oot ) e = @
JENIZARO Fusil AP + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC 0 36
JENIZARO Fusil AP + Escopeta Lig. + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Arma CC 05 37
sc: KI‘IEWEFHS T. Elite JENIZARO Ametralladora Pistola, Arma CC. 2 40
JENIZARO Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC 0 31
KHRWHRIJS JENIZARO Médico Akbar (MediKit) Fusil AP + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC [ a
@ JENIZARO Teniente Fusil AP + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC. 05 36
MOV CC coD FIS VvOL BLI PB H S Disp. JENiZARO Lanzamisiles Pistola, Arma CC. 2 37
m 1 -2 208 13 13 14 1 3 1 2 3 JENIZARO. Escopeta de Abordaje + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Amma CC s 2
®M idades Esp.: Bioinmunidad - Super-Salto - Tropa Religiosa - Veneno |SC: Maghariba Guard Pv——
Nombre Armas CO Armas CC cAP c GUHRDIH MHGHHRIBR
KHAWARI Fusil + Escopeta Lig. Granadas Pistola, Arma CC AP 0 27
KHAWARIJ Escopeta de Abordaje, Panzerfaust Pistola, Arma CC AP 0 27 MOV CC [mim} FIS VvOL BLI PB EST S Disp.
KHAWARL Spitfie Pistola, Arma CC AP 1 31 1518 1B 14 m 14 B =] 3 B 1
KHAWARIJ Médico Plus (MediKit) Escopeta de Abordaje, Granadas Pistola, Arma CC AP o 30 Equipo: ECM Avanzado
KHAWARIY Toniente Fusil + Escopeta Lig. Granadas Pistola, Arma CC AP oz Hablidades Eap.: Poso Pasade + Tripuiado
KHAWARIJ Teniente Spitiie Pistola, Arma CC AP 1 31
Nombre Armas CO Armas CC cRP =
5 . - MAGHARIBA Ametralladora MULTI, Lanzallamas Pesado 2 ®
ISC: Hassassin EUVEdE T Ent Especial MAGHARIBA Ametralladora MULTI 2 Pistolas Pesadas 2 79
MAGHARIBA (Visor 360°) Ametralladora MULTI, Lanzallamas Pesado 2

MOV CC cD FIS vOL BLl PB =] Disp.
m 1 218 14 12 " 14 2 = 1 2 3
@ Equipo: Visor Multiespectral N1
@ Habilidades Esp.: Tropa Religiosa - Veterano N1
Nombre Armas CO Armas CC P C
GovAD Fusil + Escopeta Lig. Pistola Breaker, Cuchilo o 2t
GovAD Ametralladora Pistola Broaker, Cuchillo 5 2
GovAD Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchilo o 2
GovaAD . de Francotirador Pistola Breaker, Cuchilo 05 25
GovAD Lanzamisiles, Escopea Lig Pistola Breaker, Cuchilo 15 %0
GOVAD Hacker (Disp. de Hacker) Escopeta de Abordaje Pistola Breaker, Cuchillo 0s 28 ISC: Hunzakuts T. Ent. Especial
GOVAD Teniente Fusil + Escopeta Lig. Pistola Broaker, Cuchill o 2t
GOVAD Hacker (Disp. Hacker Asesino)  Escopeta de Abordaie PistolaBreaker, Cuchlo 05 2 HUNZAKUTS
' GOVAD (Firteam: Haris) Fusil + Escopeta Lig. Pistola Breaker, Cuchilo 05 2
GOVAD (Nimero 2) Fusil + Escopeta Lig. Pistola Breaker, Cuchillo 0 2 MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H S Disp.
@ ) @2-12 13 n 12 14 %] %] 1 2 2
9
ISC: Zhayedan Intervention Troops 7. Ent. Especial @ @ J Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infilracién - Multiterreno
Tropas de Intervencion ZHAYEDAN e fArmss£o Amas ee EL
® HUNZAKUT (Ropetidor o Posicior)  Fusi + Lazagranadas Li. Minas Anporsona Pistola, Cuchilo s
MOV CC cD FIS VOL BLI PB H = Disp. HUNZAKUT F. de Francotirador, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 21
m / 21’ 15 12 n 14 2 = 1 2 3 HUNZAKUT (Observ. de Artilleriay  Fusil + Escopeta Lig. Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 18
Repeidor de Posicion)
@ Equipo: AutoMediKit
@ @ Habilidades Esp.: Veterano N1
Nombre Armas CO Armas CC AP C
ZHAYEDAN (Punteria N2) Fusil Breaker + Escopeta Lig, Pistola, Cuchilo o s
ZHAYEDAN Ametralladora Pistola, Cuchilo 5 @
ZHAYEDAN (Punteria N2) F. de Francotirador Pistola, Cuchilo 05 a1
ZHAYEDAN Lanzamisies, Granadas Nimbus Pistola, Cuchillo 15 30
ZHAYEDAN Médico Plus (MediKit)  Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0o 2
ZHAYEDAN Teniente (PunteriaN2)  Fusi Breaker + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo o s
ZHAYEDAN Teniente Ametralladora Pistola, Cuchilo 5 @
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ISC: Murabids Tuareg T.Ent Especial ISC: Fanous Remotes A
@ MURRABIOS TURREG @ﬂ FANOUS REMOTES
‘ MOV CC CO FS vOL BU PB H S Disp. MOV CC CO FIS VOL BL PB EST S Disp
m ) ®-@ 13 N 2 15 1 2 1 2 2 @ ) 1515 8 8 n 13 @ 3 1 3 1
@ @ Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Infiltracién - Multterreno @ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Repetidor
Nombre Armas CO Armas CC AP c Nombre Armas CO Armas CC cAP =
TUAREG Fusil + Escopeta Lig. Minas Antipersona Pistola, Cuchillo [ 29 REMOTO FANOUS Pulso Flash, Sniffer Pulso Eléctrico o 8
TUAREG Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 28
TUAREG F. de Francotirador, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 33
TUAREG Hacker (Disp. de Hacker de  Fusil + Escopeta Lig. Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 35
Asall - -
. PERSONATES I/
TUAREG Médico Plus (ModiKi) Fusi + Escopeta Lig. Minas Antpersona Pistola, Cuchilo o
|SC: Hassassin Fiday T. Ent Especial ISC: Tarik Mansuri, Khawarij Amir Personaje
&N HASSASSIN FIDAY ®ﬂ TARIK MANSURI, Amir de Khawarijs
I MOV CC CD FS VOL B PB H S DOisp m }> ) 1':'5?1‘\; gg 1125? l-:l45 vg_ El:ll_l p: H : Dl1s|:\. )
@ ) 22 21 N B’ 15 1 a 1 2 1 @

@ / Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - Multerreno - Suplantacién Base - Tropa Religiosa @

Siper:Salto- Tropa Refgiosa Veneno

Nombre Armas CO Armas CC cAP [=4
Nombre Armas CO Armas CC (= c
TARIK MANSURI Fusil AP + Escopeta Lig. Nanopulser, Granadas Pistola, Arma CC DA 0 53
FIDAY Fusil + Escopeta Lig. Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA, Cuchillo 0 31 TARIK MANSURI Spitfre, Nanopulser, Granadas Pistola, Arma CC DA 15 55
GELS7 (RN GEnEneDGlmD FEERAESER EETD O £ TARIK MANSURI Teniente Fusil AP + Escopeta Lig. Nanopulser, Granadas Pistola, Arma CC DA 1 53
FIDAY Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo Pistola, Ama CC AP, Cuchilo 0 2 TARIK MANSURI Teniente ‘Spitfire, Nanopulser, Granadas Pistola, Arma CC DA 15 55
FIDAY Fusil + Escopeta Lig. Minas Antipersona, Granadas de Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 31
Humo
N - ISC: Kasym Beg, Kum Chieftain Personaje
ISC: Kum Motorized Troops T.Linea
KRASYM BEG, Caudilla Kum
TROPAS MOTORIZADAS KUM '
MONTRDO
MONTRDO "
- MOV CC CO FS VvOL BU PB H S Disp.
MOV CC CO FS VOL BLI PB H S Disp. 215 23 12 14 14 2 2 1 4 1
2v-15 28 1 13 14 1 =] 1 4  Total
Equipo: Moto - Arma CD: Lanzagranadas de Humo Lig.
Equipo: Moto - Arma CD: Lanzagranadas de Humo Lig. Habilidades Esp.: Kinematika N2 - V: Tenaz
Habilidades Esp.: Kinematika N2 - V: Tenaz
KRSYM BEG, Caudilla Kum
TROPAS MOTORIZADAS KUM DESMONTRDD
DESMONTADO "
- MOV CC CO FS VvOL BU PB H S Disp.
MOV CC CO FS VvVOL BLl PB H S Disp. 28 23 12 14 14 = 2 1 2 1
@218 28 N 13 14 1 =] 1 2 Total
Habilidades Esp.: V: Tenaz
Habilidades Esp.: V: Tenaz
Nombre Armas CO Armas CC CRP =
fArmas CO Armas CC P C
KASYM BEG Chain Rifle, Panzerfaust, Granadas de Humo Pistola, Amma CC EXP T
kum Fusil + Escopeta Lig. Granadas de Humo Pistola, Arma CC Shock 0 19 KASYM BEG Teniente (Regular, Chain Rifle, Panzerfaust, Granadas de Humo Pistola, Arma CC EXP +1 26
KUM Chain Rifle, Granadas de Humo. Pistola, Arma CC AP 4 10 M)
Kum Escopeta Lig. Granadas de Humo Pistola, Arma CC E/M 0 14
ISC: Nazarova Twins, Kum Enforcers. Zamira Nazarova Personaje
ISC: Najjarun Engineers T.Apoyo ZAMIRA NAZAROVA, ESCOLTA KUM
MONTRDAR
ﬁ INGENIERO NAJJARUN MOV CC CO FIS vOL BU PB  H S Disp.
@ - 2e-15 21 12 13 13 1 =] 1 4 1
\ MOV CC co FIS VvOL BLl PB H S Disp.
m ) 212 13 n 2 14 1 2 1 = 1 Equipo: Moto - Arma CD: Lanzagranadas de Humo Lig.
@ Habilidades Esp.: Kinematika N2 - V: Tenaz
@ @ Habilidades Esp.: Ingeniero  V: Coraje
ZAMIRA NAZAROVA, ESCOLTA KUM
Nombre Armas CO Armas CC cAP c DESMONTRDAR
INGENIERO NAJJARUN Fusil + Escopeta Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 17 MOV CC coD FIS VvOL BuU PB H = Disp.
-2 21 12 13 13 1 =] 1 =] 1
ISC: Raflq Remotes T.Apouo Habilidades Esp.: V: Tenaz
RHFIG. REMDTES Nombre Armas CO Armas CC cAP =
ZAIRA Escopeta Lig. Granadas de Humo Pistola, Arma CC EIM o 15
MOV CC CO FS VOL BLl PB EST S Disp
@ 1 1518 B8 1 ® 13 =] 3 1 3 1
@ ISC: Nazarova Twins, Kum Enforcers. Zuleyka Nazarova Personaje
Habilidades Esp.: Desactivador - G: Presencia Remota - Observador de Artleria - Repetidor - Sat-ock - Sensor
ZULEYKR NAZAROVA, ESCOLTA KUM
Nombre Armas CO Armas CC cAP c MONTARDAR
REMOTO RAFIQ Fusil + Escopea Lig. Snifier Puiso Eléctrico 0o 16 MOV CC CO FIS VOL BLI PB H S DOisp.
2e-15 22 N 13 14 1 %] 1 4 1
Equipo: Moto - Ama CD: Lanzagranadas de Humo Lig.
|SC: Shihab Remates T Ao Habilidades Esp.: Kinematika N2 - V: Tenaz
ﬂ SHIHAB REMOTES ZULEYKRA NAZAROVA, ESCOLTA KUM
@ - DESMONTARDA
@ )) ) :gf':é :Er: ':1'13 '::: vg_ E’E"" F'aE' E?T g D'fp' ) MOV CC CD FS VOL Bl PB H S Disp
. -1 22 N 13 14 1 %] 1 2 1
@ Equipo: Visor 360° 0
@ [7 Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Reaccién Total
Habilidades Esp.: V: Tenaz
Nombre Armas CO Armas CC CAP c
Nombre Armas CO Armas CC cRP [=
REMOTO SHIHAB Ametraliadora Pulso Eléctrico 1
ZULEYKA 2 Lanzallamas Lig. Granadas de Humo 2 Pistolas Breaker, Arma CC DA [ 14
ISC: Shaytaniyah Remotes T.Apoyo
@ SHAYTANIYAH REMOTES
MOV CC CO FS VOL BL PB EST S DOisp
@ 1 15-1@ 8 12 2 13 2] 3 1 3 1
@ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
REMOTO SHAYTANIYAH Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 15 18
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_— ISC: Daylami Infantry . Guarnician ISC: Hassassin Muyibs . Ent. Especial

® Infanteria DRYLAMI ®¢\ HASSASSIN MUYIBS

n
n

2@ 13 " @ 13 1 %] 2 Total e & W w8

o )
@ i : i T Nimero 2
@&)}/ﬂ @ @ j Habilidades Esp.: Tropa Religiosa - V: Tenaz - Nimero

D MOV CC CD FS VOL BLI PB H S Disp,) ) J) Moy B0 s it (59 i S ‘:“SP)

Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
Nombre Armas CO FrEsES EP G MUYIB Fusil + Escopeta Lig. Panzerfaust, Cargas-D Pistola, Cuchilo o 24
DAYLAMI Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo ] 5 MUYIB Fusil + Lanzagranadas Lig. (Mun. Normal y Humo) Pistola, Cuchillo 1 23
DAYLAMI Ametralladora Pistola, Cuchillo 05 17 MUYIB (Minador) Fusil+ Escopeta Lig., D.E.P., EMauler, Minas Plstola, Guchllo o 2
DAYLAMI Escopeta Lig Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo 05 8 MUYIE (Minador) Fusil + Escopeta L., D.E.P., Minas Virales Pistola, Cuchilo o 2
DAYLAMI Escopeta Lig. Panzerfaust Pistola, Cuchillo 05 7 MUYIB (Visor X) Spitfire, Cargas-D Pistola, Cuchillo 1 28
E‘ﬁl\(r:gh:'\‘ (J(;g'm(’:’a)muﬂaje Limitado, Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo o 10 MUYIB Médico Plus (MediKit) Fusil + Escopeta Lig., D.E.P. Pistola, Cuchillo [ 27

MUYIB Teniento Fusil + Lanzagranadas Lig. (Mun. Normaly Humo) Pistola, Cuchilo 15 2

Ifiracion ﬁf&ﬁ.’“}m""“"‘ Limtado, — Escopeta L. Panzeriaust GEEELTD 0e 8 MUYIB (Visor X) Lanzacohetes Pesado, Cargas-D Pistola, Cuchillo 1 22

MUYIB (Observ. de Artilleria) Fusil + Escopeta Lig., D.E.P. Pistola, Cuchillo 0 24

MUYIB (Fireteam: Haris) Fusil + Escopeta Lig. Panzerfaust, Cargas-D Pistola, Cuchillo 05 25

ISC: Muttawi'ah T.Linea MUYIB Teniente Fusi + Escopeta Lig. Panzerfaust, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 24
@ MUTTRWIAH ISC: Hassassin Barids . Ent. Especial

MOV CC CD FIS VvOL BU PB H S Disp.
@ ) -1 13 n =2 15 e e 1 2 4 @ HASSASSIN BARIDS

@ MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H = Disp.

. J Habilidades Esp.: Tropa Religiosa - V: Tenaz @ ) @218 14 2 1’ 14 1 3 1 2 2

Nombre Armas CO Armas cC = @ @ J Habilidades Esp.: Tropa Religiosa

MUTTAWIAH Chain Rifle, E/Marat, Jammer, Granadas de Humo Pistola, Cuchillo 0 5
MUTTAWIAH Escopeta de Abordaje, E/Marat, Jammer, Granadas de Humo ~ Pistola, Cuchillo 0 10 Nombre Armas CD Armas CC CRP c
BARID Hacker (Disp. de Hacker) Fusi+ Picher Pistola, Cuchillo 05 21
BARID Hacker (Disp. de Hacker Asesino. UPGRADE: Relampago)  Fusil+ Picher Pistola, Cuchill o 1.
ISC: Ddalisques S BARID Hacker (Dip. de Hacker do Asallo. UPGRADE: Rompehilos)  Fusi + Pilcher Pistol, Cuchilo 0s 19
BARID (Observ. de Artileria) Fusil + Pitcher Pistola, Cuchillo 0 14
ODALISCAS BARID Hacker (Disp. de Hacker) Teniente Fusil + Pitcher Pistola, Cuchilo 1 21
@ BARID (Observ. de Artilleria) Teniente Fusil + Pitcher Pistola, Cuchillo 0 14

m‘ ) ) MOV CC CD FS VOL BU PB  H S  Disp. )
) (LIRS 1= = (EF E 2 1 E E ISC: KTS, Kaplan Tactical Services T. Veterana

@ @ ﬂ Habilidades Esp.: I-Kohl N3 - Sexto Sentido N2 / Visor 360° - V: Sin Incapacidad por Herida

KAPLAN TACTICAL SERVICES (KTS)

Nombre Armas CO Armas CC cRP  C MOV CC CDO FS voL BU PB H S Disp. )
ODALISCA Fusil + Escopeta Lig. Nanopulser Pistola, Cuchilo 0 24 LHH E = i & =2 E d E =2
ODALISCA Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 23
ODALISCA Spittire, Nanopulser Pistola, Cuchillo 1 30 Hahildades Esp.: CO: Mimelisma =V Caraje
ODALISCA Subfusil, Contender, Nanopulser Pistola, Cuchilo ) 2
ODALISCA (Fireteam: Haris) Fusil + Escopeta Lig. Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 25 Rmmes €0 Fmas CC C L
KAPLAN Fusil Combi, Lanzaadhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 23
KAPLAN Fusil Combi, Btzen Pistola, Cuchillo o 2
ISC: Bashi Bazouks B KAPLAN Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchilo 15 30
KAPLAN ‘Spitfire Pistola, Cuchillo 1 28
BASHI BAZOUKS KAPLAN Ingeniero Fusil Combi, Lanzaadhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchilo oz
@ KAPLAN Ingeniero Fusil Combi, Blitzen Pistola, Cuchillo ) 27
MOV CC CD FIS VOL BL PB H S Disp. KAPLAN Médico (Medikit) Fusil Combi, Blitzen Pistola, Cuchillo o 27
@ ) @21’ 15 " 2 i= 2 %] 1 2 2
@ Equipo: Holoproyector N2
@ @ J Habilidades Esp.: DA: Paracaidismo / 0-G
Nombre Armas CO Armas CC (=
BASHI BAZOUK Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 16
BASHI BAZOUK Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo o 15
BASHI BAZOUK Fusil AP 2 Pistolas Breaker, Arma CC o 17
BASHI BAZOUK Fusil Combi, E/Mauler Pistola, Ama CC ) 17
BASHI BAZOUK Subfusil, Chain-Colt Pistola, Arma CC o 12
ISC: Hafza Unit . Ent. Especial
®ﬂ Unidad HAFZA
MOV CC coD FIS VOL BLl PB H S Disp.
m 1 218 14 =2 12 14 2 %] 1 2 2

/ Equipo: Holoproyector N1 ISC: Hassassin Lasigs T-Ent Especial

@ HRASSASSIN LASIOS

Nombre Armas CO Armas CC AP C @

HAFZA Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo 0 16 @ ) ) MOV CCc CD FIS Vvo. BL  PB H S Disp.

HAFZA Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 15 18 jr‘ ) 18-5 14 2 M s 2 @ 1 2 2

HAFZA Spitire Pistola, Cuchillo 1 22 @ Equipo: Visor X

' HAFZA (Observ. de Artileria) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 17 @ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Trepar Plus - Tropa Religiosa

HAFZA Teniente Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo 0 16

HAFZA Teniente Spitfire Pistola, Cuchillo 1 22 Nombre Armas CO Armas CC AP C©
asia Fusil Viral + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo 0 25
Lasia F. do Francotirador Viral Pistola, Cuchilo 15 25
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—_— ISC: Sekban, Naval Special Unit T.Elte |SC: Kameel Remotes pp—

ﬂ SEKBRAN, Unidad Naval Especial @ﬂ Remaotos KAMEEL

)) MOV CC CO FS VOL BL PB H S Oisp

m (( )) Moy CC cd Fs VOL BJ P8 B S Of MOV CC CD FS VOL BLl PB EST S Disp.
) H @ )] m® 8 ® 1w 13 =2 3 1 4 2
@ J Eapor Voo 350

®

Equipo: Bagaje

@ Habilidades Esp.: Fireteam: Do - Terreno 0-G
@ @ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Nombre Armas CO Armas CC CRP c
SEKBAN Escopeta de Abordaje, Chain-colt Pistola, Pistola Aturdidora, Cuchillo 0 20 Nombre Armas CO Armas CC AP c
SEKBAN Fusil AP, Chain-colt Pistola, Pistola Aturdidora, Cuchillo 0 21 KAMEEL (Barreminas, Repetidor) Pulso Eléctrico 0 8
SEKBAN Spitfire. Pistola, Pistola Aturdidora, Cuchillo 15 27 KAMEEL Hacker (Disp. de Hacker EVO) Pulso Eléctrico 05 25
SEKBAN Lanzacohetes Pesado, Chain-colt Pistola de Asalto, Cuchillo 15 23 KAMEEL (Reaccién Total, Repetidor) Fusil + Escopeta Lig. Pulso Eléctrico 0 21
'SEKBAN (Fireteam: Haris) Fusil AP, Chain-colt Pistola, Pistola Aturdidora, Cuchillo 0 22
SEKBAN Médico Plus (MediKit) Escopeta de Abordaje, Chain-colt Pistola, Pistola Aturdidora, Cuchillo 0 24
SEKBAN Teniente Fusil AP, Chain-colt Pisola, Pisola Aturdidora, Cushill o ISC: Nasmat Remotes L
@ Remotos NASMAT
ISC: Asawira Regiment T. Cuartel General @
MOV CC CcD FIS VvOL BLl PB EST S Disp.
Regimiento ASAWIRA @ ) S-12 8 8 2 13 a 3 1 1 2

MOV CC COD FS VOL BU PB H S Disp @
] °12 21 14 w1 3 g 2 2 1 @ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Servidor

@ j Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Embestida - Fireteam: Do - Kinematika N2

@ Tropa Religiosa - Regeneracion Nombre Armas CO Armas CC cAP c
% NASMAT Pulso Eléctrico 0 3
Nombre Armas CO Armas CC cAP [=
ASAWIRA Fusil AP + Escopeta Lig., Nanopulser Pistola, Arma CC Shock 0 41
ASAWIRA Fusil AP + Escopeta Lig., Nanopulser Pistola, Arma CC DA [ 42 — —
B N PERsONAIES -/
ASAWIRA Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC Shock [ 35
ASAWIRA Spitfire, Nanopuiser Pistola, Arma CC Shock 2 43 : . -
b _ Pe
ASAWIRA (Fireteam: Haris) ‘Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC Shock 2 44 ISC: Saladin, 0-12 Liaison Officer reonae
ASAWIRA Médico Plus (MediKil Fusil AP + Escopea Lig, Nanopulser Pistola, Arma CC Shock 0o 4
ASAWIRA Médico Plus (Medikit) Escopeta de Abordaje, Nanopuiser Pistola, Arma CC Shock 0 39 SALADINDO, Oficial de Enlace de 0O-12
ASAWIRA Teniente Fusil AP + Escopeta Lig., Nanopulser Pistola, Amma CC Shock 0 4 @ /
r \ MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H = Disp.
m \ °2-5 15 13 12 15 5 S 1 = 1
ISC: Special Deterrance Group Azra'il T. Veterana '—
J Equipo: Repetidor
n . it " Habilidades Esp.: Strategos N3 - V: Sin Incapacidad por Herida
Grupo Especial de Disuasion AZRAIL @ ©
MOV CC co FIS VvOL BLl PB H = Disp. Nombre Armas CO Armas CC cAP c
12-5 2 13 13 14 S 3 2 S 2 SALADINO Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC 0 36
SALADINO Teniente Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC o 36
Nombre Armas CO Armas CC P C© ISC: Hussein Al-Djabel Fi=xD
AZRAIL Ameraliadora AP Pistola, Cuchilo 2 o«
AZRAIL Feuerbach Pistola, Cuchilo 15 39 HUSSEIN AL-DJABEL., Hassassin Fidag
—— MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H S Disp.
ISC: Hassassin Ayyar = @ ) 218 23 1B 13 15 1 2 1 2 1
Hassassin AYYAR Q " ) A ’ ’ .
@ Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - N1- . Base - Tropa Religiosa
MOV CC €O FS vOL BU PB H S DOisp.
@ 1 212 1M 13 13 14 3 3 2 2 1 Nombre Armas CO Armas CC cAP  C©
A Equipo: Holoproyector N2 AL-DJABEL Fusil + Escopeta Lig., Granadas de Humo Pistola, Arma CC Viral, Cuchillo 0 35
@ = Habilidades Esp.: Libero - Operativo Especialista - Tropa Religiosa
i
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AYYAR (Disparo Sorpresa N2) Fusil + E/Mitter, D.E.P. 2 Pistolas Virales, Ama CC, 0 a7
Cuchillo
AYYAR (Disparo Sorpresa N2) Fusi de Precisién Shock 2 Pistolas Viaes, Ama CC, 0 3
uchilo
AYYAR F. de Francotirador 2 Pistolas Virales, Arma CC, 05 39
Cuchillo
ISC: AL Hawwa' Unit . Ent Especial
ﬂ Unidad AL HAWWA'
MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H S Disp.
m ) 2-12 13 n 1 14 1 2 1 2 1
@ Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracion - Multiterreno
Nombre Armas CO Armas CC CcRP c
HAWWA' F. de Francotirador, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 27
HAWWA' Hacker (Disp. de Hacker de Asallo)  Escopeta de Abordaje, Cargas-D Pistola, Cuchilo 05 2
HAWWA' (Observ. de Arilleria) Escopeta de Abordaje, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 21
' ISC: Hassassin Farzans . Ent Especial
ﬂ HASSASSIN FARZANS
MOV CC co FIS VvOL BLU PB H = Disp.
@ J @218 15 2 1 14 2 2 1 2 1
@ J Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracién - Multiterreno - Tropa Religiosa
VNumIrE Armas CO RArmas CC cRP c
FARZAN (Cadena de Mando) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo J 26
FARZAN (Observ. de Atilleria) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 23
FARZAN (Minador) Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 23
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| ISC: Hassassin Husam Yasbir Personsie | ISC: Al Fasid Regiment T Veterana
Regimiento AL FARSIO
@é\ HASSASSIN HUSAM YASBIR ﬂ 9
MOV CC CD FIS VOL BL PB H S Disp. MOV Cc CD FS voL BU PB  H S Disp.
m / 1218 22 12 13 14 1 3 1 2 1 } ’-5 15 13 14 14 S 5} 2 S 2
% / Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Operativo Especialista - Tropa Religiosa o d N T
7]
|Nnmu'g Armas O Armas CC AP C Nombre Armas CO Armas CC AP C
HASSASSIN HUSAM YASBIR Fusil + Escopeta Lig., Nanopulser Pistola, Arma CC Viral, Cuchillo 0 27 FASID Ametralladora + Lanzagranadas Lig. (Mun. Normal y Pistola Pesada, Cuchillo 2 83
(Holoproyector N1) Humo) Minas Antipersona
HASSASSIN HUSAM YASBIR Fusil+ Escopeta Lig. Nenopulser, Granadas de Humo  Pistla, Atma CC Viral, Cuchllo 0 34 FASID Lanzacohetes Pesado, Subfusi, Minas Antipersona Pistola Pesada, Cuchilo 2 4
(Infitacién, Holoproyector N2)
NOTA 1: Sdlo el Hassassin Husam Yasbir con Holoproyector Nivel 1 cuenta como un Muyib para formar Fireteams.
NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campaiia ISC: Husam Operative Leila Sharif T.Linea

ISC: Halga Mechanized Infantry

®&:\ Infanteria Mecanizada HALOA

®ﬁ Operativo Husam LEILA SHARIF

@ )) MOV CC CO FS VvOL BU PB  H

) B’ 13 n 2 14 1 %]

Habilidades Esp.: Despliegue Mecanizado

Nombre Armas O Armas CC

HALQA Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo
HALQA Ametralladora Pistola, Cuchillo
HALQA Fusil + Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo
HALQA Lanzamisiles Pistola, Cuchillo

HALQA Hacker (Disp. Hacker)
HALQA Medico Plus (Medikit)
HALQA (Observ. de Artileria)

Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo

Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo
Fusil + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo

HALQA Teniente Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo

ISC: HRKIMS, Special Medical Assistance Team

®ﬂ HAKIMS, Equipo de Asistencia Medica Especial

e MOV CC CO FS vOL BU PB H S Oisp.
J ®1@ 13 B B’ 14 1 3 1 2 1
S Disp.
2 Total
Armas CO Armas CC CcRAP c
LEILA SHARIF Hacker (Disp. de Fusil de Precision Shock, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo o 20
Hacker Asesino)
e c
NOTA 1: La Operativo Husam Leila Sharif cuenta como una Ghulam o una Hassassin Muyib para formar Fireteams.
o ® NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campana.
o
1 16
1 20
0s 2
o ®ﬂ PILOTO MAGHARIBA
o e
s MOV CC CO FS voL BuU PB  H S Disp.
m ) @@ 13 M @ 14 @ 2] 1 -
3 Equipo: MediKit
@ C Habilidades Esp.: Piloto Sanitario
. Ent. Especial Nombre Armas CO Armas CC AP C

PILOTO MAGHARIBA Escopeta Ligera Pistola, Cuchillo

MOV CC COD FS vOL BU PB H
®»-12 13 1 n =] 2 3 1

Equipo: Medjector
Habilidades Esp.: DA: Infiltracién Aérea - Médico Plus - Regeneracion

Armas CO ArmascC

HAKIM Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo
HAKIM Subfusil, Chain-colt Pistola, Cuchillo
HAKIM Escopeta de Abordaje + 1 Nasmat A2 Pistola, Guchillo
HAKIM Subfusil, Chain-colt + 1 Nasmat A2 Pistola, Guchillo

NASMAT A2

MOV CC co FIS wVvOL BU PB EST
15-8 B8 =] 12 13 a 3 1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - DA: Infiltracion Aérea

Nombre

Armas CO ArmascC

NASMAT A2 Pulso Eléetrico

m Petaca
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LISTAS DOE EJERCITO

SECTORIHLES

— 1
2wA
7 rliFISSFISSIN SRR 148 ‘
TROPA DISP FIRETEAM TROPA DISP FIRETEAM
- HUSSEIN AL-DJABEL,
INFANTERIA DAYLAMI 5 M E3SE R 1
_ 7
INFANTERIA GHULAM 4 CORE ) AvICENA 1
HASSASSIN GOVADS 5 CORE HARIS RemoTos RAFIQ 2
HASSASSIN BARIDS 2 RemoTos SHIHAB 1
‘ HASSASSIN MUYIBS 6 CoRE, HARIS, HARIS*1 RemoTos SHAYTANIYAH 1
@ HASSASSIN RAGIKS 4 RemMoTos FANOUS 1
%% HASSASSIN LASIQS 4 CORE ReEmMoTos NASMAT 2
REGIMIENTO ASAWIRA 4 HaRrIs, D00, HARIS*1 RemoTos KAMEEL 2
HASSASSIN AYYAR 2 INGENIERO NAJJARUN 1
HASSASSIN FIDAY 2 HASSASSIN HUSAM YASBIR 1 ESPECIAL*1
HASSASSIN FARZANS 3 OpeRATIVO HusAaM LEILA SHARIF 1 ESPECIAL*2
. WARCORS, WAR
GHAZI MUTTAWI'AH 4 @ CORRESPONDENTS 1
EsPeCIAL FIRETEAMS: HARIS
HARIS*1 - ESTE FIRETEAM DEBE INCLUIR AL MENOS UN ASAWIRA CON FIRETEAM: ASAWIRA + HASTA 2 MUYIBS, 6 2 ASAWIRAS + HASTA 1 MuYIB.
ESPECIAL*1 - YASBIR (NON-INFILTRACCION) CUENTA COMO UN MUYIB PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM
ESPECIAL*2 - LA OPERATIVO HUSAM LEILA SHARIF CUENTA COMO UNA GHULAM 0 UNA HASSASSIN MUYIB PARA FORMAR FIRETEAMS.
1
2wA
(P Pl R o Ll | @R ‘
TROPA DISP FIRETEAM TROPA , DISP FIRETEAM
T
5 MERCENARIO NOMADA:
INFANTERIA GHULAM TOTAL CORE @ ALGUACILES (AL WAZIRI) 4
MERCENARIO NGMADA:
ODALISCAS 5 CORE HARIS MOBILE BRIGADA 1
f TAG MERCENARIO NOMADA:!
Sl RIS & EscuADRON “IGUANA” 1
* SCARFACE & CORDELIA,
UNiDAD HAFZA 4 CoRE, ESPECIAL*1 @ gy 1
@ EEKBAN' ST 5 CoRE, HARIs, Dio RemoTos RAFIQ 1
SPECIAL
° GRuPo TAcTico DJANBAZAN 5 CORE RemoTtos SHIHAB 2
GRuPO ESPECIAL DE
DISUASION AZRAIL 3 ReMoTos SHAYTANIYAH 1
) JENIZARQS 5 CORE Remotos FANOUS 3
' UNiDAD AL HAWWA’ 3 ReEMoTos NASMAT 2
. YUAN YUAN 3 RemoTos KAMEEL 2
DRUZE SHOCK TEAMS -
(EQUIPOS SHOCK DRUSOS) 5 CORE DUO INGENIERO NAJJARUN 1
7a KAPLAN TACTICAL %
= SERVICES (KTS) 5 CORE OPERATIVO HusaM LEILA SHARIF 1 ESPECIAL*2
WARCORS, WAR 1
CORRESPONDENTS

ESPECIAL

ESPECIAL*1 - HASTA 2 HAFZAS PUEDEN FORMAR PARTE DE CUALQUIER FIRETEAM: CORE DE LA QAPU KHALQI, QUE NO SEA TROPA MERCENARIA (DRUSOS 0 KAPLAN). HASTA

1 HAFZA PUEDE FORMAR PARTE DE CUALQUIER FIRETEAM: HARIS DE LA QAPU KHALQI.

ESPECIAL*2 - LA OPERATIVO HUSAM LEILA SHARIF CUENTA COMO UNA GHULAM 0 UNA HASSASSIN MUYIB PARA FORMAR FIRETEAMS.
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LISTAS DOE EJERCITO

ISC: Reverend Healers . Elite

REVERENDRAS SENADORAS

= Wl \OmADAS

MOV CC cD FIS VvOL BLI PB
B»-5 19 13 1= 14 3 3
Equipo: MediKit
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Médico - Tropa Religiosa
ISC: Corregidor Alguaciles T.Linea
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
ALGUARCILES de Corregidor REVERENDA SANADORA Fusil Combi, Nanopuiser Pistola, Arma CC Explosiva o =
REVERENDA SANADORA Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC Explosiva [ 37
FIS VvOL BLl PB H REVERENDA SANADORA Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC Explosiva [ 32
2 13 1 Z] = =
ISC: Mobile Brigada T. Veterana

MOBILE BRIGRDA

Nombre Armas cO Armas CC cAP C© MOV CC CO FS VOL BL PB
ALGUACIL Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0 10 212 15 13 14 13 4 3 = = 2
ALGUACIL ‘Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 18
ALGUACIL Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 1 14
Habilidades Esp.: V: Coraje
ALGUACIL F. de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 18
ALGUACIL Lanzamisies Pistola, Cuchilo 515
ALGUACIL Hacker (Disp. de Hacker)  Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 18 Nombre Fomn=Ee) Fl==IEE =57 =
ALGUACIL (Observ. Artileria y Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 2 MOBILE BRIGADA Fusil MULTI + Lanzallamas Lig Pistola, Cuchilo )
Repetidor de Posicion)
MOBILE BRIGADA Ametralladora Pistola, Cuchillo 2 42
ALGUACIL Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo [ 12
MOBILE BRIGADA Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo o 33
ALGUACIL Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo 1 10
MOBILE BRIGADA Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 34
MOBILE BRIGADA Fusil Combi + 1 TinBot B (Deflector N2) Pistola, Cuchillo 0.5 37
MOBILE BRIGADA Teniente Fusil MULTI + Lanzallamas Lig. Pistola, Cuchillo o 39
MOBILE BRIGADA Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 2 40
MOBILE BRIGADA Hacker (Disp. Fusil Combi Pistola, Cuchilo 05 43
Hacker)
ISC: "Lizard" Squad . Mecanizada

ESCURDRON ‘LIZARD'

MOV CC CO FIS VvOL
1518 1M 14 m 13

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Tripulado

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP €
LIZARD Ametralladora MULTI, Lanzagranadas Pesado 25 87
LIZARD Ametralladora MULTI, Lanzallamas Pesado 2 87

ISC: Hellcats . Elte

HELLCRATS

MOV CC CO VOL BLI
-5 14 = 13 2

Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate Superior / 0-G - V: Coraje

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C ﬁ
HELLCAT Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 22 BANDIDOS DE CORREGIDOR

HELLCAT Ametralladora, E/Mauler Pistola, Cuchillo 15 3

T. Ent. Especial

MOV CC CO FIS VvOL BLI PB H
HELLCAT Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 21
" ! -8 21 12 13 12 1 3 1

HELLCAT Fusil Combi, Lanza-achesivo Pistola, Cuchilo 05 =

HELLCAT Hacker (Disp. de Hacker de  Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 28 Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - CO: Camufiaje - Inftracién - Multterreno - Saqueador

hsaito)

HELLCAT (Repetidor de Pos.) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 23
Nombre Armas CO Armas CC cAP (=4

HELLCAT Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo [ 24
BANDIDO Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Atma CC DA o =

HELLCAT Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo 1 22
BANDIDO Escopeta de Abordaje, E/Mauler Pistola, Amma CC DA o =
BANDIDO Escopeta Lig. Lanza-adhesivo Pistola, Arma CC DA 0 22
Emnmo Hacker (Disp. de Hacker de  Escopeta Lig. Lanza-adhesivo Pistola, Arma CC DA 05 28

b » salo)

ISC: Intruders T.Elite
BANDIDO (Observ. de Artilleria) Escopeta Lig. Lanza-adhesivo Pistola, Arma CC DA 0 23
BANDIDO (Repetidor de Posicién) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Arma CC DA 0 28

INTRUDERS, Comandos de Rsalto de (Boptioneoscor R ETss con'y es hode) I
BANDIDO Hackor (Disp. de Hacker  Escopeta Lig. Lanza-achesivo Pistola, Ama CC DA o
@ Corregidor Asosino)
MOV CC €O FIS VvOL BLI PB H S Disp.
m 25 14 13 = ISC: Zeros . Ent Especial

Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Multiterreno

Nombre Armas CO Armas CC AP C R
B®-1.2 13 n =2 = a a 1
INTRUDER Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Granadas Pistola, Arma CC 0 35
INTRUDER Ametralladora, Granadas Pistola, Arma CC 15 4
INTRUDER Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Lanzaadhesivo Pistola, Arma CC 1 36 IFHE s e €0 @iz Iifriiessn iz
INTRUDER Hacker (Disp. de Hacker)  Fusil Combi + Lanzallamas Lig Pistola, Arma CC o5 43
INTRUDER Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Granadas Pistola, Arma CC 0 35 Nombre Armas CO Armas CC cAP c
) WTRUDER (Vsor ) F.do Fancotiador LT Pisla Ama Co 5w zer0 Fust Comb inasAniersna Pl Cuchlo o
ZERO . de Francotirador MULTI, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo 15 2
zERO Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo 0 17
ISC: Reverend Moiras T. Elite iz;g)Hacker{D\sp de Hacker de Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 24
ZERO (Observ. de Artillria) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 19
REVERENDRS MOIRAS 26RO (Repetdordo Poscion)  Fusi Comb, EMauler Pistla, Cuchi o m
ZERO (Minadon Fusil Combi, Minas Antiperson Pistola, Cuchill 1
N T T R e 0w
1’5 1B 12 12 14 =) %] 1 2 2 Asesino)

Equipo: DDO: Disruptor Optico
Habilidades Esp.: Multiterreno - Tropa Religiosa

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C
REVERENDA MOIRA Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock. o 20
REVERENDA MOIRA Fusil MULTI Pistola, Arma CC AP [ 30
REVERENDA MOIRA Ametralladora Pistola, Arma CC Shock 15 34
REVERENDA MOIRA F. de Francotirador MULTI Pistola, Arma CC Shock 15 a
REVERENDA MOIRA Fusil MULTI + Lanzagranadas Lig. EM Pistola, Arma CC Shock 1 3
REVERENDA Ar\gta)l:g);\ Hacker (Disp.  Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock 05 36
REVERENDA MOIRA Teniente Fusil MULTI Pistola, Arma CC Shock. 1 20
REVERENDA MOIRA Fusil Combi + E/Mitter Pistola, Arma CC Shock 0 28
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-
ISC: Die Morlock Gruppe T.Linea
DIE MORLOCK GRUPPE
MOV CC cD FIS VoL PB =) Disp.
218 =22 n 13 14 a 2 Total
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Kinematika N1 - MetaQuimica
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
MORLOCK Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP [ 14
MORLOCK Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Arma CC E/M 0 6
MORLOCK Ghain Riffe, Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA 0 6 5 .
MORLOCK Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 0 13 ISC: Reaktion Zonds T-Apoun
MORLOCK Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Humo Pistola, Arma CC AP 1 14
MORLOCK Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola de Asalto, Arma CC AP 0 8 RERAKTION ZONDS
MOV CC (mim) FIS vOL BU PB
TABLA DE METRQUIMICA 1518 8 n 2 13 2 3
A V: Sin Equipo: Visor 360°
1-3 Bl'lng aé il Natural 12-13 Incapacidad Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Reaccion Total - Trepar Plus
(& ) por Herida i
4-5 V:Tenaz 14 Sexto Sentido N2 Nombre frmas CO Armas CC AP C©
6 Bioinmunidad 15-16 Regeneracion REAKTION ZOND Ametralladora Pulso Eléctrico 1 26
Movimiento Superior 2
7-8 (MOV 20-10) 17-18 Siper-Salto
9 Refuerzo Biotec 19 Trepar Plus ISC: Vertigo Zonds T.Apoyo
(+6 a PB)
10-11 Sl S 20 | Inmunidad Total VERTIGO ZONDS
(+3 a FIS)
MOV  CC CcD FIS VvOL
1518 B 1= 12 12
ISC: EDrrEgldDr .JagUErS Tinea Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
EDRREGIDDR JHGUHRS Nombre Armas CO Armas CC cRP c
MOV cc cDo FIS VoL BLI i VERTIGO ZOND Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 15 18
218 21 n 13 12 1
ISC: Meteor Zonds T.Apoyo
Nombre fArmas CO Armas cC AP C ﬁ METEOR ZONDS
JAGUAR Escopeta Lig., Granadas de Humo Pistola, Arma CC EM 0 13 @ TS
JAGUAR Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA 0 10 MOV CC CcD BLI
JAGUAR Lanza-adhesivo, Panzerfaust Pistola, Ama CC DA 05 13 @ 1518 B n n 1= %) =) 1 =] 1
- @ Equipo: Repetidor
ISC: Daktaris T. Apoyo - Observador de Artleria - Satock - Sensor
DAKTARIS (Daks, Medicos de Campana) Nombre Frmas co ArmascC e
METEOR ZOND Fusil Combi Puiso Eléctico I
MOV CcC CcD FIS VvOL BLI PB
B-12 13 n 2 13 1 %]
Equipo: Medikit . T
Habilkades Esp.: Médico ISC: Transductor Zonds poyo
Nombre Armas CO Armas CC CRP [= TRHNSDUETDR ZDNDS
DAKTARI Fusil Combi Pistola, Cuchillo [ 14 MOV cc cD FIS VoL BLI PB EST S Dlsp
1515 B8 8 n 13 =) 1 3 =
: . Equipo: Repstidor
ISC: Clockmakers i Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota
Nombre Armas CO RArmas CC CRP =
MOV cc TRANSDUCTOR ZOND Pulso Flash, Sniffer Pulso Eléctrico 0 8
B2-12 13
HaiidadosE5: ngoirs N\ PERSONAJES )/
‘ Nombre Armas CO Armas CC CRP [=
CLOCKMAKER Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchilo o 1. ISC: Zoe & Pi-Well, Special Clockmakers Team Personaje
ISC: Tunguska Interventors T.Apoyo @
FIS vOL BU
INTERVENTORES DE TLNGUSKA B ww@ @ m @ s 1 @ 1 a2 1
CO FIS VOL BL PB @ J » _
o2 13 1 ° 5 1 o @ @ Habilidades Esp.: Ingeniero
Nombre Armas CO Armas CC cARP =
ZOE (Disp. de Hacker. UPGRADE: Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo [ 28
Stop!)
' Nombre Armas CO Armas CC CRP c
INTERVENTOR Hacker (Disp. de Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 25
Hacker Plus)
INTERVENTOR Hacker (Disp. de Fusil Combi, 1 FastPanda Pistola, Cuchillo 05 27 @
Hacker Plus) MOV CC CO FSs vOL Bu PB  EST
INTERVENTOR Hacker (Disp. de Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 05 24 @ 15-12 =] 1 2 13 =) 1 = o
Hacker Pius)
wrﬁnv;wron Hacker (Disp. de Escopeta de Abordaje, 1 FastPanda Pistola, Cuchillo 05 26 @ Equipo: DDO: Disruptor Optico - Repatidor
i) Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Observador de Artilleria - Sat-lock - Sensor
INTERVENTOR Hacker Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 25
(Disp. de Hacker Plus)
INTERVENTOR Hacker Teniente Fusil Combi, 1 FastPanda Pistola, Cuchillo 05 27 Nombre Armas CO Armas CC CRP =
(Disp. de Hacker Plus)
INTERVENTOR Hacker (Disp. de Escopeta de Abordaje, 1 FastPanda Pistola, Cuchillo o 20 PHWELL Fusil Combi Pulso Eléctrico ° 19
Hacker Asoano UPGADE e =B
ZOE & Pi-WELL 0 a7
NOTA: ZOE & PI-WELL NO SE PUEDEN ALINEAR POR SEPARADO Y DEBEN PERTENECER AL MISMO GRUPO DE COMBATE.
‘ FRSTPANDA
‘ MOV BLI PB EST = ‘
20 0 0 1 1
Repeidor | I I I
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ISC: Moderators from Bakunin T. Guarnicien

NOTA: £l Moderador Teniente solo tiene CAP: 0 en

cito Sectorial de Bakunin (Mando Jurisdiccional de Bakunin)
MODERADORES de Bakunin

MOV CcC FIS VvOL BLl PB
®-12 13 2 =2 %] =)

‘ Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
MODERADOR Fusil Combi Pistola, Pulso Eléctrico 0 9
MODERADOR Spitfre Pistola, Pulso Eléctrico 05 15
MODERADOR Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistola, Pulso Eléctrico 05 13
MODERADOR . de Francotirador MULTI Pistola, Pulso Eléctrico 15 17
MODERADOR Fusil Combi + Pitcher Pistola, Pulso Eléctrico 05 10
MODERADOR Hacker (Disp. Hacker)  Fusil Combi Pistola, Pulso Eléctrico 05 17
MODERADOR Sanitario (MediKi) Fusil Combi Pistola, Pulso Elctrico 0 11
MODERADOR Teniente Fusil Combi Pistola, Pulso Eléctrico 200+ 9

ISC: Tomcats

T.Ent. Especial
TOMCATS, Equipo Esp. de Emergencias y
Rescate

MOV CC CO FS VvOL BL PB H

-1 13 12 n 13 1 =] 1

Nombre Armas CO Armas CC (==
TOMCAT Fusil Combi + Lanzallamas Lig. D.E.P. Pistola, Cuchillo 0s 19
TOMCAT Fusil Combi + E/Miter, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 20
TOMCAT (Repetidor de Posicion) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Cuchillo 05 19
TOMCAT Ingeniero Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchilo 0 22
TOMCAT Médico (MediKi) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Cuchilo 0 22
TOMCAT Ingeniero Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D + 1Zondcat  Pistola, Cuchillo 0 2
TOMCAT Médico (MediKi) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. + 1 Zondcat Pistola, Cuchilo 0 2

cc co
1518 8 =] 2 o)

BLI PB EST
e =) 1

-

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - DA: Infiltracion Aérea / 0-G - G: Servidor

Nombre Armas CO Armas CC cRP I=
ZONDCAT Pulso Eléctrico 4
ISC: Reverend Custodiers T Elte

REVERENDRS C

MOV CC CD
°’-5 14 12

FIS VvOL BLI
1 14 3

HUMAN SPHERE N3

ISC: Wildcats, Polyvalent Tactical Unit T. Veterana

WILDCATS, Unidad Tactica Polivalente

MOV CC CO FIS VvOL BL PB H

B-5 14 13 n 13 = B 1 2
J Habilidades Esp.: Multiterreno - V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC (=S
WILDCAT Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 19
] Escopeta de Abordaje, Granadas Aturdidoras, Pistola, Cuchilo o =
Repetidor de Posicion
WILDCAT Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchillo 2 20
WILDCAT Spitfire Pistola, Cuchillo 15 2
WILDCAT Hacker (Disp. de Hacker de Asalto)  Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 05 25
WILDCAT Ingeniero Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 23
WILDCAT (Nimero 2) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 20
WILDCAT (Fireteam: Haris) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 05 20
WILDCAT Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo o 19

ISC: Riot Grrls

. Ent Especial

RIOT GRRLS

MOV CC COD
-1 15 13

Equipo: Visor Multiespectral N1

Habilidades Esp.: Hiperdinamica N1
Nombre Armas CO Armas CC cAarP c
RIOT GRRL Fusil Combi, Blitzen, Granadas Aturdidoras Pistola, Cuchillo 0 29
RIOT GRRL Escopeta de Abordaje, Granadas Aturdidoras Pistola, Cuchillo ] 27
RIOT GRRL Escopeta de Abordaje, Granadas Aturdidoras + 1 TinBot B (Deflector N2)  Pistola, Cuchillo 0 30
RIOT GRRL Fusil MULTI, Granadas Aturdidoras Pistola, Cuchillo 0 32
RIOT GRRL Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 2 33
RIOT GRRL Spitfire Pistola, Cuchillo 2 34
RIOT GRRL (Fireteam: Haris) Fusil Combi, Blitzen, Granadas Aturdidoras Pistola, Cuchillo 05 30
RIOT GRRL (Operativo Especialista)  Fusil Combi, Blitzen, Granadas Aturdidoras Pistola, Cuchillo 0 30
ISC: Taskmasters, Bakunin SWAST Team T. Veterana

TASKMASTERS, Equipo SWHAST de Bakunin

MOV CC CDO FIS VvOL Bu
B-12 19 13 14 13 =

PB
=)

H
2

=)
s

Disp.
=

Habilidades Esp.: Artes Marciales N1 - Fireteam: Duo - Kinematika N1 - Libero

Equipo: DDO: Disruptor Optico
Habilidades Esp.: Tropa Religiosa - Fireteam: Haris

Nombre Armas CO Armas CC P C
REVERENDA CUSTODIA Hacker (Disp. Hacker e Asalto. Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 05 30
UPGRADE: Rompehielos)
REVERENDA CUSTODIA Hacker (Disp. Hacker de Asalto. Fusil Combi + Pitcher Pistola, Cuchillo [
UPGRADE: Rompehielos)
REVERENDA CUSTODIA Hacker (Disp. Hacker Plus) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 05 a2

REVERENDA CUSTODIA Hacker (Disp. Hacker Plus) Fusil Combi Pistola, Cuchilo 05 33

REVERENDA CUSTODIA Hacker (Disp. Hacker Plus) Fusil Combi + Pitcher Pistola, Cuchillo 0.5 34
REVERENDA CUSTODIA Hacker (Disp. Hacker Plus) Teniente Fusil Combi + Pitcher Pistola, Cuchillo 05 34
ISC: Prowlers TN

PROWLERS

MOV CC
125 14

COD FIS VOL BLl PB
12 = 14 2 %]

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Infiltracién - Bioinmunidad - Multiterreno

Nombre Armas CD Armas CC cAP IS
PROWLER Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Lanza-adhesivo Pistola, Arma CC 0 32
PROWLER ‘Spitfire, Cargas-D Pistola, Arma CC 2 36
PROWLER Escopeta de Abordaje, Granadas, Cargas-D Pistola, Arma CC o 31
PROWLER (Operativo Especialista) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Lanza-adhesivo Pistola, Arma CC 05 33
ISC: Sin-Eater Observants T. Veterana

@ . OBSERVANTES COMEPECRDOS

MOV CC COD FS VvOL BL PB
B-5 14 13 n 13 3

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Neurocinética - Tropa Religiosa

Nombre Armas CO Armas CC (=
CCOMEPECADOS Ametralladora, Pistola, Amma CC 2 ES
CCOMEPECADOS F. de Francotirador MULTI Pistola, Arma CC 15 3
CCOMEPECADOS Mk12 Pistola, Amma CC 0 20
CCOMEPECADOS ‘Spitfiee Pistola, Amma CC 15 31

Petaca 2.0 @ Regular

Hackeable @ Frenesi

Nombre Armas CO Armas CC cAP T
i Ametralladora Pistola Pesada, Arma CC DA 2 49
TASKMASTER Escopeta de Abordaje, Pulzar, CrazyKoalas Pistola Pesada, Arma CC DA 0 43
TASKMASTER Lanzacohetes Pesado, Escopeta Lig. CrazyKoalas Pistola Pesada, Arma CC DA 2 a7
TASKMASTER Red Fury, Pulzar, GrazyKoalas + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola Pesada, Arma CC DA 1 53
TASKMASTER Teniente Red Fury, Pulzar, CrazyKoalas + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola Pesada, Arma CC DA 1 53

CRAZYKOALA
0 0 1 i

Habilidades Especiales: Perimetral

T.Mecanizada

ISC: ‘Gecko’ Squad

ESCURDRON ‘GECKO!

MOV CC co VoL
B-12 15 13 13

BLI PB EST S Disp.
= =] 3 =] =

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Terreno 0-G - Fireteam: Duo - Tripulado

Nombre Armas CO Armas CC CAP  C
GECKO 2 Fusiles Combi, Chain-colt, Panzerfaust 0 53
GECKO MKk12, Chain-col, Biltzen 05 54

@ Impetuoso o Impetuoso Extremo
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T. Mecanizada

ISC: 'lguana’ Squadron

NOTA: Esta unidad se compone de 1 TAG Iguana y 1 Operador.

ESCURDRON IGURANA’

MOV CC CD FIS VOL
15-18 16 14 1B 13

Equipo: ECM - Repetidor - DE: Sistema Eyector
Habilidades Esp.: Tripulado

Nombre

Armas CO Armas CC

Ametralladora, Lanzallamas Pesado 2 7

OPERRDOR DE 'IGUANA

Nombre Armas CO Armas CC

OPERADOR IGUANA Ametralladora Pistola, Cuchillo

ISC: Szalamandra

T. Mecanizada

ESCURDRON 'SZALAMANDRA'

MOV CC
1518 N

co
14

FIS vOoL
m

BLl PB EST S DOisp.
13 8 = <)

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Tripulado

Nombre Armas CO Armas CC

SZALAMANDRA Caiién Magnético H, Lanzallamas Pesado 2 90

ISC: Moran, Maasai Hunter

T. Ent. Especial

MORAN, Cazador masai

MOV CC
212 14

CO FS VvOL BLI PB
=2 n 13 %] a

H
1

Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Infiltracién - Multiterreno - V: Coraje

Nombre Armas CO Armas CC cAP =
MORAN Fusil Combi, CrazyKoalas Pistola, Cuchillo 05 21
MORAN Escopeta de Abordaje, CrazyKoalas Pistola, Cuchillo 05 20
MORAN (Observ. de Atilleria) Fusil Combi, CrazyKoalas Pistola, Cuchillo 05 22
CRAZYKOALA
ISC: Bakunin Uberfallkommando T.Apoyo

NOTA 1: Un (berfallkommando esta compuesto por 1 Quimera y de 0 a 3 Pdpniks.

OUIMERA

MOV CC CO FS VvOL BuL

1518 21 n 13 =] 1

‘ Nombre Armas CO Armas CC CAP  C

Fusil Combi, Nanopuiser, Granadas Eclipse

Arma CC Viral 0 20

MOV CcC
15-18 18

VOL BLI PB
2 2 %]

Esp.: G: N2 - Inmunidad: Total - Kinematika N1 - Trepar Plus

‘ Nombre Armas CO Armas CC cRP c
PUPNIK Arma CC DA 0 1
m Petaca Petaca 2.0 @ Regular Irregular

HUMAN SPHERE N3

ISC: Zondbots T.Apoyo

ZONDBOTS

MOV CC CO FIS VOL
1518 B8 =] 12 13

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Servidor

Nombre Armas CO Armas CC

ZONDBOT Pulso Eléctrico 0 3

T.Apoyo

ISC: Lunokhod Sputniks

Sputnik LUNOKHOD

MOV CC CO FIS VvOL
1512 1 12 2 13

BLI PB EST
3 6 1

Equipo: Repetidor - Barreminas
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Trepar Plus

Nombre Armas CO Armas CC AP ©
LUNOKHOD Escopeta Pesada, Lanzallamas Pesado, Cargas-D, CrazyKoalas Pulso Eléctrico o 2
LUNOKHOD Escopeta Pesada, Akrylat-Kanone, Cargas-D, CrazyKoalas Pulso Eléctrico o 2
Habilidades Especiales: Perimetral
ISC: Salyut Zonds T.Apoyo

SALYUT Zonds

MOV CC CD FIS
2-2 B8 n 12

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C
SALYUT (Barreminas, Repetidor) Pulso Eléctrico 0 8
SALYUT Hacker (Disp. de Hacker EVO) Pulso Eléctrico 05 25
SALYUT (Reaccion Total, Repetidor) Fusil Combi Pulso Eléctrico 0 21

Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso o Impetuoso Extremo
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-
\\_ i:l ERSONRAJES -// ISC: Bran do Castro, Triple Zero

— @ BRAN OO CASTRO (Triple Zero)

Personaje

ISC: Carlota Kowalsky, Tomcats Sergeant

MOV CC CO FIS VvOL BLl PB H t=
-1 =22 n 13 13 1 a2 1 2

Disp.

CARLOTAH KOWALSKY, Sargento de Tomcats 1

MOV CC CO FIS VvOL BLI PB

Habildades Esp.: Artes Marciales N3 - CO: Camuflaje - Infiracién Superior - Stiper-Salto - Multterreno

Trepar Plus
2-12 14 13 n 14 = %]
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
Habilidades Esp.: DA: Infiltracién Aérea / 0-G - Ingeniero - Trepar Plus
BRAN Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC DA 0 33
BRAN (Operativo Especialista) Fusil Combi + E/Mitter Pistola, Arma CC DA o 37
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
CARLOTA KOWALSKY Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Lanza-adhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchillo o 30
CARLOTA KOWALSKY Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Lanza-adhesivo, Cargas-D + Moriarty Pistola, Cuchillo 0 34
ISC: Reverend Superior Cassandra Kusanagi Personaje
@ MORIARTY el Zondcat

MOV CC CDOD FS VvOL BL PB EST
1512 B 8 2 13 ] =) 1

MOV CC COD FIS VvOL BuL PB H S Disp.
-5 16 14 13 14 = %] 1 =) 1
Equipo: DDO: Disruptor Optico

Habilidades Esp.: Multterreno - Tropa Religiosa - V: Sin Incapacidad por Herida - Operativo Especialista

Nombre Armas CO Armas CC CcRP c
Nombre Armas CO RArmas CC CRP c
MORIARTY Pulso Eléctrico 4
KUSANAGI Fusil MULTI+ Lanzallamas Lig. Granadas E/M Pistola, Arma CC Shock ] 44
KUSANAGI Spitfire Pistola, Arma CC Shock 2 43
KUSANAGI Teniente Fusil MULTI+ Lanzallamas Lig. Granadas E/M Pistola, Ama CC Shock “ 4
KUSANAGI Teniente Spitfie Pistola, Ama CC Shock 2 4

'l

= m Petaca
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| ISC: Alguacil Vortex Lupe Balboa Personaje | ‘ ISC: Grenzers, Grenz Security Team T. Veterana
GRENZERS, Equipo de Seguridad Grenz
MOV CC co FIS VvOL BLl MOV CC CD FIS VvOL BLI PB \
212 14 =2 n 13 2 = 1 2 B’B-5 15 13 " 13 = =] 1 /
Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades: CO: Mimetismo - Operativo Especialista - V: Tenaz Habilidades Esp.: V: Coraje
| e Armas CO Armas cC [e— ‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP C
LUPE BALBOA Fusil Combi, Nanopulser, Panzerfaust, Granadas de Pistola, Arma CC 0 23 GRENZER Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 0 25
H
ume GRENZER Escopeta de Abordaje Pistola, Pigtola Breaker, Cuchilo 0 23
GRENZER F. de Francotirador MULTI Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 1,5 32
NOTA 1: La Vortex Lupe Balboa cuenta como una Alguacil para formar Fireteams. CRENZER) (oenls (D, FEEREEmre Gl 45 29
NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campafia. GRENZER Spitfire Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 1,5 30
. . _ ~ GRENZER (Observ. de Artilleria, Sensor) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 0 27
ISC: Kriza Boracs, Special Crisis Unit . Cuartel General
GRENZER Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig Pistola, Pistola Breaker, Cuchilo 0 25
Unidades Especiales de Crisis KRIZA BORACS GRENZER (Fireteam: Haris) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 0,5 26
GRENZER (Visor Biométrico N1) Escopeta de Abordaje Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 0 24
MOV CC CO FS vOL BLl PB
2@ 1B 13 14 13 ] 6
‘ ISC: Hecklers T. Ent. Especial
Habilidades Esp.: Fireteam: Dio - Full Auto N2 - Multiterreno - V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC cAP c MOV cc cD FIS vOoL BLul PB
KRIZA BORAC Fusil MULTI Pistola Pesada, Arma CC 0 50 212 13 12 n 13 1 = 1 = = ]
KRIZA BORAC Ametralladora Pistola Pesada, Atma CG 2 s
KRIZA BORAC (Visor 360°) Mk12, Subfusil Pistola Pesada, Arma CC 0 63
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado - CO: Mimetismo - Despliegue Avanzado N1
KRIZA BORAG Teniente Fusil MULTI Pistola Pesada, Arma CC o %
KRIZA BORAC Teniente Ametalladora Pistola Pesada, Arma CC P
KAIZA BORAG Tnene (Visr359) 2, St Pisa Posada Ama 0w | Nomore Armas €0 fArmas €& e ©
HECKLER Fusil Combi, Jammer, 1 FastPanda Pistola, Cuchillo o 23
HECKLER Escopeta de Abordaje, E/Marat Pistola, Cuchillo 0 19
p"_DTD 'LlZHRD' HECKLER Red Fury Pigtola, Cuchillo 1 24
HECKLER Hacker (Disp. Hacker Asesino) Fusil Combi, Ciberminas Pistola de Asalto, Cuchillo 0 24
MOV CC
2-18 13
‘ ISC: Zondnautica Rapid Offensive Unit T.Elite
Habilidades Esp.: Piloto Operativo Especialista " - s
Unidad de Ofensiva Rapida ZONDNRUTICA
MONTRDO
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB
PILOTO LIZARD Subfusi Pistola, Cuchil )
- S S . 29-@ 14 12 12 13 3 3 1 4 2
Equipo: Moto IA - Arma CD: Chain Rifle - Lanzagranadas Ligero de Humo
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - V: Coraje
Unidad de Ofensiva Rapida ZONDNRUTICR
MOV CC CO FIS VvOL DESMONTADO
°2-1.8 13 n 2 13 a
MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB \
218 14 12 " 13 = =] 1 = /
Habilidades Esp.: Terreno 0-G - Piloto Operativo Especialista
Equipo: 1 Zondmate
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC CcAP =
PILOTO GECKO 2 Pistolas de Asalto, Cuchillo
| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
ZONDNAUTA Spitfire Pistola, Cuchillo 1 32
p"_DTD .SZRLQMRNDRH. ZONDNAUTA Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 24
ZONDNAUTA Hacker (Disp. o
Fiacker de Asalto) Fusil Combi Pigtola, Cuchillo 05 31
MOV CC CDO FIS VvOL BL PB H
B-128 13 n 2 13 a2 %] 1
ZONDMRATE
Equipo: Dispositivo de Hacker Asesino
Habilidades Esp.: Piloto MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB EST \
20-18 8 12 12 n 1 =) 1 4 /
Nombre Armas CO Armas CC cARP c
PILOTO SZALAMANDRA Contender Pistola, Cuchillo Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Sincronizado
‘ |SC: Securitate = Linea‘ | Nombre Armas CO Armas CC cAP C
ZONDMATE Chain Rifle, Lanzagranadas Ligero Humo Pulso Eléctrico - 5
NOTA: Una unidad Zondnautica Montada se compone de un Zondnauta Montado. Se considera que el Zondmate de un Zondnauta Montado es
su Moto IA. Cuando el Zondnauta desmonta, Una unidad Zondnautica Desmontada, en cambio, se compone de un Zondnauta y un Zondmate.
FIS VOL Bl PB H S ‘
12-18 13 12 12 14 1 =] 1 2 = /
o
Habilidades Esp.: Veterano N1 -
‘ ISC: The Hollow Men, Tactical Assault Team T. Veterana
| Nambre Armas CO Armas CC cAP C i ey
SECURITATE Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 13 EqL"pD Ta EtIED dE Rsaltn I—DS HDMBRES HUEEDS
SECURITATE Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 21 (W\ MOV cc cD FIS VvOL BLUl PB EST \
SECURITATE Feuerbach Pistola, Cuchillo 1 22 15-5 12 13 12 13 4 5 2 2 2 !
SECURITATE Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 21
SEGURITATE Hacker (Dispositivo de g comi Pistola, Cuchillo 05 21 Habilidades Esp.: Fireteam: Do - G: Presencia Remota - Super-Salto - Tropa Religiosa
SECURITATE (Repetidor) Escopeta de Abordaje Pigtola, Cuchillo 0 15
' SECURITATE (Repetidor) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 16 [ Nomore Fin=sEs) GEn=s(Es EiP &
SECURITATE Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pitola, Cuchillo o 15 HOMBRE HUECO Fusil Combi, Chain-colt Pistola Breaker, Cuchillo 0 30
SECURITATE Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 13 HOMBRE HUECO Fusil MULTI + Pitcher, Chain-colt Pistola Breaker, Cuchillo 0 35
HOMBRE HUECO Lanzamisiles, Chain-colt Pistola Breaker, Cuchillo 2 35
HOMBRE HUECO Spitfire, Chain-colt Pistola Breaker, Cuchillo 2 36
‘ ISC: Grenzers, Grenz SEEUritH Team T. Veterana HOMBRE HUECO Fusil Combi, Chain-colt, 1 TinBot A (Deflector N1)  Pistola Breaker, Cuchillo 0 31
HOMBRE HUECO (Fireteam: Haris) Fusil Combi, Chain-colt, 1 TinBot A (Deflector N1)  Pistola Breaker, Cuchillo 05 32

HOMBRE HUECO Hacker (Disp. Hacker

GRENZERS, Equipo de Seguridad Grenz desalio) Fusil Combi, Chain-colt, 1 TinBot A (Deflector N1)  Pigtola Breaker, Cuchillo 05 a7
MOV CC CD FS VOL Bl PB H \ T e Escopeta de Abordaje Pidtola Breaker, Cuchilo o 30

Bv-5 15 13 " 13 =) =) 1 2 =

Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: V: Coraje

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C
GRENZER Fusil Combi + Lanzallamas Lig Pidiola, Pistola Breaker, Cuchilo 0 25
GRENZER Escopeta de Abordaje Pidiola, Pidiola Breaker, Cuchilo 0 23
GRENZER F. de Francotirador MULTI Pidtola, Pistola Breaker, Cuchillo 15 32
GRENZER Lanzamisies Pigiola, Pidiola Breaker, Cuchilo 15 29
GRENZER Spitfre Pidtola, Piola Breaker, Cuchilo 15 30
GRENZER (Observ. de Artileria, Sensor) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pidola, Pidila Breaker, Cuchilo 0 27
GRENZER Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Lig Pidiola, Pistola Breaker, Cuchilo 0 25
GRENZER (Fireteam: Haris) Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Pidiola, Pistola Breaker, Cuchilo 05 26
GRENZER (Visor Biométrico N1) Escopeta de Abordaje Pidtola, Pidiola Breaker, Cuchilo 0 24
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‘ ISC: Puppetactica Company T.Ent. Espe\:ial‘

‘ ISC: Perseus, Rogue Myrmidon

MARIONETISTRS

MOV CC CD FIs vOL
18-12 13 " 12 14 1 = 1 2 1

Habilidades Esp.: Contrainteligencia

| Nombre Armas CO Armas CC cRP C
MARIONETISTA Subfusil Pistola, Cuchillo 0 12
MARIONETISTA (Minador) Subfusi, Mina Antipersona Pidiola, Cuchilo 05 14
MARIONETISTA Hacker Sublusil Pidiola, Cuchillo 05 20

(Dispositivo de Hacker)

PUPPETBOTS
FULL POWER

MOV CC cD
15-18 8 12 12 14 1 = 1 1 =

Habilidades Esp.: G: Marionette - Hiper-dinamica N2 - Lo-Tech A - Numero 2

PUPPETBOTS
BRATTLE RAVAGED
MOV CC CD FIS vOL

15-18 B8 " 12 14 %] a 1 1
Habilidades Esp.: G: Marionette - Hiper-dinamica N1 - Nimero 2
| Nombre Armas CO Armas CC cRP C
PUPPETBOT Red Fury Pulso Eléctrico 15 16
PUPPETBOT (Observador de Artlleria) Escopeta de Abordaje Puiso Eléctrico o n
PUPPETBOT (Punteria N1) Fusil de Precision AP Pulso Eléctrico 0 14

NOTA 1: Una Compariia Puppetactica se compone de un Marionetista y una Troupe de hasta tres PuppetBots.

S8 Mt Braatatte, Tae e tBE Hacker |

MOV CC CD FIS VvOL BL PB H =) Disp |
2-18 13 " 12 14 1 B 1 2 1 /

Equipo: DDO: Disruptor Gptico - Disp. de Hacker Asalto (JPGRADE: Rompehielos) - Disp. de Hacker Asesino

(UPGRADE: Relampago)

Habilidades Esp.: Hiper-dinamica N1 - Trepar Plus

Armas CO

[ Nombre

Armas CC CAP C

MARY PROBLEMS Hacker

(Doplicgus Avanzatt N1 Subfusil + Zapper, Pitcher

Pistola, Cuchillo 05 30

B B retec

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

PERSED, Mirmidon Renegado

MOV CC CD FIS VvOL BLI PB H = \
B»-1a 22 13 1= 13 = a 1 2 /
Equipo: DDO: Disruptor Optico
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por Herida
Armas CO Armas CC AP C
PERSEO (Super-Salto) Fusil Combi Breaker, Nanopulser, Granada de Humo 2 Pidtolas, Arma CC DA (-]
PERSEO FTO (Fireteam: Haris)* Fusil Combi Breaker, Nanopulser, Granada de Humo 2 Pidtolas, Arma CC DA o 33

NOTA *: Esta opcion s6lo esta disponible en aquellos Ejércitos Sectoriales que asi o indiquen.

‘ ISC: Spektrs T. Ent. Especial

SPEKTRS
MOV CC CD Fis voL BuU

PB

2-18 13 12 12 14 1 = 1 2 2 /
Habilidades Esp.: CO: Camufiaje TO - Infiracion - Muliterreno

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C
SPEKTR Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 31
SPEKTR Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo 0 3
SPEKTR . de Francotirador MULTI, Minas Antipersona  Pistola, Cuchillo 15 39
SPEKTR Hacker (Disp. de ’ ;
) Fusil Combi Pigiola, Cuchilo 05 36
SPEKTR (Observ. de Artilleria) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 32
SPEKTR (Repetidor de Posicién) Fusil Combi, EMauler Pistola, Cuchilo 0 32
it EEZ@:‘:;:;’H‘DD)FD Fusil Combi, Cyberminas Pistola, Cuchillo 05 34

NOTA * Esta opcion sélo esté disponible en el Ejército Sectorial del Mando Jurisdiccional de Tungusk.

‘ ISC: Tsyklon Sputniks T.Apouo

Sputnik TSYKLON

@ \ MOV CC CD FIsS VvOL =) \
1518 1 12 12 13 =i B 1 4 = /
@ Equipo: Repeidor - Visor 360" - Visor X
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Trepar Plus

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C
TSYKLON Spitfre, Pitcher Pulso Eléctrico I
TSYKLON Feuerbach, Pitcher Puiso Eléctrico 1 3
TSYKLON (Despliegue Avanzado N1)*  Spitfire, Pitcher Pulso Eléctrico 1 33
TSYKLON (Despliegue Avanzado N1)* ~ Feuerbach, Pitcher Pulso Eléctrico 1 3%
NOTA *: Esta opci6n sélo esta disponible en el Ejército Sectorial del Mando Jurisdiccional de Tunguska.

‘ ISC: Stempler Zonds T. Apoyo ‘

STEMPLER ZONDS
MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB EST S
15-18 B8 " 12 13 %] =) 1 3

Equipo: Desactivador - Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Observador de Artileria - Sat-lock - Sensor - Trepar Plus

Armas CO Armas CC CAP C
STEMPLER ZOND Fusil Combi, Sniffer Pulso Eléctrico o 7
STEMPLER ZOND FTO (Stper-Salto)* Fusil Combi, Sniffer Pulso Eléctrico 0 18

NOTA *: Esta opci6n solo esté disponible en el Ejército Sectorial del Mando Jurisdiccional de Tunguska.
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SECTORIHLES

LISTAS OE EJERCITO
[cone: PGS EEED mT40

oATA PP

V 4.2

NOMADS SECTORIAL ARMY LIST

TROPA ) DISP FIRETEAM TROPA ) DISP FIRETEAM
= T T T T
%) MODERADORES Dk BAKUNIN TOTAL CORE Q ZOE s PI-WELL 1
() REVERENDAS MOIRAS 5 Core, Core*1 €) Avicena 1
{©) REVERENDAS CUSTODIAS 3 Haris, Haris*1 @ TSYKLON SPGTNIKS 2
{ | } REVERENDAS SANADORAS 3 Core*1, Haris*1 LUNOKHOD SPGTNIKS 2
(¢') OBSERVANTES COMEPECADOS 3 @ STEMPLER ZoNps 2
(@) RIOT GRRLS 5 CORE HARIS @ REAKTION Zonps 1
yan. ) _
u» TASKMASTERS 4 Do VERTIGO ZoNbs 1
%) PROWLERS 3 Q METEOR Zonbs 1
%5 ) Escuapron LIZARD 1 @ TRANSDUCTOR Zonps 2
e\
ZEROS 3 (&») zonDBOTS 4
N
@ DER MORLOCK GRUPPE TOTAL @ SALYUT Zonps 2
{52y BAKUNIN 3 . CLOCKMAKERS 5
0% (JBERFALLKOMMANDO =" (RELDJEROS DE BAKUNIN)
REVERENDA SUPERIORA . @ DAKTARIS
) CASSANDRA KUSANAGI ! Core*1, Haris*1 V) (Daks, MEpicas DE CAMPARA) !
B3 WARCORS, WAR
BRAN DO CASTRO, TRIPLE ZERO 1 CORRESPONDENTS 1

+Especial Fireteams: Core

+Core*1 - Kusanagi o 1 Reverendas Sanadoras + hasta 4 Reverendas Moiras, 0 Kusanagi + 1 Reverendas Sanadoras + hasta 3 Reverendas
Moiras.

+Especial Fireteams: Haris

+Haris*1 - Kusanagi o 1 Reverendas Sanadoras + hasta 2 Reverendas Custodias, O Kusanagi + 1 Reverendas Sanadoras + 1 Reverendas

Custodias. CAMBIO CONFIRMADO
NOMADS SECTORIAL ARMY LIST

TROPA , DIsP FIRETEAM TROPA , DISP FIRETEAM
T T T T
ALGUACILES pE CORREGIDOR TOTAL CORE @ VALERYA GROMOZ, HAckeR 1
MERCENARIA

WILDCATS, Unibap TAcTicA 5 CORE HARIS @ TSYKLON SPOTNIKS 2

POLIVALENTE
TOMCATS, EquiPo ESPECIAL DE 4 (- LUNOKHOD SPGTNIKS >

EMERGENCIAS Y RESCATE N4
HELLCATS 5 @ STEMPLER Zonbps 1
INTRUDERS, COMANDOS DE 5 @ REAKTION ZONDS 1

AsALT0 DE CORREGIDOR
MOBILE BRIGADA 6 CORE VERTIGO Zonbps 1
@ EscuADRON IGUANA 1 TRANSDUCTOR Zonbps 2

- /7 \
'| O ESCUADRGN GECKO 4 Dlo ‘& zonDBOTS 2
@ MORAN, CAZADOR MASAI 2 SALYUT Zonbs 1
@ CORREGIDOR BANDITS 2 e 2
(RELOJEROS DE BAKUNIN)
* ik DAKTARIS

@ CURREGHURELGEANS z Core*1, Haris™1 (DAKS, MEpicos DE CAMPARNA) L
CARLOTA KOWALSKY, 1 O VORTEX SPEC-0PS 1 E al*1

SARGENTO DE TOMCATS LUPE BALBOA e

. . - =1 \WARCORS, WAR

@ SENOR MASSACRE 1 Core*1, Haris*1 (=] CORRESPONDENTS 1
@ McMURROUGH, DoG-WARRIOR -

MERCENARIO

Especial Fireteams: Core

Core*1 - Sefior Massacre + hasta 4 Jaguars.

Especial Fireteams: Haris

Haris *1 - Sefior Massacre (Fireteam: Haris) + hasta 2 Jaguars.

Especial

Especial*1 - Lupe Balboa cuenta como un Alguacil para la composicién de Fireteam.
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LISTAS DOE EJERCITO SECTORIHLES

;) TUNGUSKA JURISOICTIONAL COMMAND

MIRANDA ASHCROFT,

SECURITATE TotaL  CoRE, ESPECIAL CAZARRECOMPENSAS 1 --
AUTORIZADA
UNIDAD DE OFENSIA RAPIDA - TSYKLON SPUTNIK 2 -
UCNF'(?S’TEE;R%ZEEE‘FL{E\SCEE 2 Do, Especial STEMPLER ZOND 2 ESPECIAL

HECKLERS 3 -- VERTIGO ZOND 1 --
INTERVENTORES e 4 ESPECIAL TRANSDUCTOR ZOND 2 -

_MARY PROBLEMS, B
UBERHACKER TACTICA ! SALYUT Zono 2 -

=

PERSEQ, MIRMIDON RENEGADO 1 Especial d , CLOCKMAKER 2 --

NOTAS
SECURITATE FIRETEAM ESPECIAL. LOS GRENZERS CUENTAN COMO SECURITATES PARA LA COMPOSICION DE

FIRETEAMS.
FIRETEAM ESPECIAL. LOS GRENZERS CUENTAN COMO SECURITATES PARA LA COMPOSICION DE
FIRETEAMS.

GRENZERS, EquIPo DE SEGURIDAD GRENZ FIRETEAM ESPECIAL. HASTA 1 INTERVENTOR PUEDE FORMAR PARTE DE UN FIRETEAM DE GREN-
ZERS.
FIRETEAM: D00 EsPECIAL. 1 HOMBRE HUECO + 1 KRIZA BORAC.

HOMBRES HUECOS FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 1 HOMBRE HUECO (FIRETEAM: HARIS) + 2 KRIZA BORACS.

FIRETEAM: CORE ESPECIAL. HASTA 4 HOMBRES HUECOS + 1 STEMPLER ZOND FTO.

' KRIZA BORACS FIRETEAM: Do EspPECIAL. 1 HOMBRE HUECO + 1 KRizA BORAC.
FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 1 HOMBRE HUECO (FIRETEAM: HARIS) + 2 KRIZA BORACS.
FIRETEAM ESPECIAL. HASTA 1 INTERVENTOR PUEDE FORMAR PARTE DE UN FIRETEAM DE GREN-

INTERVENTORES DE TUNGUSKA ZERS.

FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. PERSEO FTO + SPECTOR FTO + 1 STEMPLER ZOND.
STEMPLER ZOND FIRETEAM: CORE ESPECIAL. HASTA 4 HOMBRES HUECOS + 1 STEMPLER ZoND FTO.

FIRETEAM ESPECIAL. SPECTOR FTO CUENTA COMO UN SECURITATE 0 UN GRENZER PARA LA COMPO-
RAQUL SPECTOR, OPERATIVO MERCENARIO  SICION DE FIRETEAM.
FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. PERSEO FTO + SPECTOR FTO + 1 STEMPLER ZOND.

FIRETEAM ESPECIAL. PERSEO FTO CUENTA COMO UN SECURITATE PARA LA COMPOSICION DE FIRE-
PERSEQ, MIRMIDON MERCENARIO TEAM.
FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. PERSEO FTO + SPECTOR FTO + 1 STEMPLER ZOND.
Una Partida de Caza Ashcroft se compone de 1 Miranda Ashcroft y 1 Cazarrecompensas
Autorizado.
PARTIDA DE CAZA ASHCROFT Una Partida de Caza Ashcroft se considera un Fireteam: DGo.
NOTA: Sélo puede haber 1 Miranda Ashcroft en cada Lista de Ejército.

p
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LISTAS OE

ISC: Morat Vanguard Infantry

W =2:RCITO COMBINADD

EJERCITO

ISC: Rodok, Morat Armed Imposition Detachment

T.Ent. Especia.

R‘CID[%IK, Destacamento de Imposicion Armada

Mora

15

T.Linea

lades Esp.: CO: Mimetismo - Morat - Stiper-Salto

Nombre Armas CO Armas CC (=1 c
RODOK Fusil Combi, 2 Escopetas Lig Pistola, Cuchillo ]
RODOK Ametralladora Pistola, Cuchillo 15 27
RODOK Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 19
RODOK Lanzamisiles, Escopeta Lig Pistola, Cuchillo 15 2
RODOK Sanitario (WediKit) Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 2
RODOK Hacker (Disp. de Hacker de Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 25

Nombre Armas CO Armas CC cAP c el
RODOK Teniente Fusil Combi, 2 Escopetas Lig. Pistola, Cuchillo 110" 26

MORAT Fusi Comet Pistola, Cuehilo e NOTA 1: EL SEGUNDO VALOR DE CAP SE APLICA SOLO EN EL EJERCITO SECTORIAL MORAT (FUERZA DE AGRESION MORAT).

MORAT Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 22

MORAT Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo 1 18 NOTA 2: LA DISP DE ESTA TROPA EN EL EJERCITO SECTORIAL MORAT ES DE 5. EN ESTE EJERCITO PUEDEN FORMAR EQUIPOS ENLAZADOS,

MORAT F. de Francotirador K1 Pistola, Cuchillo 1 21

MORAT Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 15 19

MORAT Hacker (Disp. de Hacker IE) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 22

MORAT (Observ. de Arleria) Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 15

MORAT Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 16

MORAT Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchilo 1 14 ISC: The Charontids T. Cuartel General

LOS CARONTIDAS
ISC: Unidron Batroids T.Linea

UNIDRON BATROIDES

-1 15 14

S B

2

Nombre
UNIDRON
UNIDRON
UNIDRON
UNIDRON
UNIDRON
UNIDRON

UNIDRON (Observ. de Atilieria)

ISC: Fraacta Drop Unit

Nombre
GARONTIDA (Visor Multiespectral N3)
CARONTIDA (Visor Multiespectral N3)

CARONTIDA
Armas CO fArmas CC P C
Carabina de Plasma Pistola, Pulso Eléctrico o 1 CARONTIDA Hacker (Dsp d Hacker
u
Fusil Combi K1 Pistola, Pulso Eléctrico 05 16 .
CARONTIDA Teniente (Visor
Fusil Combi K1 + 1 TinBot A (Deflector N1) Pistola, Pulso Eléctrico 05 17 Multiespectral N3)
F. de Francotirador de Plasma Pistola, Pulso Eléctrico 15 24 CARONTIDA Teniente (Visor
Niulisspeciral N3)
Lanzamisies, E L Pistola, Pulso Eléotr 1 2
anzamisiles, Escopeta Lig. Istola, Pulso Eléctrico 5 0 CCARONTIDA Teniente
i Pistola, Pulso Eléct 1 1
Spittire istola, Pulso Eléctrico B CARONTIDA Teniente.
Carabina de Plasma Pistola, Pulso Eléctrico o 15

CARONTIDA Teniente Hacker (Disp.
de Hacker Plus)

T.Ent Especial
UNIDAD DE SALTO FRAARCTA

FORMR DE SALTO

@12 14 12 12 12

Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate - Transmutacion - V: Coraje

UNIDAD DE SALTO FRAARCTA

FORMA DE SUPERVIVENCIA

-5 14 12 12

Nombre
FRAACTA
FRAACTA
FRAACTA

FEPAEAE D GBI RS

ISC: Umbra Legates

Habilidades Esp.:

: Coraje

Armas CO Armas CC AP C
Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo o 29
Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo o 28
Spitfire, Nanopuiser Pistola, Cuchillo 15 3
Fusil Combi, Nanopuiser Pistola, Cuchillo 05 35

T Elite

LEGRDDOS UMBRA ISC: Avatar

14

LEGADO UMBRA
LEGADO UMBRA

LEGADO UMBRA hacker (Disp. de
Hacker Plus)

LEGADO UMBRA Teniente
LEGADO UMBRA Teniente

ISC: Maakrep Trackers Unit

Unidad de Rastreadores MARKREP

Desp AvanzadoNt

1518 18 15 m m

Esp:G:

Armas CO
Fusil de Plasma, Nanopulser
Ameralladora, Nanopulser

Fysi do Plasma, Sepsitr Plus + 1 TnBat A (Deflector
Fusil de Plasma, Nanopulser

Fusil de Plasma, Nanopulser

Ametralladora, Nanopulser

Fusi de Plasma, Sepsior Plus

i R Gl B ) A s
1

Fusil de Plasma, Nanopuiser

AVATAR

por Herida

Armas CC
Pistola Pesada, Cuchillo
Pistola Pesada, Cuchillo

Pistola Pesada, Cuchillo
Pistola Pesada, Cuchillo
Pistola Pesada, Cuchillo
Pistola Pesada, Cuchillo

Pistola Pesada, Cuchillo

Pistola Pesada, Cuchillo

Pistola Pesada, Cuchillo

=]

T. Cuartel General

B\

Armas CO Armas CC AP C

Fusil Combi K1, Pulso Flash Pistola, Ama CC DA 0 40

Spitfire, Pulso Flash Pistola, Arma CC DA 15 4 Nombre

Escopeta de Abordaje, Pulso Flash Pistola, Ama CC DA 05 43 AVATAR Teniente (Strategos N3)
Fusil Combi K1, Pulso Flash Pistola, Ama CC DA 05 40

Spitfire, Puiso Flash Pistola, Ama CC DA 15 4

ISC: "The Shrouded’

T.Ent. Especial

Equipo: DDO: Disruptor Optico - ECM
Habilidades Esp.: G: Mnemotecno - Inmunidad: POS

213 13 =2 13

Armas CO

Ametralladora MULTI, Sepsitor Plus

Cuerpo de Pioneros Shasvastii 'LOS
AMORTAJADOS

Armas CC

Arma CC DA

T.Ent. Especial

A/

B’-5 15 i= n 13

Equipo: AutoMediKit - Visor Multiespectral N2

Nombre
Habilidades Esp.: Sexto Sentido N1 - V: Coraje
AMORTAJADO
AMORTAJADO
Nombre Armas C0 Armas CC R C AMORTAJADO
RASTREADOR MAAKREP Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchilo o 29 AMORTAJADO Hacker (Disp. de
RASTREADOR MAAKREP Ametralladora Pistola, Cuchilo 15w DI EX )
RASTREADOR MAAKREP Escopeta de Abordaje, Granadas Pistola, Cuchilo o 2 AMORTAJADO (Observ. de Artllriz)
RASTREADOR MAAKREP Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 3 AMORTAJADO (Minador)
RASTREADOR MAAKREP Hacker  Escopeta de Abordaje, Granadas Pistola, Cuchillo 05 34
(Disp. de Hacker IE)
RASTREADOR MAAKREP Teniente  Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchilo 1 2

42
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&

Hackeable @ Frenesi

Habilidades Es;

Equipo: AutoMediKit

Armas CO
Fusil Combi, Minas Antipersona

Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona
F. de Francotirador MULTI

Fusil Combi, Minas Antipersona

Fusil Combi, Minas Antipersona

Fusil Combi, Minas Antipersona

@ Impetuoso

: CO: Camufiaje - Infiltracion - Mulliterreno - Shasvastii

Armas CC

Pistola, Cuchillo
Pistola, Cuchillo
Pistola, Cuchillo

Pistola, Cuchillo

Pistola, Cuchillo

Pistola, Cuchillo

o Impetuoso Extremo




LISTAS DOE EJERCITO

ISC: Med-Tech Obsidon Medchanoid T.Apoyo

ISC: Malignos T. veterana

Cuerpo de Incursion Profunda Shasvastii
‘MALIGNOS®

BB 13 12 2 14 SN

Equipo: AutoMedikit
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Infitracion - Multiterreno - Shasvastii

Equipo: Medikit
Habilidades Esp.: Ingeniero - Médico

Nombre Armas CO Armas CC cAP c
Nombre Armas CO Armas CC cAP c

MED-TEC OBSIDON MEDCANOIDE Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo o 23
MALIGNOS Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 3
MALIGNOS Fusil Combi, Minas Monofilo Pistola, Cuchillo 1 38
MALIGNOS Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 34

M. T.Apoyo
MALIGNOS F. de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 42 ISC: M-Drones =
MALIGNOS Hacker (Disp. de Hacker Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 41
de Asalto IE)
MALIGNOS (Observ. de Artleria)  Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchilo o =
MALIGNOS Teriente Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 2 3
/ Equipo: Repstidor

ISC: Speculo Killers . Elite

ASESINOS ESPECUL RRES Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
ZANGANO-M Fusil Combi, Sniffer Pulso Eléctrico 0 17
212 =20 2 12 14
ISC: O-Drones T.Apoyo

Equipo: AutoMediKit
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - Multterreno - Shasvastii - Suplantacién Plus

ZANGANOS-O

‘ Nombre Armas CO Armas CC CRP [=
ASESINO ESPECULAR Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Monofilo, 1 35
Cuchillo n 2 13 a =)
ASESINO ESPECULAR Escopeta de Abordaie, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Monofio, 1w ”
Cuchillo Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Reaccién Total
T - - Nombre Armas CO Armas CC (=
ISC: Daturazi Witch-Soldiers T.Linea N
ZANGANO-Q Ametralladora Puiso Eléctrico 1 2%
ZANGANO-Q Fusil de Plasma Pulso Eléctrico 1 25
ISC: T-Drones T.Apoyo

-2 21 n 14 13 1 =]

j Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - CO: Mimetismo - Kinematika N1 - Morat

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
DATURRZI Fusi Comb, Granadias do Humo Pistla, Arma CC Shock 0 2
DATURAZI Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP o 21
DATURAZI Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA o 22
DATURAZI Chain Rifle, Granadas, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP o 14
Nombre Armas CO Armas CC cAP =
DATURAZI Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Shock o 20 »
ZineanoT Lanzanisies intigente Puso Eisctico 5 e
oATURAZ R @2 (e Dl Pistola, Ama GG Shock 05 2t
N . - . 1= T.Apoyo
ISC: The Hungries-'Gakis 7. Linea ISC: R-Drones

ZANGANOS-R

LOS HAMBRIENTOS: ‘GRKIS

] 2

Equipo: Repetidor

Habilidades Esp.: CO: Mimeti: - G: P ia Re
Habilidades Esp.: Explotar N1 - Kinematika N1 - Trepar Plus et el ety

Nombre Armas CO RArmas CC cRP c
‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
ZANGANO-R Pulso Flash, Sniffer Pulso Eléctrico 0 8
GAKI Ama CC AP 0 4
ISC: The Hungries-'Pretas’ . Linea

LOS HAMBRIENTOS: ‘PRETRS’

Nombre Armas CO Armas CC cAP T

PRETA Chain Rifle Arma CC AP 0 7
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LISTAS DOE EJERCITO HUMAN SPHERE N3

ISC: Shasvastii Noctifers T. Cuartel General ISC: Yaogat Strike Infantry e
NOTA: Los Yaogat tienen CAP 0 como Tenientes s6lo en el Ejército Sectorial Morat (Fuerza de Agresion Morat).
Ala Especial de Dominio Tactico NOCTIFEROS
Infanteria de Impacto YROGAT
°2-12 14 = 2 13
B-5 1B =2 =2
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Shasvasti - V: Tenaz Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: Morat
Nombre Armas CO Armas CC CAP c
NOCTIFERO Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 24 Nombre Armas CO Armas CC cAP =
NOCTIFERO Spitire. Pistola, Cuchillo 15 30 YAOGAT Fusil Combi + Panzerfaust pistola, Ama CC 05 20
NOCTIFERO Lanzamisiles Pistola de Asalto, Cuchillo 15 32 YAOGAT Escopeta de Abordaje, Granadas Pistola, Ama CC 0 27
NOCTIFERO Hacker (Disp. Hacker IE)  Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 32 YAOGAT F. de Francotirador MULTI Pistola, Arma CC 15 34
NOCTIFERO Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo 1 24 YAOGAT Spitire Pistola, Ama CC 15 32
'YAOGAT Hacker (Disp. de Hacker IE) Fusil Combi, Granadas Pistola, Arma CC 05 36
. N YAOGAT (Fireteam: Haris) Fusil Combi + Panzerfaust Pistola, Arma CC 05 30
ISC: Kurgat Req. of Assault Engineers T.Ent Especial { )
YAOGAT (Nimero 2) Escopeta de Abordsie, Granadas Pistola, Arma CC o =
NOTA: Solo los Kurgat pertenecientes al Grupo Operativo pueden formar parte del Fireteam: Haris.
YAOGAT Teniente Fusil Combi + Panzerfaust Pistola, Arma CC 10" 29
@ Regimiento de Ingenieros de Asalto KURGAT
ISC: Rasyat Diplomatic Division T.Ele
m ®?-2 13 1 12 13
@) Division Diplomatica RASYAT
Habilidades Esp.: Ingeniero - Morat
B?-5 210 12 13 13 4 2
Nombre Armas CO RArmas CC CAP c
KURGAT (Grupo Operativo) Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 17
KURGAT (Grupo Operativo) Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 23 e
KURGAT (Fireteam: Haris) (Grupo Operativo) ~ Mk12, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 1 24
KURGAT (Grupo de Apoyo) Cafi6n Portatil Automético, Cargas-D, Minas Antipersona  Pistola, Cuchillo. 1 28 Nombre Armas CO Armas CC cAP c
RASYAT Fusil Combi, Cargas-D, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA o 29
RASYAT Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA o 28
ISC: Nexus Operatives hERE = RASYAT Fusil Combi + E/Mitter, Cargas-D, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA 0 31
NOTA: El segunda valor de CAP se aplica solo en el Ejército Sectorial Fuerza de Contacto Onice, RASYAT Spitfire, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA 15 34
Operativo NEXUS
@ ISC: Skiavoros T. Cuartel General
m °-@ 13 1= un 13 1 3 1 SKIAVOROS
@ J Habilidades Esp.: Hiperdinamica N1 - V: Coraje
@ ’-5 N 13 <) <)
Nombre RArmas CO RArmas CC cAP c
NEXUS (Operativo Especialista) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 16 Esp.: CO: Mimeti -G - Strategos N2 - V: Sin Incapacidad por Herida
NEXUS Hacker (Disp. de Hacker IE) Fusil Combi, Nulificador Pistola, Cuchillo 05 24
I
NEXUS (Nanopantalla) Spitfire Pistola, Cuchillo 1 26 ‘ Nomoca) Armas CD Armas cC. cAP c
NEXUS Teniente (Operativo Especialista) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 17" 16
SKIAVORO Fusil de Plasma, Nanopulser Pistola, Arma CC 0 52
NEXUS Teniente Hacker (Disp. de Hacker IE) Fusil Combi, Nulificador Pistola, Cuchillo 05 24 -
SKIAVORO Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC 15 51
NEXUS Teniente (Nanopantalla) Spitfire Pistola, Cuchillo 1 26
SKIAVORO Sepsitor Plus, Fusil de Plasma, Nanopulser Pistola, Arma CC 0 64
SKIAVORO Hacker (Disp. de Hacker Plus) Fusil de Plasma, Nanopulser Pistola, Arma CC 05 60
ISC: Umbra Samaritans . Elite SKIAVORO Teniente Fusil de Plasma, Nanopulser Pistola, Ama CC 0 52
NOTA: El segundo valor de CAP se aplica s6lo en el Ejército Sectorial Fuerza de Contacto Onice. SKIAVORO Teniente Sepstor Plus, Fusll de Plasma, Nanopulser Plstola, Ana CC 1 &
ISC: Suryats, Morat Assault Heavy Infantry T. Veterana
NOTA: El segundo valor de CAP se aplica s n el Ejército Sectorial Morat (Fuerza de Agresion Morat).
155 24 12 1B’ 14 2 3
Habilidades Esp.: Fireteam: Haris - Hiperdinamica N1 - Kinematika N2 - Protheion N4
Super-Salto - V: Sin Incapacidad por Herida
13
Nombre Armas CO RArmas CC CAP c
SAMARITANO UMBRA Fusil Combi Breaker, Pulso Flash Pistola, Arma CC Vorpal o 40
'SAMARITANO UMBRA Spitlire, Pulso Flash Pistola, Arma CC Vorpal 1 44 il : Fireteam: Dio - Morat - Terreno Selvatico
'SAMARITANO UMBRA Hacker (Disp. de Carabina de Plasma, Pulso Flash Pistola, Arma CC Vorpal 05 43
Rackor do Asalto IE. UPGRADE: Goodnight)
SAMARITANO UMBRA Teniente Fusil Combi Breaker, Pulso Flash Pistola, Arma CC Vorpal 0s0° 40 e Ames co Armas CC (= =
SAMARITANO UMBRA Teniente Spitfire, Pulso Flash Pistola, Arma CC Vorpal 1 44 SURYAT Escopeta Vulkan Pistola, Arma CC 0 37
SURYAT Fusil Combi + Lanzallamas Ligero Pistola, Arma CC o 37
SURYAT Fusil MULTI + Lanzallamas Ligero Pistola, Arma CC 0 41
ISC: Raktorak, Morat Sergeant Major T. Veterana SURYAT Lanzacohetes Pesado, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC 2 39
NOTA: FIRETEAM Especial, 1 Raktorak puede formar parte de un Fireteam: Core o Haris de s. SURYAT Ametralladora Pistola, Arma CC 2 44
SURYAT Teniente Fusil MULTI + Lanzallamas Ligero Pistola, Arma CC 1 a1
RHKTDRHK, Sargentu Magur Morat SURYAT Teniente Ametralladora + TinBot A (Deflector N1) Pistola, Arma CC 2 45
SURYAT Ametralladora + TinBot A (Deflector N1) Pistola, Arma CC 2 45
SURYAT (Fireteam: Haris) Fusil Combi + Lanzallamas Ligero + TinBot A (Deflector Pistola, Arma CC 1 38
N1)
SURYAT Eus’vl Combi + Lanzallamas Ligero + TinBot A (Deflector  Pistola, Arma CC. 0 38
1
Nombre fArmas CO fArmas CC R C ISC: Sogarat Tempest Regiment T.Elte
RAKTORAK Fusil Combi + Lanzallamas Pesado Pistola, Cuchillo 0 23
RAKTORAK Escopeta Vulkan Pistola, Cuchilo o 2 Regimiento de Barrido SOGRARAT
' RAKTORAK Red Fury Pistola, Cuchillo 1 26

2128 =20

Equipo: AutoMedikit
Habilidades Esp.: Morat

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C
SOGARAT Ametralladora AP Pistola, Ara CC AP 2 56
SOGARAT Feuerbach Pistola de Asalto, Ama CC AP 15 57
SOGARAT Teniente Ametralladora AP Pistola, Arna CC AP 2 56
SOGARAT Teniente Feuerbach Pistola de Asalto, Ama CC AP 15 57
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LISTAS DOE EJERCITO

ISC: The Anathematics

‘LOS ANATEMATICOS

S B 2

T. Cuartel General

=)

Nombre

ANATEMATICO

ANATEMATICO

ANATEMATICO

ANATEMATICO Hacker (Disp. Hacker IE)
ANATEMATICO Teniente

ANATEMATICO Teniente Hacker (Disp. Hacker IE)

Armas CO
Fusil de Plasma, Nanopulser

Spitfre, Nanopulser

Sepsitor, Fusil de Plasma, Nanopulser
Fusil de Plasma, Nanopulser

Fusil de Plasma, Nanopulser

Fusil de Plasma, Nanopulser

ISC: Shasvastii Special Armoured Corp Sphinx

Cuerpo Acorazado Especial Shasvastii
GE

ESFIN

15-15 18 14

V: Sin Incapacidad por Herida

Armas CC
Pistola, Arma CC Monofilo
Pistola, Arma CC Monofilo
Pistola, Arma CC Shock
Pistola, Arma CC Shock
Pistola, Arma CC Monofilo

Pistola, Arma CC Shock

cARP  C
0 82
2 81

2 88
05 88
0 82
05 88

T.Mecanizada

Equipo: ECM

Nombre

Armas CO

ESFINGE Spitfire, 2 Lanzallamas Pesados

ISC: Xeodron Batroids

XEODRON BATROIDES

212 14 13 13 13

Armas CC

Arma CC EXP

S =) =)

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - G: Presencia Remota - Multiterreno - Trepar Plus

T.Mecanizada

Habilidades Esp.: Bioinmunidad - Fireteam: Haris - G: Presencia Remota - Super-Salto

Nombre Armas CO
XEODRON Red Fury, Bitzen
XEODRON Fusil Combi K1, Biitzen
XEODRON Fusil MULTI, Blitzen

ISC: Overdron Batroids

OVERDRON BATROIDES

1212 14 13 14 13

Armas CC
Pistola Pesada
Pistola Pesada

Pistola Pesada

B B

(=
1 59
05 59
05 58

T.Mecanizada

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

Nombre Armas CO

OVERDRON Caiién Magnético Hiper-Répido
OVERDRON 2F. de Francotirador de Plasma
OVERDRON 2 Lanzacohetes Pesados

ISC: Zerat Special Missions Regiment

Equipo: ECM - TinBot A (Deflector N1) - TinBot D (Albedo)

Armas CC

cARP  C
2 74
2 69
2 57

Nombre Armas CO

ZERAT Fusil Combi + Lanzallamas Lig. Minas Antipersona
ZERAT Fusil Combi + E/Mitter, Minas Antipersona

ZERAT Escopeta de Abordaje, Granadas, Minas Antipersona
ZERAT F. de Francotirador MULTI, Minas Antipersona

ZERAT Hacker (Disp. Hacker do Asalto IE)
ZERAT (Observ. de Artileria)

Fusil Combi, Cargas-D

ISC: Oznat, Morat Hunting Regiment

1518 21 n 13

Escopeta de Abordaje, Granadas, Minas Antipersona

Armas CC

Pistola, Cuchillo
Pistola, Cuchillo
Pistola, Cuchillo
Pistola, Cuchillo
Pistola, Cuchillo

Pistola, Cuchillo

cAP C
o 21

0 22
0 21
15 28
05 25
0 22

. Ent Especial

Equipo: Dispositivo de Control de Hambrientos
Habilidades Esp.: Kinematika N1 - Morat

Nombre Armas CO
OZNAT Fusil Gombi + Lanzagranadas Lig. de Humo
OZNAT Escopeta Vulkan, Granadas de Humo

Armas CC
Pistola, Arma CC Shock

Pistola, Arma CC DA

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

(= I
0 18
0 20

HUMAN SPHERE N3

ISC: E-Drones T. Apoyo

ZANGANOS-E

15-18 B n 2 13 =] <)

Equipo: Hacker (Dispositivo de Hacker EVO. UPGRADE: Exilio, Goodnight)
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Multterreno

Nombre Armas CD Armas CC cArP c
ZANGANO-E Fusil Combi Pulso Eléctrico 05 28
ISC: Ikadron Batroids T.Apoyo

IKRDORON BATROIDES

155 1

Habilidades Esp.: G: Autotool

Nombre Armas CO Armas CC cAP c
IKADRON (Bagaie, Repetidor) 2 Lanzallamas Ligeros, Pulso Flash Pistola, Pulso Eléctrico [ 9
ISC: Slave Drones T. Apoyo

ZANGANOS ESCLAVOS

15-18 B8 =]

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Servidor

Nombre Armas CO Armas CC cAP =
ZANGANO ESCLAVO Pulso Eléctrico [ 3
ISC: Imetron T.Apoyo

IMETRON

Equipo: Baliza IA
Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate

Nombre Armas CO Armas CC

IMETRON 0 4

N\ ]

ISC: Kornak Gazarot, Morat Superior Warrior-Officer

PERSONAIES

Personaje

212 =22 14 13 14 3 9

Habilidades Esp.: Berserk - Fireteam: Haris - Kinematika N1 - Morat - Strategos N1 - V: Sin Incapacidad por Herida

Nombre Armas €O Armas CC AP T
KORNAK Mk-12, Lanzallamas Ligero Pistola, Ama CC DA 0 4
KORNAK Teniente Mk-12, Lanzallamas Ligero Pistola, Arma CG DA 1 a1

NOTA 1: LA OPCION DE KORNAK TENIENTE CON CAP: 0 SOLO ESTA DISPONIBLE EN EL EJERCITO SECTORIAL MORAT

NOTA 2: KORNAK PUEDE FORMAR PARTE DE CUALQUEIR FIRETEAM DE INFANTERTAS PESADAS (IP) MORAT (COMO LOS SURYATS) (241 3+1 0 4+1)
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LISTAS DOE EJERCITO

ISC: Shasvastii Sabotage and Destruction Unit Caliban . Ent Especial ISC: Cadmus-Naish Agent Sheskiin Personaje

UNIDAD DE SABOTAJE Y DESTRUCCION CALIBAN

SEMILLA EMBRION

RAgente Cadmus-Naish SHESKIIN

1518 =24 =] s 13 2
Equipo: Nanopantalla
Habilidades Esp.: Kinematika N2 - Protheion N3 - Shasvastii - V: Sin Incapacidad por Herida

Equipo: AutoMediKit
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado - Semilla-Embrién

UNIDAD DE SABOTAJE Y DESTRUCCION CALIBAN Nombre fArmss o fArmssee L
A E ) SHESKIIN Fusil MULTI, Pulzar, Cargas-D Pistola, Ama CC DA o 50
SHESKIIN Red Fury, Pulzar, Cargas-D Pistola, Ama CC DA 0 51

SHESKIIN Teniente Fusil MULTI, Pulzar, Cargas-D Pistola, Arma CC DA 0 50

ST = SHESKIIN Teniente Red Fury, Pulzar, Cargas-D Pistola, Ama CC DA 1 51

Equipo: AutoMediKit
Habilidades Esp.: Shasvastii

NOTA 1: SHESKIIN TIENE CAP O COMO TENIENTE SOLO EN EL EJERCITO SECTORIAL SHASVASTII (FUERZA EXPEDICIONARIA SHASVASTII).

NOTA 2: SHESKIIN PUEDE FORMAR PARTE DE CUALQUIER EQUIPO ENLAZADO SHASVASTII (2+1; 3+1 0 4+1),

Nombre Rrmas CO Armas CC cAP c
CALIBAN Fusil Combi, Nanopulser, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 22123
CALIBAN Escopeta de Abordaje, Cargas-D. Pistola de Asalto, Cuchillo 0 24125 ISC: Special Operative Ko Dali Persanaje
CALIBAN Feuerbach Pistola, Cuchilo 2 2820
(CALIBAN Hacker {Disp. de Hocker de Asalts IE)  Fusil Combi, Nanopulser, Cargas-D Pistola, Cuchillo 05 3031 D . .
erativo Especial KO DAL
CALIBAN Ingeniero Fusil Combi, Nanopuiser, Cargas-D Pistola, Cuchillo o 26127 @ P P
CALIBAN Ingeniero Escopeta de Abordaje, Cargas-D Pistola de Asalto, Cuchillo 0 28129
T T r—— S . B MDY CC cD P18 VOL B FF
CALIBAN (nftracion Iferior Escopeta de Abordsje, Cargas-D Pistola de Asalo, Cuchilo 05 A
CALIBAN Ingeniero (Infiracion Fusil Combi, Nanopulser, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 28 O (S A
Inferior) Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate / Multiterreno - Protheion N1
lc:usu:n Ingeniero (Infiltracién Escopeta de Abordaje, Cargas-D Pistola de Asalto, Cuchillo 05 31
nferon)
Nombre Armas CO Armas CC cAP =

NOTA 2! EL SEGUNDO VALOR DE COSTE PERMITE DESPLEGAR A ESTA TROPA EN FORMA DESARROLLADA. KO DALI Fusil Combi, Nanopulser, Cargas-0 2 Pistolas de Asalto, Cuchillo 0 38

ISC: Shasvastii Seed-Soldiers T.Linea

| 1IsE: Treitak Anyat Personse |

[Nombre fArmas €O fArmas CC P C
ANYAT Fusi Combi K1, Chain-colt, Granadas de Humo, Pisola, Cuchilo o
Granadas EM

NOTA 1: La Treitak Anyat cuenta como una Inf. de Vanguardia Morat para formar Fireteams.
NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campaia.

. . Nombre Armas CO Armas CC cAP c
|I5E. Shasvastii Corax Hasht
SOLDADO-SEMILLA Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 14
SHASVASTI CORAX HASHT SOLDADO-SEMILLA Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo s
SOLDADO-SEMILLA (Observ.de  Fusil Combi + Escopeta Lig Pistola, Cuchilo 0o s
Artleriz)
'SOLDADO-SEMILLA Sanitario Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo [ 16
(MediKit)
Habilidades: Shasvastii, Inmunidad: Shock, Nanopantalla, Sigilo, Operativo Especialista
V: Sin Incapacidad por Herida
[nvombre fArmas £0 Armas CC e c ISC: Shasvastii Cadmus T Ent Especiat
CORAX HASHT Spitfire Pistola Breaker, Cuchillo 1 38
NOTA 1: El Corax Hasht puede formar parte de cualquier Fireteam en la Fuerza Expedicionaria Shasvastii GRUPO DE INFILTRACION AEROTRANSPORTADA SHASVASTTI CAOMUS seMr evet

NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campaia.

ISC: Shasvastii Haiduks . Ent. Especial

@ Unidad de Apouo Ligero HAIDUKS

Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate - Semilla-Embrion

m Nambre Armas CO Armas CC P C
a-1a 12 n SEMILLA-CADMUS Mina Antipersona (1) Pulso Eléctrico
@ 4
Habilidades Esp.: Shasvasti - Zapador
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
HAIDUK F. de Francotirador MULTI Pistola, Cuchilo 1521
HAIDUK F. do Francotirador MULTI Intligente Pistola, Cuchilo 2 =
Habilidades Esp.: Morfo-Scan - Shasvastii
ISC: Shasvastii Aswuangs T. Veterana
Nambre Armas CO Armas CC cAR c
. . . SOLDADO-CADMUS Fusil Combi Pistola de Asalo, Ama CC 0 =
Unidad Expedicionaria ASURANGS
SOLDADO-CADMUS Fusil Combi + Lanzagranadas Lig Pistla de Asalto, Ama CC 1z
SOLDADO-CADMUS Escopeta de Abordaje Pistola de Asalo, Ama CC ]

NOTAT LOS VALORES DE MOV, CC, CD Y FIS PUEDEN VARIAR EN FUNCION DEL MORFO-SCAN.

212 21 12 13 13

) D)
@ @ Habilidades Esp.: CO: Camuflaje - Protheion N2 - Shasvastii

Nombre Armas cO Armas cC e C
ASUANG Fusil Combi, Lanza-achesivo Pistola, Amma CC o 2 ISC: Shasvasti Gwailos NG
ASUANG Escopea de Abordale, Lanza-adhesivo Pistola, Ama CC o 2
ASUANG spitre Pistola, Arma CC 1 e
ASUANG Teniente Fusil Combi, Lanza-achesivo Pistola, Ama CC w2

NOTA: LOS ASUANG TIENEN CAP 0 COMO TENIENTES SOLO EN EL EJERCITO SECTORIAL SHASVASTII (FUERZA EXPEDICIONARIA SHASVASTII).

18-S

Equipo: Nanopantalla
Habilidades Esp.: Shasvastii

Nombre Armas CO Armas CC AP C
GWAILO Fusil MULTI Pistola, Ama CC 0 2
GWAILO Escopeta de Abordaje Pistola, Ama CC 0 21
GWAILO Spitfie Pistola, Ama CC 15 28
GWAILO Hacker (Disp. de Hacker de  Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC. 05 27
Asalto E)

GWAILO Teniente Fusil MULTI Pistola, Ama CC "0 2
GWAILO Teniente Escopeta de Abordaje Pistola, Ama CC w21
GWAILO (Visor X) Lanzacohetes Pesado Pistola, Ama CC 15 23

NOTA! LOS GWAILOS TIENEN CAP 0 COMO TENIENTES SOLO EN EL EJERCITO SECTORIAL SHASVASTII (FUERZA EXPEDICIONARIA SHASVASTI).
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T.Ent. Especial

ISC: Oznat, Morat Hunting Regiment

OZNAT, Regimiento de Caza Morat

1518 21

Equipo: Disp. Control de Hambrientos
Habilidades Esp.: Kinematika N1 - Morat

Nombre Armas CO Armas CC cAP T
OZNAT Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. de Humo Pistola, Arma CC Shock 0 18
OZNAT Escopeta Vulkan, Granadas de Humo Pistola, Arma CC DA 0 20

NOTA: ESTA TROPA PUEDE FORMAR PARTE DE UN FIRETEAM DE GAKIS Y/0 PRETAS EN EL EJERCITO SECTORIAL MORAT.

T. Veterana

ISC: Raktorak, Morat Sergeant Major

RAKTORAK, Sargento Mayor Morat

212 14 = =2 13 2 =]

Habilidades Esp.: Morat - Operativo Especialista - Terreno Selvatico

Nombre Armas CO Armas CC (= R
RAKTORAK Fusil Combi + Lanzallamas Pesado Pistola, Cuchillo 0 23
RAKTORAK Escopeta Vulkan Pistola, Cuchillo 0 22
RAKTORAK Red Fury Pistola, Cuchillo 1 2

NOTA: COMO MAXIMO UN RAKTORAK PUEDE FORMAR PARTE DE UN FIRETEAM DE SURYAT.

|IEI:: ISC: Nexus-1 Operative Kerr-Nau T.ENT. ESPECIAL

OPERATIVO NEXUS-1 KERR-NAU

Habilidades: Bioinmunidad, Disp. de Hacker Asesino, IE. UPGRADE: Ruido Blanco
Kinematika N1, Hiper-Dinamicas N1, V: Coraje

Armas CC cApP =

[Nombre

Armas CO

Fusil de Plasma + Pitcher, Cargas-D

NEXUS Hacker Pistola Breaker, Cuchillo 0 27

NOTA 1: KERR-NAU CUENTA COMO UN NEXUS PARA FORMAR FIRETEAMS.

NOTA 2: ESTA TROPA ES UN PERSONAJE Y NO PUEDE UTILIZAR LAS REGLAS DE SPEC-OPS DE LAS REGLAS DE CAMPANA.

m Petaca

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

Unidad Remota Ruxiliar SCINODRON

212 1B 12 12 2 e a 1

W

j Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Operativo Especialista - Piloto Remoto

Nombre Armas CO Armas CC cARP €

SCINDRON Pulso Flash Cuchillo 0

SCINDRON ANCILLARY REMOTE UNIT VA CON:

+ SHASVASTII SPECIAL ARMOURED CORP SPHINX
+ XEODRON BATROIDE
« OVERDRON BATROIDE

@ J Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Operativo Especialista - Piloto Remoto

Nombre

Armas CO Armas CC AP C

STALDRON Pulso Flash Cuchillo 0

STALDRON REMOTE ANCILLARY UNIT VA CON:

© AVATAR

T. Mecanizada

‘ ISC: Raicho Armored Brigade

19 14

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Morat - Tripulado

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
Ametraladora MULTI + Escopeta Pesada, Dispersador
RAICHO - 2w
de Minas (Antipersona)
RAICHO Ametralladora MULT! + Lanzallamas Pesado  — 2 89

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C

PILOTO RAICHO

Cargas-D 2 Pistolas Pesadas, Cuchillo - -
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@ FUERZA DE AGRESION MORAT

TROPA ) DISP ) FIRETEAM TROPA ) DISP ) FIRETEAM
- T T T T

INFANTERIA DE a " *
@ VANGUARDIA MORAT TOTAL CORE @ LOS HAMBRIENTOS: “GAKIS 4 Core*2

REGIMIENTO DE INGENIEROS " @ o o i
@ oE AsatTo KURGAT 3 HARIS*1 LOS HAMBRIENTOS: “PRETAS 4 Core*2

_ MED-TECH OBSIDON

@ INFANTERIA DE IMPACTO YAOGAT 5 CORE HARIS @ MEDCHANOIDE 1

RODOK, DESTACAMENTO DE P
@ IMPOSICION ARMADA MORAT : ot LR !
@ Division DipLoMATICA RASYAT 3 @ ZANGANOS-Q 1

RAKTORAK, " * . A -
SARGENTO MAYOR MORAT 2 CoRre™y, Haris*2 @ ZANGANOS-T 1

INFANTERTA PESADA DE CoRE, HARIs, Dlo, A
@ AsaLTo SURYAT > Corey, Haris*2 @ ZANGANOS-R !

REGIMIENTO DE BARRIDO " @ A
@ SOGARAT 3 HARIS*3 ZANGANOS-E 1
@ BRIGADA AcorAzADA RAICHO 2 @ ZANGANOS ESCLAVOS 2

REGIMIENTO DE MISIONES @
@ EsPECIALES ZERAT : Al kol o1z z
SOLDADOS-BRUJO DATURAZI  TOTAL CORE @ L 3

FuGITivos MoRAT

OZNAT, REGIMIENTO DE " @ e
@ s Mt 2 Core*2 TREITAK ANYAT 1 ESPECIAL*1
@ KORNAK GAzAROT, q CoRE*1, HARIS*2,

OFICIAL-GUERRERO SUPERIOR HARIS*3

EsPeCIAL FIRETEAMS: CORE

CoRE*1 SURYATS - KORNAK 0 1 RAKTORAK + HASTA 4 SURYATS, O KORNAK + 1 RAKTORAK + HASTA 3 SURYATS.

CoRE*2 OzNATS + HAMBRIENTOS - 1 OZNAT + HASTA 4 HAMBRIENTOS (GAKIS Y/0 PRETAS), O 2 OZNATS + HASTA 3 HAMBRIENTOS (GAKIS Y/0 PRETAS).
EsSPECIAL FIRETEAMS: HARIS

HARIS*1 KURGATS - SOLO LOS KURGAT PERTENECIENTES AL GRUPO OPERATIVO PUEDEN FORMAR PARTE DEL FIRETEAM: HARIS.

HARIS*2 - KORNAK 0 1 RAKTORAK + HASTA 2 SURYATS, O KORNAK + 1 RAKTORAK + 1 SURYAT.

HARIS*3 - KORNAK + HASTA 2 SOGARATS.

ESPECIAL

ESPECIAL*1 - TREITAK ANYAT CUENTA COMO UN MORAT VANGUARD PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM.

FUERZA DE CONTACTO ONICE

TROPA , DIsP | FIRETEAM TROPA , DISP FIRETEAM
T T T T
@ UNIDRON BATROIDES TOTAL CorE, CORE*1 @ ESFINGE 1
@ OpPERATIVO NEXUS 3 Core*1, CORE*2 @ MALIGNOS 2
MED-TECH OBSIDON
@ FAETR : @ MEDCHANOIDE 1
% NOCTIFEROS 2 ZANGANQS-M 2
RODOK, DESTACAMENTO DE . @ - .
@ IMPOSICION ARMADA MORAT 2 SERERRES ZANEA N L
@ MAAKREP 2 ZANGANOS-T 1
‘ LEGADOS UMBRA 3 Core*1, CORE*2 @ ZANGANOS-R 1
)
' . SAMARITANOS UMBRA 3 CoRE*2, HARIS*1 @ ZANGANOS-E 1
INFANTERTA PESADA DE - @ P
@ AsaLTo SURYAT 2 DUO ZANGANOS ESCLAVOS 2
@ XEODRON BATROIDES 4 HARIS*1 @ IKADRON BATROIDE 2
@ OVERDRON BATROIDES 2 IMETRON 2
(@ 0pPeRATIVO NEXUS-7 KERR-NAU 1 ESPECIAL*1

EsPecIAL FIRETEAMS: CORE

CoRE*1 - 1 OPERATIVO NEXUS 0 1 LEGADO UMBRA + HASTA 4 UNIDRON BATROIDES, O 1 OPERATIVO NEXUS + 1 LEGADO UMBRA + HASTA 3 UNIDRON BATROIDES.
CoRE*2 - 1 OPERATIVO NEXUS 0 1 LEGADO UMBRA 0 1 SAMARITANO UMBRA + HASTA 4 RODOKS.

EsPECIAL FIRETEAMS: HARIS

HARIS*1 - 1 SAMARITANO UMBRA + 2 XEODRON BATROIDES.

ESPECIAL *1: KERR-NAU CUENTA COMO UN NEXUS PARA FORMAR FIRETEAMS.
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q FUERZRA EXPEDICIONARIA SHASVASTI
P

TROPA , DISP  FIRETEAM TROPA , DISP  FIRETEAM
T T T T

SOLDADOS-SEMILLA SHASVASTII TOTAL CapMus-NAIsH SHESKIIN 1 CoRre*1, CORE*2

GRUPO DE INFILTRACIGN AEREA CADMUS 4 SHASVASTII CORAX HASHT 1 Core*1, CoRE*2

UNIDAD DE ApoYo LiGErRo HAIDUKS 3 MED-TECH GBSIDON MEDCHANOIDE 1

UNIDAD EXPEDICIONARIA ASUANGS 5 ZANGANOS-M 1

ALa Eseeciat oe Domio Ticnco NOCTIFERQS 3 ZANGANOS-Q 2

UNIDAD DE SABOTAJE Y DESTRUCCIGN CALIBAN

CoRE*1 ZANGANOS-T 2

ZANGANOS-R 1

DESTACAMENTO DE IMPOSICIGN ARMADA GWAILOS 5
Core, CORE*2

CuERPO DE PloNERDS LOS AMORTAJADOS 4 ZANGANOS-E 1

ZANGANQS ESCLAVOS 2

CuERPO DE INCURSION PROFUNDA MALIGNOS 3

PIRQEIIIPOED

ASESINO ESPECULAR 2 IKADRON BATROIDE 2

B0 OSOSDIP

Cuerpo Acorazano EspeciaL ESFINGE 1

EspeciAL FIRETEAMS: CORE

Core*1 - RECUERDA: TROPAS CON INFILTRACCION INFERIOR NO PUEDEN FORMAR FIRETEAMS EN ESTE SECTORIAL. SHESKIIN 0 CORAX HASHT + HASTA 4 CALIBAN,
SHESKIIN + CORAX HASHT Y HASTA 3 CALIBAN.

CORE*2 - SHESKIIN 0 CORAX HASHT + HASTA 4 GWAILOS, SHESKIIN + CORAX HASHT Y HASTA 3 GWAILOS.

'l
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LISTAS DOE EJERCITO HUMAN SPHERE N3

GEED vso V 4.2

-
ISC: Ekdromoi . Elite
EKOROMO
MOV CC CcD FIS VOL BLI PB H =i Disp.
-1 18 12 13 14 2 %] 1 = 2
ISC: Dakini Tactbots T.Lines b _
) Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - DA: Salto de Combate - Siper-Salto
ﬂ TIEEEEES HERINI
\ Nombre Armas CO Armas CC AP C
@ MoV CcC co FIS VvOL BLI PB EST E} Disp. EKDROMOS Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Ama CC AP 0 28
15-12 8 n 2 13 2 3 1 2 & EKDROMOS Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 0 29
@ EKDROMOS Ametralladora, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 15 37
@ ¢ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota EKDROMOS Chain Rifle, Nanopulser Pistola, Arma CC DA o 20
EKDROMOS Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC DA o 28
NEmTo Armas CO Armas CC e C© EKDROMOS Hacker (Disp. de Hacker de Asalto)  Chain Rifle, Nanopulser Pistola, Arma CC DA 05 26
Tachot DAKINI Fusil Combi Puiso Elclico o
‘Tacbot DAKINI ‘Ametralladora Pulso Eléctrico 1 21 . .
5 T.Li
Tacbot DAKINI Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Pulso Eléctrico 1 17 ISC: Thorakitai nes
‘Tacbot DAKINI F. de Francotirador MULTI Pulso Eléctrico 15 21
Tacbot DAKINI Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pulso Eléctrico o 15 @ Er}il DJ"_! F]}{J_FFII
@ ) ) MOV CC CD FIS VOL BU PB  H S  Disp.
= = 14
ISC: Garuda Tactbots T.Ent Especial e = W L= = e L = =
0, y
@ ?Z\ Tacbots GRRUDH J Habilidades Esp.: Tropa Religiosa
\ MOV CC CO FS VOL BLI PB EST S Disp. Nombre p—— p—— P
158 B8 =2 n 13 e =) 1 = =
THORAKITES (Visor 360°) Subfusil, Chain Rifle Pistola, Cuchillo o 12
@ THORAKITES Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 14
@ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - DA: Salto de Combate - G: Presencia Remota THORAKITES Fusilde Precisidn, Nanopuiser Pistola, Cuchilo o 15
THORAKITES ‘Ametralladora, Nanopulser Pistola, Cuchillo 15 22
Nombre Armas CO Armas CC CcARP c THORAKITES Subfusil, Lanzacochetes Lig. Pistola, Cuchillo 1 15
Tachot GARUDA Fusil Combi Pulso Eléctrico 0 2 THORAKITES Feuerbach, Nanopulser Pistola, Cuchillo 15 22
Tacbot GARUDA Ametraliadora Pulso Eléctrico 15 30 THORAKITES Ingeniero Fusil Combi, Nanopulser, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 18
“Tacbot GARUDA Escopeta de Abordaje Pulso Eléctrico 0 21 "THORAKITES (Observ. de Artilleria, Visor 360°) Subfusil, Chain Rifle Pistola, Cuchillo 0 13
Tacbot GARUDA Spitfire Pulso Eléctrico 15 28 "THORAKITES Sanitario (MediKit, Visor 360°) Subfusil, Chain Rifle Pistola, Cuchillo 0 14
ISC: Agéma Marksmen T.Apoyo
Tira ae S N
liradores AEEMA
MOV CC coD FIS VvOL BLl PB H = Disp.
-5 14 11=) n 14 2 =l 1 2 1
Equipo: Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC cAP [=
Tirador AGEMA Fusil Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 30
Tirador AGEMA (Visor X) Mk12 Pistola, Cuchillo 05 29
Tirador AGEMA Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 15 27
LDEVHBOT
MOV CC coD FIS VvOL BuU PB EST S) Disp.
1518 B8 12 2 n %] 3 1 = -
Habilidades Esp.: G: Sincronizado
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
DEVABOT Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico 4
ISC: Dactyls T.Apoyo ISC: Maruts T.Mecanizada / T. Cuartel General
@ HHENIEO5) .ﬂ MBERUIS)
= MOV CC CO FiS VOL B PB H S DOsp ( ) ‘ MOV CC CD FS vOL BU PB EST S Disp.
[. 212 18 12 M 13 1 3 1 2 2 @ 5@ 1B 15 N 1S 8 9 3 al 1
@ Equipo: ECM - Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: V: Tenaz @ ¢ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Muliterreno
' NEED) (F D) i DES =2 = Nombre Armas CO Armas CC AP C
DACTILO Ingeniero Fusil Combi, Lanzaadhesivo, Cargas-D 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 0 23 MARUT Ametraliadora MULT!, Lanzallamas Pesado, Nanopulser Ama CC AP 3 16
CLBLDIEZIED (R L A2 o) 2FEEDEEITEELD o ) MARUT Teniente (Strategos N3) Ametralladora MULTI, Lanzallamas Pesado, Nanopulser Ama CC AP 3 120
DACTILO Médico (MediKit) Fusil Combi, Lanzaadhesivo, Granadas Nimbus 2 Pistolas Breaker, Cuchillo o 23
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ISC: Nagas T.Enk Especial ISC: Daleth Rebots R

NAGAS & s u
MOV CC cD FIS vOL BU PB H S Disp. i\ MOV CC CcD FIS VvOL BLI PB ESTH =) Disp.
1°2-12 13 1= 12 14 1 %] (= = @ 15-18 8 n 12 13 a =) 1 3 =,
@
R e - ﬂ

=

Equipo: Repetidor
Habiidades Esp.: Desactivador - G: Presencia Remota - Observador de Artileria - Sat-ock - Sensor - Trepar Plus

Nombre Armas CO Armas CC cAP = Nombre Armas CO Armas CC cAP c
NAGA Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 27 Rebot DALETH Fusil Combi, Sniffer Pulso Eléctrico o 17
NAGA Fusil Combi, Minas Monofilo Pistola, Cuchillo 0 30

NAGA F. de Francotirador MULT! Pistola, Cuchillo 15 34

NAGA (Minador) Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 27 ISC: Zayin Rebots T.Apoyo

1518 B n 2 13 =] 3 1 3 2

ISC: Dasyus TR @ d Equipo: Visor 360°

@ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Reaccion Total - Trepar Plus.
HSYUS

NAGA Hacker (Disp. de Hacker de Asalto) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 a2
NAGA Hacker (Dip.do Hacker Asesino)  FusilGomb, Minas Anpersona Pistola, Cuchilo o ® ﬂ RebotsiZAVIN
NAGA (Observ. de Ariilleria) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 28 &\

)) MOV CC CO FS VOL BL PB EST S Disp.)

MOV CC CO FS VvOL BL PB H S Disp. Nembre frmas €0 frmas £¢ A
1212 13 12 13 14 1 2 1 2 =] Rebot ZAYIN Ametralladora Pulso Eléctrico 1 26
/ Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Infiltracién - Multiterreno - V: Sin Incapacidad por Herida ISC: Samekh Rebots T.Apoyo

<H.

Nombre Armas CO Armas CC (= Peahrle SAME
REDDLSISHME
DASYU Fusil Combi, Nanopulser, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 35 @

DASYU Escopeta de Abordaje, Nanopulser, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 34 MOV CC co FIS VvOL BLU PB EST S Disp.

DASYU F. de Francotirador MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 15 a2 @ 1518 8 =2 12 13 ] 3 1 3 2

DASYU Hacker (Disp. de Hacker de Asalto)  Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 40 @

DASYU Hacker (Disp. de Hacker Asesino)  Fusil Combi, Nanopul Pistola, Cuchillo 4 a7 . .

(isp. ino)  Fusil Combi, Nanopulser istola, Cuchi @ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

DASYU (Observ. de Atileria) Fusil Combi, Nanopulser, Minas Antipersona. Pistola, Cuchillo 4 36

DASYU Teniente Fusil Combi, Nanopuiser, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 2 35
Nombre Armas CO Armas CC (=
Rebot SAMEKH Lanzamisies Inteligente Pulso Eléctrico 15 18

ISC: Myrmidons T. Veterana

ﬂ MRMIDONES, ISC: Lamedh Rebots T.Apoyo
@ \( )) MOV CC CO FIS VOL BLI PB H s Disp.) SILAMEDH

B2-8 21 12 13 13 2 2 -
COD FS VvOL BLlI PB EST S Disp.
J Equipo: DDO: Disruptor Optico
@ @ Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 @

n
o

=] n 13 ] 3 1 3 2

Equipo: Repetidor

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota - Multiterreno

Nombre Armas CO Armas CC (=
MIRMIDON Fusil Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Ama CC AP 0 25

Nombre Armas CO Armas CC AP C©
MIRMIDON Fusil Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Ama CC DA ) 26
MIRMIDON Chain Rifle, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 0 16 Rebot LAMEDH Pulso Flash, Snifler Pulso Eiéctrico ° 8
MIRMIDON Escopeta de Abordaje, Nanopulser, Granadas de Humo  Pistola, Ama CC AP 0 2
MIRMIDON Spitire, Nanopuiser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 1 31 R

. : Probots T.Apoo

MIRMIDON Hacker (Disp. de Hacker Fusil Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 05 31
de Asalto)

®

ﬂ PREBETS
ISC: Myrmidon Officer W=D MOV CC CO FS VOL BLI PB EST S Oisp.
3 O vw@ B N ®W 1B =2 3 1 4 =2
ﬂ iRl MIRMIDEN —
J Equipo: Bagaje
\ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

MOV CC CO Fs VvOL BU PB H S DispA) @

(S

B-12 =22 =2 13 14 = S 1 = 1
Nombre Armas CO Armas CC (=] c
Equipo: DDO: Disruptor Optico oroBOr ® .
arreminas, Repetidor) ‘
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - V: Sin i Herida - Fireteam: ¢ i) Pulso Eléctrico o 8
PROBOT Hacker (Disp. de Hacker EVO) Pulso Eléctrico 05 25
PROBOT (Reaccién Total, Repetidor) Fusil Combi Pulso Eléctrico 0 21
Nombre Armas CO Armas CC (= =
OFICIAL MIRMIDON (Cadena de Mando)  Escopeta de Abordaje, Nanopulser, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC AP 1 35
OFICIAL MIRMIDON (Cadena de Mando) Fusil Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 1 36 ISE, NEtdeS T. Apouo
'OFICIAL MIRMIDON Teniente Escopeta de Abordaje, Nanopulser, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC AP 05 30

'OFICIAL MIRMIDON Teniente Fusil Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC AP 05 31
Oﬂ NETRODS
ISC: Sophatects pp— @ ‘ o ’) ) MDV CC CD FS VOL BL PB EST S Disp )

%] %] 12 2 %] =) 1 = =)
SOFOTECTOS @ Equpo:Balza 1A
@ Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate
MOV CC cD FIS VvOL BLI PB H = Disp. )

15-18 13 n n s a2 2 1 a2 a Nombre Armas CO Armas CC AP C

NETROD 0 4
Habilidades Esp.: Ingeniero - Médico - MediKit - V: Sin Incapacidad por Herida

Armas CO Armas CC cAP =
‘SOFOTECTO Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo ] 31
ISC: Yudbots T.Apoyo
YURBENS

MOV CC cD FIS VvOL BLI PB EST =i Disp.
@ 15-12 8 8 12 13 2 = 1 =,
@ J Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Servidor

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C

YUDBOT Pulso Eléctrico 0 3

m Petaca

Petaca 2.0 @ Regular @ Irregular Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso ° Impetuoso Extremo




B B etecs

LISTAS DOE EJERCITO

HUMAN SPHERE N3

ISC: Posthumans POST-HUMANOS Disp:1  T-Eue
NOTA 1: Sélo se puede coger 1 Proxy por modelo. £l minimo de Proxies ha de ser 2 y el maximo 3
ISC: PROXY MK ™. Elte
@ PEST-HUMBANGS: BREXY MK
MOV CC CD FS VOL BU PB H S Disp
?-2 13 13 N 1B 2 3 1 2 -
J Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Jumper N1 - V: Sin Incapacidad por Herida
Nombre Armas CO Armas CC CcRP =
FROLY b1 Hacker (059 do Fusi Combi, Nanopuiser Pistla,Cuchilo 0s
ke
PROXY Mk 1 Ingeriero FusilComb, Nanopulser, Cargas-D Pistoia, Cuchilo o 1 ISC: Diomedes, Ekdromoi Officer Personaje
PROXY M1 Médico (ModiKi) Fusil Combi, Nanopuiser Pistla,Cuchilo o 10
ﬂ DISMEBES) Oficial de Ekdremoi
ISC: PROXY Mk.2 . Elte @
@ ) ) MOV CC CD FS VOL BL PB  H S  Disp. )
PEST-HIUMANGDS: PREXY MK.2. A LR en  dE W W & 8 1 &
MOV CC CO FS VOL BU PB H S Disp O@ / ; ) )
{ Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - DA: Salto de Combate - Stiper-Satto - V: Sin Incapacidad por Herida
) 22 13 13 13 15 1 2 1 2 - ) @
Nombre Armas CO Armas CC cAP (=
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - G: Jumper N1 - Infiltracion - V: Sin Incapacidad por Herida lOmEDES W12, Nanopuiser pistola de Asalto, Arma CC DA o °
DIOMEDES Fusil MULTI, Nanopulser Pistola de Asalto, Arma CC DA o 42
R0 FITRS €0 Frmae CE cRelE DIOMEDES Teniente MK12, Nanopulser Pistola de Asalto, Ama CC DA 0 43
PROXY Mk.2 F. de Francotirador MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 15 24 DIOMEDES Teniente Fusil MULTI, Nanopulser Pistola de Asalto, Amma CC DA 0 a2
PROXY Mk.2 Hacker (Disp. de Hacker de Asalto) Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 21
ISC: PROXY MK.3 T.Elite ISC: Drakios, Steel Phalanx's NCO Personaje
ﬂ PEST-HUMANGES; PREXY:MK:3 @ﬂ\ ORAKICS, Subdficial de = Falange de Hcera
- Yy -
MOV CC CD FS VOL BU PB H S Disp ;} ‘/; MOV CC CO FIS VOL BLl PB H S Disp.
@ =5 13 3 4 15 4 3 2 2 - £8 N B8 20 1B 13 13 =2 2 1 2 1
/ ) @ Equipo: Abedo
Habilidades Esp.: G: Jumper N1 @ @ Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Embestida - Libero - V: Sin Incapacidad por Herida - Terreno Selvético
Nombre Armas CO Armas CC cAP c AT Armas CO Armas CC cAP c
PROXY Mk3 Spitre, Nanopulser Plstola, Guchilo 2 2 DRAKIOS Fusil Combi + Lanzallamas Pesado, Blitzen + 1 Devabot Kydoimos Pistola, Arma CC Shock o 36
DRAKIOS Fusil Combi + Lanzallamas Pesado, Blitzen + 2 Devabots Kydoimos Pistola, Arma CC Shock ] 42
ISC: Proxy Mk4 WEE DRAKIOS Red Fury + Lanzallamas Ligero + 1 Devabot Kydoimos Pistola, Arma CC Shock 1 39
DRAKIOS Red Fury + Lanzallamas Ligero + 2 Devabots Kydoimos Pistola, Arma CC Shock 1 45
PROXY Mk.4
MOV CC CD FS VOL BU PB H S Disp. E\/AROT Ky OIS
DE\VABC DOIMOS
o )) MOV CC €O FS VOL 8L P8 H S Ds ) @@ DEVABDT KYBDIMOS
M4
® g% MOV CC CD FS VOL BLI PB EST S Disp.
@ = Habilidades Esp.: G: Jumper N1 @ 1512 B8 12 12 1 2 3 1 2 -
‘QA Equipo: Albedo
NEnEe F=sE GI==EE G Habilidades Esp.: G: Sincronizado - Terreno Selvatico
PROXY Mk.4 ‘Ametralladora, Nanopulser Pistola, Cuchillo 2 25
PROXY Mk.4 Lanzacohetes Pesado, Subfusil, Nanopulser Pistola, Cuchillo 2 20
Nombre Armas CD Armas CC cAP (=
5 DEVABOT KYDOIMOS Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico 6
ISC: Proxy Mk.5 . Ele
@ = NBS: PREXY MKS ISC: Scylla, Steel Phalanx's NCO Personaje
MOV CC CO FS VOL BU PB H S Disp. B 0 =
@@ 13 13 N 15 3 3 1 = - ESEILH, Subeficial dela Falange de BEere)
4 MOV CC CO FIS VOL BLI PB H S Disp.
Habilidades Esp.: Desp. Avanzado N1 - G: Jumper N1 - V: Sin Incapacidad por Herida 12-2 N 12 12 13 2 3 1 2 1
Nombre Armas CO Armas CC cAP (= Habilidades Esp.: Terreno Selvatico
PROXY MK (Puntera Nivel X W12, Nanopuiser Pistola, Cuchilo 0s 1
PROXY Mk.5 (Observ. de Artilleria) 2 Subfusiles, Nanopulser, Granadas E/M Pistola, Cuchillo o 10
Armas CD Armas CC cArP c
ESCILA Hacker (Disp. de Hacker) Escopeta de Abordaje, Nanopulser + 1 Devabot Caribdis ~ Pistola, Arma CC E/M 05 32
ESCILA Hacker (Disp. de Hacker) Escopeta de Abordaje, Nanopulser + 2 Devabots Caribdis ~ Pistola, Arma CC E/M 05 39
ESCILA Hacker (Disp. de Hacker Escopeta de Abordaje, Nanopulser + 1 Devabot Caribdis ~ Pistola, Arma CC E/M 05 27
‘Asesino. UPGRADE: Maestro)
ISC: Acmon, Sergeant of Dactyls Personaje ESCILA Hacker (Disp. de Hacker Escopeta de Abordaje, Nanopulser + 2 Devabots Caribdis  Pistola, Arma CC E/M 05 3
Asesino. UPGRADE: Maestro)
F]C] /JC’J] J’ Ejarga”i:g da D;ﬁ]:‘r“—DS Egﬁyuﬁzc;irsgwsgog‘epzﬁgl‘(:sv)de Escopeta de Abordaje, Nanopulser + 1 Devabot Caribdis  Pistola, Arma CC EM 05 30
ESCILA Hacker (Disp. de Hackerde  Escopeta de Abordaje, Nanopulser + 2 Devabots Caribdis ~ Pistola, Arma CC EM 05 37
MOV CC CO FIS VOL BU PB  H S Disp. Asallo: UPGRADE: Rompeiekoe)
B2 1B 13 N 14 1 3 1 2 1
DEVABEINEERIBNES
Habilidades Esp.: Ingeniero - V: Tenaz - Fireteam: Duo - Fireteam: Enomotarca
MOV CC CD FIS VOL BLI PB EST S DOisp
Armas €O Armas £C cRP  C 158 8 12 12 " %] 3 1 = -
Fusil Combi, Panzerfaust, Granadas Nimbus, Cargas-D 2 Pistolas Breaker, Cuchillo o 27 Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: Terreno Selvatico - G: Sincronizado
Nombre Armas CD Armas CC cArP c
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— ISC: Atalanta, Agema’'s NCO Personaje ISC: Ajax the Great, Myrmidon Officer Personaje

@ HTAILANTH, Subsfcial de =P eemE

MOV CC CO FS VvOL BuU PB H S Disp.
B-5 14 14 " 14 2 S 1 2 1

RAYRX el Grande, Sficial Mirmidon

MOV CC CDOD FsS vOL BU PB H S DOisp.
@218 22 13 1B 12 = =} 2 = 1

Q ﬂ Habilidades Esp.: Berserk - Guerrero Nato - Kinematika N2 - V: Sin Incapacidad por Herida

@ Equipo: Visor Multiespectral N2 .
@ @ Habilidades Esp.: V: Coraje @ Fireteam: Enomotarca

Nombre Armas CO Armas CC cAP c
Nombre Armas CO Armas CC cAP (=

AYAX 2 Fusiles Combi, Nanopulser Pistola Pesada AP, Arma CC EXP 0 39
ATALANTA Fusil Francotirador MULTI + 1 TinBot E (Spotter) Pistola, Cuchillo 15 39 n

AYAX Teniente 2 Fusiles Combi, Nanopulser Pistola Pesada AP, Arma CC EXP 0 39
ISC: Nesaie Alke, Thorakitai Warrant Officer Personaje ISC: Hector, Homerid Champion Personaje

NESHIE BLLKE, Subsficial Mauor de 5 Tharakitai HEETER, Eampesn Homenida)

MOV CC cD FIS VvOL BuU PB H S Disp.) MOV CC CO FIS vOL BUL PB H = Disp.)

125 156 13 n 14 3 3 1 2 1 1@2-1@ =23 13 14 15 = =) = 2 1
Equipo: Visor 360° Equipo: Visor X
Habilidades Esp.: V: Coraje - Tropa Religiosa - Fireteam: Enomotarca rategos|
Nombre p—— pm—— = & Nombre Armas CO Armas CC cAP  C
ALKE Spitfre, Nanopulser Pistola, Ama CC 15 25 HECTOR Fusil de Plasma, Nanopulser, Granadas Aturdidoras + 1 TinBot A Pistola Pesada, Ama CC EXP 0 7
. - HECTOR Spitire, Nanopulser, Granadas Aturdidoras + 1 TinBot A Pistola Pesada, Arma CC EXP 2 70
ALKE Teniente Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC 15 25
HECTOR Teniente Fusil de Plasma, Nanopulser, Granadas Aturdidoras + 1 TinBOtA  Pistola Pesada, Ama CC EXP 0 7
HECTOR Teniente Spitfire, Nanopulser, Granadas Aturdidoras + 1 TinBot A Pistola Pesada, Ama CC EXP 2 70
ISC: Patroclus, Myrmidon Special Officer Personaje
Personaje

ISC: Eudoros, Myrmidon Officer

. = o Ficial Mirmidd

MOV CC CD FS VOL BU PB H S Disp ) ﬁ EUDORO, Oficial Mirmiden)

e = = = = g E 4 = s @ MOV CC CO FIS vOL B PB H S Disp.

Equipo: Holoproyector N3 &8 BZ-@2 21 13 13 14 3 6 1 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por Herida A' Equipo: DDO: D Op

@ @ i ~Nimero2- V: S i Herida - Fireteam:
Nombre Armas CO Armas CC cArP c
PATROCLO (DDO: Disruptor Optico) Fusil MULTI, Nanopulser, Granadas de Humo  Pistola, Arma CC EXP o 55 Nombre Armas CO Armas CC cAP c
PATROCLO (DDO: Disruptor Optico) Spitfire, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC EXP 15 57 EUDORO Mk12, Nanopulser, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA [ 40
PPATROCLO (CO: Mimetismo) Fireteam: Do (Aquiles v2) Fusil MULTI, Nanopulser, Granadas de Humo  Pistola, Arma CC EXP 0 51 [EUDORO Teniente Mk12, Nanopulser, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA o 40
PATROCLO (CO: Mimetismo). Fireteam: Diio (Aquiles v2) Spitfire, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC EXP 15 53
ISC: Phoenix, Veteran Myrmidon Officer Personaje

ISC: Teucer, Agéma Warrant Officer

©)

FENIX, Oficial Veterano Micmidon

MOV CC CD FIS VvOL BLI PB H S DOisp.
212 21 13 13 14 2 3 1 2 1

E MOV CC CD FIS vOL BLI PB H = Disp
21
=5 B-5 1B 14 N 4 2 3 1 2 1 @ e
@ @ @ Habilidades Esp. Artes Marciales N3 - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por Herida - Fireteam: Enomotarca
@ Habilidades Esp.: Libero - Multiterreno - Punteria Nivel X - Trepar Plus - V: Sin Incapacidad por Herida
@ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
Nombre Armas CO Armas CC CAP C FENIX Lanzacohetes Pesado, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola Pesada, Arma CC DA 2 40
TEUCRO (Visor X) Feuerbach, Nanopulser Pistola, Cuchillo 15 45 FENIX Teniente Lanzacohetes Pesado, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola Pesada, Arma CC DA 2 40
TEUCRO (Visor Multiespectral N2) Feuerbach, Nanopulser Pistola, Cuchillo 2 48
TEUCRO (Visor Multiespectral N2) Fusil de Francotirador K1, Nanopulser Pistola, Cuchillo 15 47 - N .
ISC: Machaon, Myrmidon Doctor-Officer Personaje

MBERDN, Oficial Medicoide (65 Mirmiden!
ISC: Achilles Personaje ;\ o L

@ )) MOV CC CO FS VvOL BU PB  H S I:Iisp.)

NOTA: Solo puede haber un Aquiles en cada Lista de Ejército.

12 21 12 13 15 2 3 1 2 1

&Z\ AOUILES / e
Habilidades Esp.:  Médico - Fireteam: V:Sin i Herida
‘m ’) ) MOV CC CD FS VOL BU PB H S Disp. ) © © o

cBl

B

15-18 24 1S s s 4 =} = 2 1
o Nombre Armas CO Armas CC (= c
@ Equipo: DDO: Disruptor Optico MACAON Fusil Combi, Nanopulser, Granadas Eclipse. Pistola, Arma CC DA 05 38
@ Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - Kinematika N2 - Multiterreno MACAON Teniente Fusil Combi, Nanopulser, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA 05 38

Nombre Armas CO Armas CC CAP c ; B
ISC: Penthesilea, Amazon Warrioress Personaje

AQUILES Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP 0 73
AQUILES Spittire, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP 25 75
AQUILES Teniente Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP o 73
AQUILES Teniente Spittire, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP 25 75

MOV CcC CO FS VvOL BL PB H S Disp.
28-15 22 13 =] 14 1 il 1 4 1

Equipo: DDO: Disruptor Optico - Moto

P
=reansle Habilidades Esp.: I-Kohl N2 - Kinematika N2 - V: Sin Incapacidad por Herida

ISC: Achilles v2 (Hoplite Armor)

NOTA: Solo puede haber un Aquiles en cada Lista de Ejército

HRUICESVEIEmadura Hoplita))
) @

= MOVITEET Tenr RS Vet TeLlT P HTT ST Disp. MOV CC CO FS VOL BU PB H S Disp
518 24 15 15 1S & 6 3 2 1 22 22 13 12 M4 1 3 1 2 1
@ Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - CO: Mimetismo - Desp. Avanzado N1 - Kinematika N1 Equipo: DDO: Disruptor Optico
@ Fireteam: Duo (Patroclo) Habilidades Esp.: I-Kohl N2 - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por Herida

Nombre Armas CO RArmas CC CRP [= Nombre Armas CO Armas CC cRP [=

AQULES Fusil MULT, Nanopuiser, D.E.P. Pistola, Arma CC EXP o PENTESILEA Fusil Cormb, Contender, Nanopuiser Pistola, Ara CC Moroflo 0o a

AQUILES Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP 25 75

AQUILES Teniente Fusil MULTI, Nanopulser, D.E.P. Pistola, Arma CC EXP o 74

AQUILES Teniente Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC EXP 25 75
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ISC: Thamuyris the Aoidos personaje ‘ ISC: Shukra Consultants T. Ent. Especial

TEMRIS el Hedo! @C £ ::

° )) MOV CC CD FIS vOL BL PB  H S Disp

MOV CC CO Fis VOL BU PB  H S Disp o)
)) w@ N 12’ 12 14 1 3 = 1 \; L = O . B 3
@@ / Equipo: Visor Biométrico N2

=
n

Habilidades Esp.: Contrainteligencia - V: Coraje
Habilidades Esp.: Reportero N2 - V: Sin Incapacidad por Herida

| Nambre Armas CO Armas CC cRP C
Nombre Armas CO Armas CC cRP [=4
SHUKRA (Cadena de Mando) Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 25
TAMIRIS Hacker (Disp. de Hacker)  Pitcher, Nanopuiser Pistola de Asalto, Cuchillo 05 25
SHUKRA (Cadena de Mando) Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 30
SHUKRA Teniente (Strategos N1)* Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 27
NOTA*: Esta opcion sélo esté disponible en el Ejército Sectorial OperationS.
ISC: Chandra Sergeant Thrasymedes Personaje
‘ ISC: Arjuna Troops T. Ent. Especial
CORCENT i SETRRSIMELIES
@ BN SHREENTEESENERENRESIMENES|

18-S 19 = 13 13 = e

@ Equipo: DDO Disruptor Optico - Visor 360°
@ @ Habilidades Esp.: Tropa Especialista @
= Fozs = = 00

)) MOV CC CD FS VOL BL PB H S Disp.) @
1

MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB H S DOisp
15-5 15 12 1 14 3 3

i,
n
2

0: Mimetismo - Operativo Especialista - V: Coraje

‘S‘G’T‘O )TRASIMEDES Infiltrador Subfusil, Nanopulser, Granadas Flash Pistola, Ama CC Shock 0 27 ‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP C
nfilrar
ARJUNA Escopeta de Abordaje, Akrylat-Kanone, Cargas-D  Pistola Breaker, Cuchillo 0 25
SGTO. TRASIMEDES (Enlace: Subfusi, Lanzacohetes Lig. Nanopulser, Granadas Flash  Pistola, Amma GC Shock 0s 30
otarca) ARJUNA Fusil de Precision Shock, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 0 29
ARJUNA Spitfre, Cargas-D Pistola Breaker, Cuchillo 15 32

NOTA 1: Sdlo la version Enomotarca del Sgto. Chandra Trasimedes cuenta como un Thorakitai para formar Fireteams.

NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campaia.

ISC: Danavas Hackers T.Linea |1:I; FZLS V‘I;H_ Eyzlx_l FI: EfT 2 D.i—:svp
HacEKkens BENBVAS
@ RESSEENNNES / Habilidades Esp.: G: Sincronizado - Kinematika N1
@ MOV CC CcD FIS VvOL BLl PB H = Disp.
lzlr = " " 15 1 3 1 2 2 | Nombre Armas CO Armas CC cAP C

@ J KIRANBOT E/Marat, Ciberminas Pulso Eléctrico - 4

Habilidades Esp. NOTA 1: Una Unidad Arjuna esta compuesta por 1 Arjuna y de 0 a 2 KiranBots.
NOTA 2: El Arjuna y los KiranBots han de pertenecer al mismo Grupo de Combate.
NOTA 3: No se pueden alinear los KiranBots sin la presencia de un Arjuna para controlarlos.

Nombre Armas CO Armas CC cAP =4

DANAVAS Hacor (Disp. do Hacker  Fusil Combi + Picher Pistola Breaker, Cuchilo 0s =

de Asalto. UPGRADE: Rompehielos)

DANAVAS Hacker (Disp. de Hacker  Fusil Combi + Picher Pistola Breaker, Cuchilo 05 25 \ ISC: Yadu Troopers, Tactical Assault Teams T. Veterana

Plus. UPGRADE: Maestro)

ag
] : m M4 )) MV cc o Fs voL B P8 H S Osp
UnidadiRemetaiEuXIlSRERREIE 22 R A~ w-@ 4 13 1B 14 3 3 1 2 2
\ MOV CC cD FIS VvOL BLl PB EST S Disp. @
22 12 @ B 13 ) 2 1 1 - @ @ Habilidades Esp.: Fireteam: Dio - Inmunidad: Shock  V: Sin Incapacidad por Herida + Veterano N1
| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Operativo Especialista - Piloto Remoto
YADU Fusil MULTI, E/Marat, DropBears Pistola Pesada, Cuchillo o 3
YADU Lanzacohetes Pesado, Subfusil Pistola Pesada, Cuchilo 2 3
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
YADU (Fireteam: Haris) Fusil MULTI, E/Marat, DropBears Pistola Pesada, Cuchillo 05 37
KARKATA Pulso Flash Cuchillo o .
Yaou H;;éi;‘géf";l:p%“ke' 9 Escopeta de Abordaje Pistola Pesada, Cuchilo 05 36
'YADU (Namero 2) Fusil Combi, E/Marat Pistola Pesada, Cuchillo 0 32
'YADU (Observador de Artilleria) Fusil Combi, E/Marat Pistola Pesada, Cuchillo 0 32
‘ ISC: Apsaras T Ent Especlal‘ YADU (Suboficial) Ametralladora Pistola Pesada, Cuchillo 2 4
'YADU Teniente Fusil MULTI, E/Marat, DropBears Pistola Pesada, Cuchillo 0 36
MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB H = Disp ‘ ISC: Asuras T.Elite

18 1S 13 12 14 1 3 1 = 1

MOV CC CD FIS VvOL BLl PB H S Disp
(@)

&9
| Nombre Armas CO Armas CC cAP C @1 18 14 14 15 S [ 2 2 2
APSARA Hackor (Disposito do Ecopeta de Abordale pistola, Cuchilo 0 19 @ Equipo: Visor Multiespeciral N3
lacker Asesino) @ Habilidades Esp.: V: Sin Incapacidad por Herida
APSARA (G: Jumper Nivel Z)

Subfusil Pistola, Cuchillo 1 22
APSARA (G: Jumper Nivel 2)* Subfusil Pistola, Cuchillo 0o 2 | Nombre Armas CD pr—— P C©
NOTA*: La opcion con * sélo esté disponible en el Ejército Sectorial Operations. ASURA Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0 68
ASURA Spitfire, Nanopulser Pistola, Ama CC AP 2 70
. . ﬁﬁgz‘;g?gﬁﬁ; de Hacker PIUs  ¢,cii Combi, Nanopulser Pistola, Ama CC AP 05 72
‘ ISC: Deva Functionaries T. \/Eterana‘
ASURA Teniente Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 0 68

ASURA Teniente Hacker (Disp. de
Hacker Plus UPGRADE: Redrum)

: \ MOV CC CD Fis vOL BL PB H S Disp Gﬁg’;ﬁg;”;ﬂ;ﬁi‘:‘ de Hacker Plus £, i MuLTI, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 05 76
@ \—) 1218 14 1= " 15 = 3 = 4 ASURA (Fireteam: Duo)* Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 N
@ Habilidades Esp.: V: Sin Incapacidad por Herida ASURA Teniente N2* Spiire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 72
@ ASURA Teniente N2 Hacker (Disp. de.

Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 05 72

ASURA (Fireteam: Haris)" Spitfire, Nanopulser Pistola, Arma CC AP 2 7

<)

[ — — — Hacker Plus. UPGRADE: Rodnmy-  Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Amma CC AP 05 78
DEVA Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 23 NOTA: Esta opcion solo esté disponible en el Ejército Sectorial Operations.
DEVA Fusil Combi, Nanopuser + Devabot Pistola, Cuchillo (4
DEVA Hacker (Disp. de Hacker) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 31
DEVA (Sensor) Fusil Combi, Nanopuiser Pistola, Cuchillo 0o 2 ‘ SIS RS RS PR
DEVA (Visor Multiespectral N2) Spitfire, Nanopulser Pistola, Cuchillo 103 ﬂ
DEVA Teniente Fusil Combi, Nanopulser + Devabot Pistola, Cuchillo [ @ T
DEVA Teniente Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0o 23 % MOV CC CD FIS vOL BLI PB EST S Disp
DEVA Teniente (Sensor) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 24 @ -~ 15-180 nl 12 12 12 4 =) 2 a4 1
DEVA Fusil MULTI, Nanopulser Pistola, Cuchillo o 27 @

Equipo: Repeidor
DEVA (Fireteam: Haris, Sensor)* Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 25 @n Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Trepar Plus
DEVA Hacker (Disp. de Hacker de

Asalto. UPGRADE. Relémpago) Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 05 28

| Nombre Armas CO Armas CC cAP C
DEVA (Observador de Artilleria) Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 24 N
RUDRA Fusil MULTI, Dispersador de Minas (Antipersonnel) Pulso Eléctrico 0 3
NOTA: La opcion con * sslo esta disponible en el Ejérito Sectorial Operations.
NOTA: Los Funcionarios Deva con DevaBot no pueden formar parte de ningun Fireteam. RUDRA (F::("‘p‘:;;’:::;“ (e EEpR D D Pulso Eléctrico 0 42
RUDRA Red Fury, Dispersador de Minas (Antipersonnel)  Pulso Eléctrico 140

=L m Petaca

Petaca 2.0 @ Regular Irregular Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso o Impetuoso Extremo




LISTAS DOE EJERCITO

‘ ISC: Samekh Rebots

T F\DDQU‘ ‘ ISC: Dart, Optimate Huntress

@ ' MOV CC CD FIS VvVOL BLI PB EST S Disp =2 MOV CC CD FIS VvOL BLI PB H =) Disp
15-18 8 2 12 1) %] = 1 = = = 12-18 16 13 13 13 1 =) 1 2 1
@ @ Equipo: Visor Multiespectral N1
Habiidades Esp.: G: Presencia Remota Habilidades Esp.: Bioinmunidad - CO: Camuflaje - Despliegue Avanzado N2 - Muliterreno - Trepar Plus
@ V: Sin Incapacidad por Heridas
| Nombre Armas CO Armas CC cAP C | Nombre Armas CO Armas CC cAP C
Rebot SAMEKH Lanzamisiles Inteligente Pulso Eléctrico 15 18 DART Subfusil, Arco Téctico Viral, Granadas E/M Pistola, Arma CC Shock, 0 34
N N Cuchillo
Rebot SAMEKH FTO* Lanzamisiles, Pulso Flash Pulso Eléctrico 15 22 Pistola, Arma GG Shock
DART Subfusil, Arco Tactico Viral, Minas Antipersona istola, Arma ok, 0 34
NOTA: La opcién con * sélo esta disponible en el Ejército Sectorial OperationS. Cuchillo
‘ ISC: Andromeda, Sophistes of the Steel Phalanx F'Ers\:\nEJE‘ . .
‘ ISC: Yadu Officer Shakti T. Veterana

S Disp

kS

MOV CC CD FIS VvOL BLl PB H S Disp

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Despliegue Avanzado N1 - Guardian N3 - Kinematika N2 - Operativo

Especialista - Sigilo - V: Sin Incapacidad por Herida

® \
\ MOV CC CD FIS VvOL BuU PB H
@é \J)) 19-18 20 12 12 13 2 3 1
@@/

Habilidades Esp.: Fireteam: Dilo - Fireteam: Haris - V: Coraje - Veterano N1

©)
N /\ %
= 1 % ‘\\yD 212 16 13 12 14 3 3 2 2 1
@@J

| Nambre Armas CO Armas CC cAP C
Pistola Broaker, Arma GG | Nambre Armas CO Armas CC cRP C
ANDROMEDA Subfusil, Nanopulser, Pulso Flash D ekt 0o 28 SHAKT! Hacker (Disp. de Hackor etz e et Pesaa, Cuto "
ey Asesino. UPGRADE: Sucker Punch) . '
ANDROMEDA Escopeta de Abordaje, Pulso Flash g 0 @ 5
DA, Cuchilo SHAKTI Hacker (Disp. de Hacker Asesino.
raRADE ¢ MK12, E/Marat Pistola Pesada, Cuchilo 0 40
Pistola Breaker, Arma CC T D
ANDROMEDA Fusil Combi, Pulso Flash g 0o 3
DA, Cuchilo
ANDROMEDA (Despliegue Avan- ) Pistola Breaker, Arma CC
o Fusil Combi, Pulso Flash, Cargas-D B 0o
ANDROMEDA (Infiltracién Superior)*  Subfusil, Nanopulser, Pulso Flash, Cargas-D Pistola Breaker, Arma CC 0o 31
DA, Cuchilo
ANDROMEDA (Infiltracion Superior)*  Escopeta de Abordaje, Pulso Flash, CargasD  F1stola Breaker, Arma CC 0o 35
DA, Cuchilo
; . Pistola Breaker, Arma CC
ANDROMEDA (Infilracion Superior)*  Fusil Combi, Pulso Flash, Cargas-D o 0 3

NOTA: La opcion con * solo esta disponible en el Ejército Sectorial Operations.
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= u EHEANEEEE HEERE!

TROPA | DISP | FIRETEAM TROPA | DISP | FIRETEAM
T T T T
@ MIRMIDONES TOTAL ENOMOTARCA*1 ‘(m» TAMIRIS EL AEDO 1
@ DACTILOS 4 ENOMOTARCA2ND0%] @ DRAKIOS, SUBOFICIAL DE 0
LA FALANGE DE ACERO
. 34) ESCILA, SusoFiciAL
@ THORAKITAI 6 ENOMOTARCA*3 ) o 1A BALTEE B AGEER 1
ACMON ENOMOTARCA
X ) _
@ Sl & Q SARGENTO DE DACTILOS L (DAcTILOS), DO0*1
‘ TIRADORES AGEMA > ‘ TEUCRO, SuBoFICIAL MAYOR 1
O Q DE LA AGEMA
s ENOMOTARCA 7)) ANDROMEDA, SOPHISTES
@ OFICIAL MIRMIDON 3 (MIRMIDONES) %zf DE LA FALANGE DE ACERO L
(@) AQUILES (v1 0 v2) 1 Dlo*2 @ HECTOR, CAMPEGN HOMERIDA 1 ey
Ddo*2
(m) PATROCLO 1 AQUILES v2 Y PATROCLO, @ ReBoTs DALETH 2
® NESAIE ALKE, SuBOFICIAL 1 ENOMOTARCA <€:> REBOTS ZAYIN 1
MAYOR DE LA THORAKITAI (THORAKITAI)
MACAON, OFficiAL-MEDIco 1 ENOMOTARCA Q REBOTS SAMEKH 1
DE LOS MIRMIDONES (MIRMIDONES) O
EUDOROS, MIRMIDGN VETERAND 1 R0l @ ResoTs LAMEDH 2
(MIRMIDONES)
FENIX, OFICIAL MIRMIDON 1 ENOLEPAHEA @ YUDBOTS 4
(MIRMIDONES)
AYAX EL GRAND’E, 1 ENOMOTARCA <O> NETRODS >
OFICIAL MIRMIDON (MIRMIDONES)
ATALANTA,
@ SUBOFICIAL DE LA AGEMA : @ RO !
@ DIOMEDES, 1 (“4) SARGENTO CHANDRA 1 ENOMOTARCA
CAPITAN DE LOS EKDROMOI TRASIMEDES (THORAKITAI)
‘*) PENTESILEA, 1 WARCORS, WAR 1
GUERRERA AMAZONA p CORRESPONDENTS

ESPECIAL FIRETEAMS: ENOMOTARCA

ENOMOTARCA*1 MIRMIDONES - 1-4 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (MIRMIDONES) + MIRMIDONES.

ENOMOTARCA*2 DACTILOS - 1 0 MAS TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (DAcTILOS) + DAcTiLos. CAMBIO CONFIRMADO
ENOMOTARCA*3 THORAKITAI - 1 0 MAS 0 MAS TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (THORAKITAI) + THORAKITAI. CAMBIO CONFIRMADO
EspPeEcIAL FIRETEAMS: Do

D0o*1 - AcMoN + 1 DAcTILO.

D0o*2 - PATROCLO (FIRETEAM: D00 (AQUILES V2)) + AQUILES V2.

EJEMPLOS ENOMOTARCA

EJEMPLO 1 (MIRMIDONES)

Avax, MACAON, EUDOROS Y FENIX. ESTE FIRETEAM ESTA COMPUESTO DE 4 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (MIRMIDONES).

EJEMPLO 2 (MIRMIDONES)

1 OFICIAL MIRMIDON, HECTOR Y 2 MIRMIDONES. ESTE FIRETEAM ESTA COMPUESTO DE 2 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (MIRMIDONES) Y 2 MIRMIDONES.

J EJEMpLO 3 (DACTILOS)
' AcMON, HECTOR Y 2 DAcCTILOS. ESTE FIRETEAM ESTA COMPUESTO DE 2 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (DACTILOS) Y 2 DACTILOS.

EJEMPLO 4 (DACTILOS)

ACMON Y HECTOR. ESTE FIRETEAM ESTA COMPUESTO DE 2 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (DACTILOS).

EJEMPLO 5 (THORAKITAI)

HECTOR, NESAIE ALKE, TRASIMEDES Y 1 THORAKITAI. ESTE FIRETEAM ESTA COMPUESTO DE 3 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (THORAKITAI) Y 1 THORAKITAI

EJEMPLO 6 (THORAKITAI)

HECTOR, NESAIE ALKE Y TRASIMEDES. ESTE FIRETEAM ESTA COMPUESTO DE 3 TROPAS CON FIRETEAM: ENOMOTARCA (THORAKITAI).
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&3 5o @B s V 4.2

SECTORIALES

OPERATIONS. SUBSECCION DE DPERACIONES DE LA S.5.S.

TABLA SECTORIAL DISP. FIRETEAM

TABLA SECTORIAL DISP. FIRETEAM

|l
CoRE,
@ TAacBoTS DAKINI ToTAL ECrELiAL
CoRE, HARIS,

(o) FUNCIONARIOS DEVA ESPECIAL

(t‘&;)

@ Hackers DANAVAS

‘ ) UNIDAD ARJUNA

®

R~
Doo, HARIs,

() ASURAS ESPECIAL

Q—

ANDROMEDA, SOPHISTES DE LA
FALANGE DE ACERO
CSU, UNIDAD DE SEGURIDAD 2
CORPORATIVA
(%) GUNBOTSs RUDRAS ESPECIAL
( ) ReEBOTS ZAYIN

O_

Do, ESPECIAL

ReBoTs LAMEDH

O O
© IE—

O NETRODS

© —

. WARCORS

@ NAGAS 3
© —

<O> SOFOTECTOS

‘> SHAKTI, OFICIAL YADU ESPECIAL

'

e i
N
e - EEEEReecime

W e ERIEERIEe.
0_

)t
3(
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-

=
— ISC: Kotail Mobile Unit T. Veterana
\\_ TOHAA ! Unidad Movil KOTAIL
! ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
. MOV CC co FIS VvOL BU
= 1518 15 12 12 Jis ) 2 =) e

Equipo: Armadura Simbionte - Holoproyector N2
Habilidades Esp.: Stper-Salto - V: Coraje

ISC: Kamael Light Infantry T.Linea

Infanteria Ligera KAMAEL
Unidad Movil KOTAIL

MOV CC CO FS VvOL BLI PB
e " o s 1 5 1 ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA
o- \
MOV CC co FIS VvOL BU
@118 15 12 12 13 %] %] 1 2 -
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada
Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
KAMAEL Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 12
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
KAMAEL Spitfire Pistola, Cuchillo 1 18
KOTAIL Fusil Combi, Granadas E/M Pistola, Cuchillo 0 32
KAMAEL Fusil Combi + Lanzagranadas Lig. Pistola, Cuchillo 1 16
KOTAIL 2 Fusiles Combi Pistola, Cuchillo 05 32
KAMAEL F. de Francotirador Pistola, Cuchillo 05 16
KOTAIL Escopeta de Abordaje, Granadas E/M Pistola, Cuchillo o 31
KAMAEL Hacker (Disp. de Hacker Blanco) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 16
KOTAIL Spitfire. Pistola, Cuchillo 15 36
KAMAEL (Observ. de Artilleria) Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 13
KOTAIL (Observ. de Artilleria) Fusil Combi, Granadas E/M Pistola, Cuchillo [ 33
KAMAEL Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 14
KAMAEL Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 12
ISC: Kaeltar Specialists . Ent Especial
ISC: Sakiel Regiment T. Veterana

Especialistas KRELTAR
MOV CC CO FIS VOL BL

Regimiento SAKIEL
ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

) 212 14 " " 14 1 =) 1
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - Disciplina Corahtar N1

Equipo: Ammadura Simbionte
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - V: Coraje

Nombre Armas CO Armas cC P C

KAELTAR (Cadena de Mando) Escopeta Lig. Pulso Flash + 2 SymbioMates Pistola, Puiso Eléctrico 05 2t
REgiITIiEI'ItD SAKIEL KAELTAR (Cadena de Mando) Fusil Combi, Pulso Flash + 2 SymbioMates Pistola, Pulso Eléctrico 05 2
ARMADURA SIMBIONTE INRCTIVA KAELTAR Escopeta Lig. Pulso Flash + 2 SymbioBombs Pistola, Pulso Eléctrico 0 15

. KAELTAR Fusil Combi, Pulso Flash + 2 SymbioBombs Pistola, Pulso Eléctrico o 2

218 14 )
Equipo: Armadura Simbionte ISC: Kerail F’racepturs T.Ent Especial

2L S R (R B W - VECRED NOTA: Un Equipo Kerail se compone de un Preceptor y una o dos SimbioBestias del mismo tipo.

Preceptores KERRAIL

Nombre Armas CO Armas CC cArP c

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
SAKIEL Fusil Combi, Granadas Nimbus Plus Pistola, Cuchillo o 18
SAKIEL Fusil Combi, Nulificador Pistola, Cuchillo 05 18 CD Fls VDL BLI
SAKIEL Fusil Combi, Lanzacohetes Ligero Pistola, Cuchillo 1 23 15-18 14 L " 13 1 3 1 2
SAKIEL Fusil Combi Viral, Granadas Nimbus Plus Pistola, Cuchillo 0 24 Equipo: Armadura Simbionte
SAKIEL Spitfire Pistola, Cuchillo 15 23
SAKIEL (Observ. de Atilleria) Fusil Combi, Granadas Nimbus Plus Pistola, Cuchillo [\ 19
‘SAKIEL Sanitario (MediKit) Fusil Combi, Granadas Nimbus Plus Pistola, Cuchillo 0 20

Preceptores KERRIL
SAKIEL Teniente Fusil Combi Viral, Granadas Nimbus Plus Pistola, Cuchillo o 24

ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

COD FS VvOL BLI

ISC: Rasail Boarding Team T Ent Especial 2-12 14 M @13 a @ 1 2

NOTA: Un Equipo Rasail se compone de un Rasail y un Periférico Chaksa

Equipo de Abordaje Rasail

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

Nombre Armas CO Armas CC cRP
T T " Sublusi, Granadas de Humo + 1 SimbioBestia Surd
PRECEPTOR KERAIL ubfusil, Granadas de Humo + 1 SimbioBestia Surda Pistola, Pulso Eléctrico 0 20
21 15 1= n 13 1
PRECEPTOR KERAIL Subfusil, Granadas de Humo + 2 SimbioBestias Surda  Pistola, Pulso Eléctrico 0 28
Equipo: Armadura Simbionte - Nanopantalla PRECEPTOR KERAIL Escopeta Ligera, Nanopulser + 1 SimbioBestia Mutan Pistola, Pulso Eléctrico 0 25
Habilidades Esp.: V: Coraje PRECEPTOR KERAIL Fusil Combi, Nanopulser + 1 SimbioBestia Mutan Pistola, Pulso Eléctrico 0 30
ISC: Mutan SymbioBeasts T.Apoyo

Equipo de Abordaje Rasail
ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC co FIS VvOL BLI PB
B2-1.8 15 =2 n 13 e e 1 S vOL BL
Equipo: Armadura Simbionte 15-1@8 14 " 14 1= a 3 1 3
Esp.: G: i - Stper-Salto - V: Tenaz
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
RASAIL Fusil Combi, Minas Antipersona + 1 Perférico Chaksa  Pistola, Cuchilo o e Armas co Armas cC [
RASAIL Fusil Combi Viral + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchilo o @ SIMBIOBESTIAMUTAN 2 Gontenders, Puizar Ama G o 1
RASAIL Escopeta de Abordaje, Contender + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchillo [ 35
RASAIL 2 Contenders, Escopeta Lig. + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchillo 0 36 |SE Surda Sumbluseaats T.Apoyo
RASAIL Spitfire + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchillo 2 39
RASAIL Teniente Fusil Combi, Minas Antipersona + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchillo 0 34 SlMBlDBESTlRS SURDH
RASAIL Teniente Fusil Combi Viral + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchillo o 39
' RASAIL Teniente Spitfire + 1 Periférico Chaksa Pistola, Cuchillo 2 39 - Muv c: CD Fls VD'_
5B 22 8 15 1@ @ 3 1 3

Habilidades Esp.: G: izado - amica N1 - N2 - Super-Salto - V: Tenaz
Nombre Armas CO Armas CC cRP c
SIMBIOBESTIA SURDA Pulzar Arma CC Viral [ 8
Esp.: CO:
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
PERIFERICO CHAKSA Lanzallamas Pesado Pistola, Cuchillo - 4
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ISC: Nikoul Ambush Unit T. Ent. Especial

Unidad de Emboscada NIKOUL

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
MOV CC cD FIS VvOL BLI PB H )

@212 13 = " 13 1 3 1

Equipo: Armadura Simbionte - Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: Zapador

Unidad de Emboscada NIKOUL
ARMADURA SIMBIONTE INRCTIVA

MOV CC CO FIs vOL BLI PB H
B2 13 12 N 13 o 2 1 2

Equipo: Armadura Simbionte - Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: Zapador

Nombre Armas CO Armas CC cAP (=

NIKOUL F. de Francolirador Viral Pistola, Cuchilo 15 28

NIKOUL Minador F. de Francotirador Viral, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 15 30
ISC: Sukeul Commandos T. Veterana

Comandos SUKEUL

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

MOV CC CDO FIS vOL BLl
B2-12 1B 13 n 13 2

PB S Disp.
3 = 4

Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - CO: Mimetismo - Multiterreno - Sigilo - V: Coraje - Veterano N1

Comandos SUKEUL

ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC CDO FIS VOL BLI PB H
B-@ ® 13 ®@ 13 @ [Z] 1 2

Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - Multiterreno - Sigilo - V: Coraje - Veterano N1

Nombre Armas CO Armas CC cArP (=
SUKEUL (Observ. de Artilleria) Fusil Combi K1, Cargas-D Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo o 32
SUKEUL (Observ. de Artilleria) Fusil Combi K1, Nulificador Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo o 33
SUKEUL Ametralladora, Cargas-D Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 15 35
SUKEUL F. de Francotirador K1 Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 15 34
SUKEUL Lanzamisiles, Escopeta Lig. Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo 15 36
SUKEUL Teniente (Observ. de Artilleria) Fusil Combi K1, Cargas-D Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo o 32
ISC: Kosuil Assault Pioneers . Ent. Especial

Zapadores de Asalto KOSUIL

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

MOV CC CDOD FIS VvVOL BLI PB
212 13 =2 n 14 2 3

)

2
n
n

Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Bioinmunidad - Fireteam: Triada

Zapadores de Asalto KOSUIL
ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC CDO FIS VvVOL BLI PB

212 13 12 1 13 2 2 1 2

Equipo: Armadura Simbionte

Habilidades Esp.: Fireteam: Triada
Nombre Armas CO Armas CC cAP =
KOSUIL Ingeniero Fusil Combi K1, Cargas-D, Nulificador Pistola, Cuchillo o 29
KOSUIL Minador Fusil Combi K1, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 25
KOSUIL Ingeniero Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Panzerfaust Pistola, Cuchillo 05 24

ISC: Kaauri Sentinels . Guarnicién

Q CENTINELRS KARURI
I

MOV CC CO FIS VvOL BLl
218 12 n 12 13 %] 3

Equipo: Visor Multiespectral N1
@ @ Habilidades Esp.: Sexto Sentido N2 - Visor Biométrico N2

Nombre Armas CO Armas CC AP C
CENTINELA KAAURI Sublusil, 2 Nanopulsers, Nulificador Pistola, Pulso Eléctrico 0 12
CENTINELA KAAURI Escopeta de Abordaje, Nulficador Pistola, Pulso Eléctrico 0 15
CENTINELA KAAURI Fusil de Francotirador Pistola, Pulso Eléctrico 05 19
CENTINELA KAAURI (T. Pheroware:  Fusil Combi, Nuiificador Pistola, Pulso Eléctrico o 17

Esfera Nimbus)

HUMAN SPHERE N3

ISC: Chaksa Ruxiliars T.Apoyo

AUXILIARES CHAKSA

MOV CC CO FS VvOL
1212 15 n = 13 a =]

-
n

Habilidades Esp.: V: Coraje

(€]

Nombre Armas CO Armas CC cAP c
AUXILIAR CHAKSA (Bagaje, Sensor) Lanzallamas Pesado Pistola, Arma CC 0 10
AUXILIAR CHAKSA (Neurocinética, Visor 360°) Ametralladora Pistola, Arma CC 1 25
AUXILIAR CHAKSA Lanzacohetes Pesado Inteligente Pistola, Arma CC 1 15
ISC: Chaksa Servants T.Apoyo

SERVIDORES CHAKSAH

MOV _CC CDOD FIS VOL

@28 12 B N 13 2 2 1 2 4
@
© @ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Servidor - Hiperdinamica N1
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
SERVIDOR CHAKSA Pulso Eléctrico o 3
ISC: Gao-Rael Unit T Elte

Unidad GRO-RAEL
@ ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

MOV _CC CO FIS VvOL BU
B-5 1B =2 =2 14 2

@ Equipo: Armadura Simbionte - Visor Multiespeciral N2
@ @ Habilidades Esp.: Fireteam: Triada
Unidad GRO-RAEL

@ \ ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC FIS VvOL BLl

)

@218 16 12 n 14 a %] 1 2 -
@ Equipo: Armadura Simbionte - Visor Multiespectral N2
@ @ Habilidades Esp.: Fireteam: Triada

Nombre Armas CO Armas CC cAP c

GAO-RAEL Fusil Combi, Lanzaadhesivo Pistola, Arma CC 0 28

GAO-RAEL Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC 0 26

GAO-RAEL . de Francotirador Pistola, Ama CC 1 31

GAO-RAEL Spitfire. Pistola, Arma CC 15 33

GAO-RAEL Teniente Fusil Combi, Lanzaadhesivo Pistola, Arma CC o 28
ISC: Gao-Tarsos Unit T.Ent Especial

Unidad GRD-TARSOS
@ ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
|\ _ MOV CC co Fis voL H .
B ®-5 n 12 1= 13 3 1 2 3

Equipo: Amadura Simbionte

@ @ Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate
Unidad GRO-TRRSOS
@ ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC CO FIS VvOL BLI PB isp.
B N @212 1 12 1 13 2 2 1 2 -
/ Eipo: Ammacura Smoons

Nombre Armas CO Armas CC cAP L=

GAO-TARSOS Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Ama CC o 28

GAO-TARSOS Ametralladora Pistola, Arma CC 15 36

GAO-TARSOS Escopeta do Abordaje, Cargas:D Pistola, Arma CC o oz

‘GAO-TARSOS Sanitario (MediKit) Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Arma CC 0 30
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ISC: Tageul Officers

T.Ent Especial

Oficiales TRAOEUL

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
MOV CC CO FS vOL BuU
B2-5 14 13 n 14 o)

Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Regeneracion - V: Coraje

Oficiales TRAOEUL
ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC CO FS VvOL BLI PB
B-12 13 13 2 14 %] %]
Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Regeneracion - V: Coraje
Nombre Armas CO Armas CC (=) c
TAQEUL (Cadena de Mando) Fusil Combi, SimbioBichos Pistola, Cuchillo o 34
TAQEUL (Cadena de Mando) Fusil Comb Viral, SimbioBichos Pistola, Cuchilo ) 0
TAQEUL (Cadena de Mando) Spitre, SimbioBichos Pistola, Cuchilo 15 40
TAQEUL Teniente (Mando Avanzado) ~ Fusil Combi, SimbioBichos Pistola, Cuchillo o
TAQEUL Teniente (Mando Avanzado) ~ Fusil Combi Viral, SimbioBichos Pistola, Cuchillo 0 40
TAQEUL Avanzado)  Spitie, Pistola, Cuchilo 15 40

\ \
| |

‘ Habilidades Especiales: Perimetral. ‘

ISC: Ectros Regiment T. Veterana

Regimiento ECTROS

ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
MOV CC CO FS VvVOL BLul
218 18 13 14 13 =) =) 2

Equipo: Amadura Simbionte
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - Kinematika N1 - V: Coraje

Regimiento ECTROS
ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA
MOV cC

218 13 )

Equipo: Amadura Simbionte
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - V: Coraje

ECTROS Teniente

Nombre Armas CO Armas CC (=

ECTROS Fusil Combi Viral, Nanopulser Pistola, Ama CC Shock 0 43

ECTROS Ametralladora, Nanopuiser Pistola, Ama CC Shock 2 45

ECTROS Escopeta Vukan, Nanopulser Pistola, Ama CC Shock 0 38
)

Fusil Combi Viral, Nanopulser Pistola, Ama CC Shock

ISC: Gorgos Squad

NOTA: Esta unidad esta

T.Mecanizada

e 1 Gorgos y 1 Periférico Chaksa

Escuadrilla GORGOS
ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA
MOV CC CO FIS voL
512 1B 14 1B 13 1

PB
=

Equipo: Amadura Simbionte - ECM Avanzado
Habilidades Esp.: Kinematika N1

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C
GORGOS Spitire AP, Flammenspeer, Pulzar +1 Periférico Chaksa A Arma CC Viral 2 8
GORGOS Spitire AP, Flammenspeer, Pulzar +1 Periférico Chaksa B Arma CC Shock 2 82

Escuadrilla GORGOS

ARMADURA SIMBIONTE INRCTIVA
MOV CC CO FS VvVOL BLI PB
B-18 15 =2 " 13 1 %]

Equipo: Amadura Simbionte

Nombre Armas CO Armas CC AP C

GORGOS Spitire, Pulzar +1 Periférico Chaksa (A/B) Pistola, Cuchillo

PERIFERICO CHAKSA

MOV CC CO FS VvOL BU PB H I )

1518 12 n =2 n %} =] 1 2

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Sincronizado

Nombre Armas CO Armas CC cAP c

PERIFERICO CHAKSA A Escopeta Lig. Granadas Aturdidoras Pistola, Cuchillo 7

PERIFERICO CHAKSA B Puizar Pistola, Cuchillo 4
ISC: Igao Unit . Ent Especial

UNIDARD IGRO

MOV CC CO FIS VvOL BU PB H
B8 =22 n 13 13 %] <) 1 2

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - i-Kohl N1 - CO: Camufiaje - Infiltracion
Kinematika N1 - Multiterreno

Nombre Armas CO Armas CC cAP  C
1GAO Escopeta de Abordaje, Granadas Aturdidoras Pistola, Arma CC DA 0 25
IGAO Fusil Combi, Nanopulser, Granadas Aturdidoras Pistola, Arma CC DA 0 27

m Petaca
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HUMAN SPHERE N3

. Ent. Especial

ISC: Clipsos Infiltrators

Infiltradores CLIPSOS

CO FIS VvVOL BLI

PB

B-12 13 n =2 13 ] =) 1 2
/ Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO - Infiltracién - Multiterreno
Nombre Armas CO Armas CC CRP c
CLIPSOS Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 0 24
CLIPSOS Fusil Combi, Granadas Nimbus Plus Pistola, Cuchillo 0 24
CLIPSOS Escopeta de Abordaje, Nulificador Pistola, Cuchillo 05 23
CLIPSOS F. de Francotirador Pistola, Cuchillo 1 26
CLIPSOS Minador Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo 05 25
CLIPSOS (Observ. de Artilleria) Fusil Combi, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo ] 25
ISC: Makaul Troops T.Apoyo

Tropas MRAKAUL
\

MOV CC CO FS VvOL BU PB
-1 =22 n 13 13 1 3 1 =

‘ @ J Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Fireteam: Triada - IKohl N1 - Kinematika N2

Nombre Armas CO Armas CC cRP c
MAKAUL Lanzallamas Pesado, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC Viral 0 13
MAKAUL Lanzallamas Pesado, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC DA 0 13
MAKAUL Escopeta de Abordaje, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC Viral 0 19
MAKAUL Fusil Combi, Granadas Eclipse Pistola, Arma CC Viral 0 20
ISC: Kumotail Bioingeneers T.Apoyo

Bioingenieros KUMOTRIL

MOV CC CO FIS vOL BLI PB
B2 13 n n 14 1 %] 1 2

Equipo: MediKit
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - Ingeniero - Médico

Armas CO Armas CC (= c
KUMOTAIL Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 22
ISC: Tohaa Diplomatic Delegates T.Apoyo

cD

FIS VvVOL BLI PB H

2 2 13 e e 1 = 1
Nombre Armas CO Armas CC (=
DELEGADO DIPLOMATICO (Civil)
DELEGADO DIPLOMATICO (I-Kohl N1, Operativo Especialista)  Nanopulser, Pulso Flash Pistola, Cuchillo 0 5

N\

I/

ISC: Neema Saatar, Ectros Regiment Officer Personaje

NEEMA SAARTAR, Oficial del Reqg. Ectros
ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

MOV CC CDOD FIS VvOL BLI PB H
@211 21 13 14 s =) | = = 1
Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Fireteam: Triada - Kinematika N1

PERSONAJES

NEEMAR SARTAR, Oficial del Reqg. Ectros
ARMADURA SIMBIONTE INACTIVA

MOV CC CO FIS VOL BLI PB Disp.
2128 21 =2 12 15 %] %] 1 2 =
Equipo: Armadura Simbionte
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Fireteam: Triada
Nombre Armas CO Armas CC AP C
NEEMA Fusil Combi Breaker, Panzerfaust, Nanopulser Pistola Viral, Arma CC Shock 0 a1
NEEMA Spitfire, Nanopulser Pistola Viral, Arma CC Shock 2 43
NEEMA Teniente (Mando Avanzado)  Fusil Combi Breaker, Panzerfaust, Nanopulser Pistola Viral, Arma CC Shock +1 46
NEEMA Teniente (Mando Avanzado)  Spitfire, Nanopuser Pistola Viral, Ama CC Shock 15 48
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| ISC: Hatail Relis Keesan Personaje

HATAIL RELIS KEESAN

MOV CC CDOD FsS vOL BL PB H S Disp.
2-18 14 =2 12 14 2 = 1 2 1
Equipo: Dispositivo de Hacker Asesino
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada - Regeneracion - Sensor
| Nombre Armas COo Armas CC CRP c
HATAIL AELIS KEESAN Fusil Combi Viral, Nanopulser, Pulso Flash, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 30
HATAIL AELIS KEESAN Fusil Combi K1, Nanopuiser, Pulso Flash, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 29

NOTA 1: La Hatail Aelis Keesan cuenta como un Kamael para formar Fireteams,
NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de Ias Reglas de Campania.

'l
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\

@’ IEEEI)/

NA2

ISC: Domaru Butai

LIPRISING

T.Linea
DOMARU Butai
MOV CC CO FIS VO BL PB H S DOisp.
B-8 23 12 14 13 3 3 2 2 5

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Berserk - CC con 2 Armass - Fireteam: Core - Fireteam: Do - Kinematika N2

Nombre Armas CO Armas CC cAP =
DOMARU Chain Rifle, Granadas E/M ;lsw\a‘ ‘Arma CC E/M, Arma CC [\ 26
ook
ISC: Keisotsu D DOMARU Chain Rifle, Granadas E/M Pisdla, Ama O DA, AmaCC 0 27
ook
. DOMARU Escopeta de Abordaje, Granadas E/M Pistola, Arma CC E/M, Arma CC o 34
g KEISOTSU Butai Shock
W Hy
\ DOMARU Fusil Comb, Granadas E/M Pl AmaCOEM, Amaco 0 35
o oot
MOV CC cD FIS VvOL BLI PB H = Disp.
DOMARU Spitfi Pistola, Ar CC E/M, Ar cc 2 39
B-28 14 2 = 1 %] 1 2 = pire Shode - Ama
DOMARU (Fireteam: Haris) Chain Rifle, Granadas E/M ;isw\ka‘ ‘Arma CC E/M, Arma CC 05 27
C ool
@ @ (R R e Al Cne -V EnED DOMARU (Observ. de Artillera) Fusil Combi, Granadas E/M Pisidla, Ama COEM, AmacC 0 36
ook
IARU Tenient hain Rifl M ia, A
p— — P— e DOMARU Teniente Chain Rifl, Granadas E/ Pl AmaCOEM, AmacS 0 26
KEISOTSU Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 9
KEISOTSU Ametralladora Pistola, Cuchillo 1 17 ISC: Tanko Zensenbutai Y
KEISOTSU Lanzamisiles Pistola, Cuchillo 151
KEISOTSU Hacker (Disp. Hacker) Fusil Combi Pistola, Cuchillo 05 17 .
TANKO Zensenbutai
KEISOTSU (Observ. de Artilleria) Fusil Combi Pistola, Cuchillo o 10
KEISOTSU Sanitario (MediKit) Fusil Combi Pistola, Cuchillo ] 1 [ (=)V2 cc co FIS VoL BLI PB H S DlEE
KEISOTSU Teniente Fusil Combi Pistola, Cuchilo 1 9 2@ 22 13 3 3 3 3 2 2 3
ISC: Ryuken Unit-9 T. Ent. Especial Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Kinematika N1
RY':IKEN UNIT_S Armas CO Armas CC cAP =
Blitzen, Escopeta Ligera (P:létg\a‘ ‘Arma CC Monofilo, Arma [\ 23
" ook
MOV CC cD FIS VvOL BLI PB = Disp.
TANKO Blitzen, Subfusil Pistola, Arma CC Monofilo, Arma o 23
B -18 15 =2 n 2 =) 1 2 = CC Shock
TANKO Flammenspeer, Contender Pistola, Arma CC Monofilo, Arma o 23
Equipo: Visor X 6 Shodl
Habilidades Esp.: Minador - V: Coraje TANKO Lanzamisies Pistola, Arma CC Monofio, Ama 1.5 32
CC Shock
Nombre Armas CO Armas CC cAP =
RYUKEN (CO: Camufiaje Limitado) ~ Lanzacohetes Pesado, Minas Antipersona Pistola Pesada, Cuchillo 15 23
RYUKEN (Despleguo Avanzado N2, Sublus, Minas Antpersona, Cargss-D 2 Pistolas Breaker, Cuchilo 05 2 ISC: Karakuri Special Project . Ent Especial
Proyecto Especial KARAKURI
ISC: Oniwaban T Elite -
MOV CC CcD FIS VOL BLl PB EST =i Disp.
f\ ONIWEBAN 22 B 13 1@ 13 3 & 2 2 3
MOV CC cD FIS VvOL BLI PB H S Disp. Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Inmunidad: Total - Observador de Artilleria - V: Tenaz
m B2-8 =24 n 1= 1 B 1 2 2
@ Nombre Armas CO Armas CC cAP c
@ @ Habilidades Esp.: Artes Marciales Né - CO: Camufiaje TO - Infitracién Superior - Kinematika N2 - Multerreno KARAKURI Fusil Combi, Chain Rifle, D.E.P. Pistola, Cuchilo o
KARAKURI Mk12, Chain Rifle, D.E.P. Pistola, Cuchillo o 40
P o Armas cO Armas CC [E=—— KARAKURI Escopeta Pesada, Chain Rifle, D.E.P. Pistola, Cuchilo o 35
ONIWABAN Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC Monofilo 0 " KARAKURI (Fireteam: Haris) Fusil Combi, Chain Rifle, D.E.P. Pistola, Cuchillo 05 36
'ONIWABAN Subfusil, Nanopulser Pistola, Arma CC Monofilo ] 37
ONIWABAN Teniente Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC Monofilo 1 il . " N
ISC: Shikami T.Elte

ISC: Daiyokai Dengekitai

SHIKAMI

T. Cuartel General @

— MOV CC CO FIS VvOL BU PB H S Osp
DAIYOKAI Dengekitai B8 23 12 14 13 3 3 2 2 2
MOV CC CO FIS VvOL BL PB H S Oisp. Equipo: DDO: Disruptor °p“; . oo e TerFie
- "
?-12 28 13 14 5 3 2 5 1 ST
Armas CO Armas CC cAP c
Habiidades Esp.:. -CCcon2A - Fatalidad N1 V:Sin Herida
SHIKAMI Contender, Granadas Nimbus Pistola de Asalto, Arma CC DA, o 45
‘Arma CC AP, Cuchillo
SHIKAMI Fusi Gombi Pistla, Ama CODA, Amaco 0 47
Nombre Armas CO Armas CC cAP c Laon B Cochiod iy
DAIYOKAI Fusil de Precision MULTI, Panzerfaust Pistola, Arma CC DA, Arma CC 0 52
AP
DAIYOKAI Red Fury, Panzerfaust Kipsiu\a‘ ‘Arma CC DA, Arma CC 1 49

ISC: Kempeitai

ISC: O-Yoroi Kidobutai

Spec. Trained Troops

T.Mecanizada

0-YOROI Kidobutai

975 s
\
KEMPEITAI m ) ) MOV CC CO FIS VOL BLI PB EST S Oisp
9 7 B@ 2 ¥ " 13 0 & 3 1 2
MOV CC BS PH WP ARM BTS W S AVA R &
X y
4-4 15 12 1° 1 @ 1 2 3 @ = Equipo: ECM
' @ Habilidades Esp.: Artes Marciales N1 - Kinematika N1 - Tripulado
oM
Special Skills: Number 2 - Sixth Sense L1 - V: Courage
Nombre Armas CO Armas CC CRP c
B85 Weapons CC Weapons swc c 0-YOROI Ametralladora AP + Lanzallamas Pesado, CrazyKoalas Arma CC EXP 2 86
‘0-YOROI Teniente Ametralladora AP + Lanzallamas Pesado, CrazyKoalas Arma CC EXP 3 86
KEMPEI Spitiire Pistol, CCW, Electric Pulse 1 23
KEMPEI (Chain of Command) Combi Rifle Pistol, CCW, Electric Pulse o 22
KEMPEI (Chain of Command) Boarding Shotgun Pistol, CCW, Electric Pulse. 0 21 PILOTO O-YORO!
KEMPEI (Multispectral Visor L2) ‘Shock Marksman Rifle Pistol, CCW, Electric Pulse 1 25
MOV CC CD FIS VOL BLI PB _H S DOisp
w?w@ 2 n u 13 8 8 1 2 -
Habilidades Esp.: Artes Marciales N1 - Observador de Attilleria - Piloto
Armas CO Armas CC CRP =
PILOTO O-YOROI Contender Pistola, Arma CC
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ISC: Ninjas T.Ent Especial ISC: Son-Bae Yaokong T.Apayo
NINJRAS Yaokong SON-BRE
MOV CC CO FS VOL BL PB H S Disp. /// A\ MOV CC CO FIS VOL BLI PB EST S DOisp
@212 23 N 12 13 1 2 1 2 3 @ \' Y, 1518 8 2 @’ 13 2] 3 1 3 1
@ \‘&1‘.‘
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - CO: Camuflaje TO - Infiltracién - Kinematika N1 - Multiterreno @ ’ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Armas CO Armas CC cRP c Nombre Armas CO Armas CC CRP =
NINJA Areo Téctico Pistola, Arma CC DA, Cuchillo o 2 Yackong SON-BAE Lanzaisies Inteligente Pulso Elécico 15 18
NINJA Fusil Combi Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo [ 34
NINJA Fusil Combi Pistola, Arma CC AP, Cuchillo 0 34 IEC Chalgi Yéﬂkﬁng T.Apowo
NINJA Fusil Combi Pistola, Arma CC DA, Cuchillo [ 35
NINA . do Francotirador MULTI Pistola, Arma CC Shock, Cuchilo 1.5 42 L . X
NINJA (Disp. Hacker Asesino) Arco Téctico Pistola, Arma CC DA, Cuchillo 0 29 ATV YE'DanEI CHAIYI (Remoto MEHEEJEH:‘]
BN Hocker O, Hockerdo Fusil Combi Pistola, Arma CC Shock, Cuchilo 05 40 MOv CC oD FS VoL B PB EST 5 Dep
NINJA (Observ. de Artilleria) Fusil Combi Pistola, Arma CC Shock, Cuchillo 0 35 1515 B8 8 " 13 a 3 1 =) 1
Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - G: Presencia Remota
ISC: Tokusetsu Butai T.Apoyo
Nombre Armas CO Armas CC CcRAP =
TOKUSETSU Butai Yaskeng CHAIYI Puiso Flash, Snifer Pulso Eiéerico o s
MOV CC co FIS VvOL BLI PB H = Disp. > ovaD T
°@2 14 @ 8 13 1 ) 1 2 2 ISC: Yaozao i)
YROZAO

MOV CC co FIS VOL BLI PB EST = Disp.)

Armas CO Armas CC cAP  C 1512 B8 8 12 13 %] 9 1 1 2

TOKUSETSU EISEI Médico (MediKit)  Fusil Combi Pistola, Cuchillo [ 14

TOKUSETSU KOHE Ingeniero Fusil Combi, Cargas-D Pistola, Cuchillo o T e G TSI ~CH SR

P N N Nombre Armas CO Armas CC cAP [=
ISC: Yaoxie Rui Shi . Apoyo .
YAOZAO Pulso Eléctrico 0 3
= Yaoxie RUI SHI S o

g ISC: Yaopu Pangguling T.Apoyo

}l 1518 1 12 2 13 %] =} 1 4 1

Yaoplu PANGGULING

©5// \\})) MOV CC CO FIS vOL BL PB EST S Disp.)
A

I

N

Equipo: Visor Multiespectral N2 - Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota

MOV CC CO FS VvVOL BLI PB EST S Disp.
®-12 B8 n 12 13 2 = 1 4 2

Nombre Armas CO Armas CC cAP c Equipo: Bagaje
AulsHl spitre Pulso Bécticn . Habllidades Esp.: G: Presencia Remota
Nombre Armas CO Armas CC CcRAP =
ISC: Yaoxie LU Duan T.Apoyo ;:;ﬁ(ﬂ;:&ws (Barreminas, Pulso Eléctrico 0 8
. :‘ANkGGéJ\lig\JG Hacker (Disp. de Pulso Eléctrico 05 25
. ,
— Yaoxie LU DURAN ecker EVO)
\ DUAy ;AN(‘;SU;JNG (Reaccion Total, Fusil Combi Pulso Eléctrico o 21
epetidon)
(// \\k MOV CC co FIS VvOL BLI PB EST =) Disp.
@ (] M 1518 1 12 12 13 %] =) 1 4 1
O
Equipo: Holoproyector N2 - Visor Multiespectral N1 - Repetidor ;
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota ISC: Kuge Delegates

DELEGRDOS KUGE

Nombre Armas CO Armas CC cAP (=
LU DUAN Mk12, Lanzallamas Pesado Pulso Eléctrico 0 21 MOV cc coD FIS VoL BLI PB H = Dis|
218 & 5 @ u ] a 1 2 1 )
ISC: Weibing Yaokang T.Apayo
ol YéDkdl‘lg WE|E|NG (Remoto Guardian) Nombre Armas CO Armas CC AP C
o
@ ° " DELEGADO KUGE (Civil, HVT) o
MOV CC CO FIS VOL BLI PB EST S Disp.
1518 8 M @ 13 @ 3 1 3 1
Equipo: Desactivador - Repetidor ISC: Aragoto Senkenbutai T. Ent. Especial
Habilidades Esp.: Observador de Artilleria - Sat-lock - Sensor
ARAGOTO Senkenbutai, Regimiento de
Nombre Armas CO RArmas CC CRP = @ Hvanzada nlpon
Vackong WEIBING Fusil Combi, Srifer Puiso Elctrico o .0\ MOV CC CDO FiS VvOL Bl PB H S DOisp.
m 2815 14 12 Mn 13 =2 Z] 1 4 4

Equipo: Moto
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Kinematika N2 - V: Coraje

y
&
tf \J
i ‘]
H
3
A

gmx

ISC: Husong Yaokong T.Apogo @

Yaokong HUSONG (Remoto Escolta)

2) Awsong™
' % \\\ MOV CC CD FsS VvVOL BLI PB EST =
I\
N

ARAGOTO DESMONTARDO

MoV CcC coD FIS VvOL BLl PB H S Disp.
212 14 12 n 13 2 =] 1 2 -

¥ 5@ 8 M W@ 13 @ 3 1 3

@ X587 Equipo: Visor 360°
@ Habilidades Esp.: G: Presencia Remota - Reaccion Total

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - V: Coraje

Nombre Armas CO Armas CC cAP

Yaskong HUSONG Ametralladora Pulso Eléctrico 15 25 Nombre Armas CO Armas CC cARP C
ARAGOTO Fusil Combi + Escopeta Lig, Pistola, Cuchillo 0 22
ARAGOTO Spitfre Pistola, Cuchillo 1 26
ARAGOTO Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 19
ARAGOTO (Disp. de Hacker Asesino)  Fusil Combi + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 25
APAGOTO Hacker (Disp.de Hacker  Fusil Combi + Escopeta Lig Pistola, Cuchillo 05 28
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\\_ p ERSONAJES -// ISC: Miyamoto Mushashi e

MIYAMOTO MUSHRSHI

ISC: Dniwaban Shinobu Kitsune — B )) MOV CC CO FIS VoL BU PB H S Disp.)

15-18 25 =] 14 1= 1 3 1 2 1

Oniwaban SHINDBU KITSUNE ® ‘
@ @ Habilidades Esp.: Artes Marciales N5 - CC con 2 Armas - Kinematika N2 - V: Sin Incapacidad por Herida
MOV CC CD FIS vOL BLI PB H = Disp.
@1 25 n 13 14 1 3 1 2 1 Nombre Armas cO Armas cC =
MIVAMOTO MUSHASHI Chain Rifle, Puiso Flash B AmaCO AP AmRCC 0 26
@ @ Habilidades Esp.: Artes Marciales N - CO: Camufije TO - Infitracién Superior - Kinematika N2 - Multterreno
MIYAMOTO MUSHASHI (Regular, Chain Rifle, Pulso Flash Pistola, Arma CC AP, Arma CC 05 28
Fireteam: Haris) EXP
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
SHINOBU Fusi Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistla, Ara CC Monofio 0s 47 - - -
SHINOBU Teniente Fusil Combi, Nanopulser, Granadas de Humo Pistola, Arma CC Monofilo 1 a7 ISC: Keisotsu Kaizoku Yuriko Oda (=D
g—— KAIZOKU YURIKO 0ODA
ZSELIN
C
ISC: Saito Togan e S— O @90 || MoV cc co Fs voL BU PB H S Dep
g ‘ “’ <3 1218 14 12 n 13 1 = 1 2 1
R 5/
- . ) N
SAITO TOGAN, Ninja Mercenario Ropee
@ @ Habilidades Esp.: Fireteam: Core - Hiperdinamica N1 - Ingeniero - Minador - V: Coraje
MOV CC cD FIS VvOL BLl PB H = Disp.
12-1a 24 n 13 13 1 a 1 2 1 Nombre Armas CO Armas CC cAP =
YURIKO ODA Fusil Combi + E/Mitter, Cargas-D, Minas Antipersona Pistola, Arma CC 0 24
Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - CO: Camuflaje TO - Infiltracion - Kinematika N1 - Muliterreno YURIKO ODA Fusil Combi, Panzerfaust, Cargas-D, Minas Antipersona  Pistola, Arma CC o =
Armas CO Armas CC cAP c NOTA 1: Yuriko Oda cuenta como una Keisotsu para formar Fireteams.

NOTA 2: Esta tropa es un personaje y no puede utilizar las reglas de Spec-Ops de las Reglas de Campana.

SAITO TOGAN Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC EXP, Cuchillo o 39
SAITO TOGAN (Operativo Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Arma CC EXP, Cuchillo o 40
Especialista)
ISC: Domaru Takeshi ‘Neko' Oyama Personaje
ISC: Yaojimbo, Sword for Hire T. Mercenaria

Domaru TAKESHI 'NEKO' OYAMA

MOV CcC CO FS VvVOL BLI PB H S DiEE.)
2

) E\ u ?-1@8 24 12 14 14 3 3 2

YOJIMBO, Espada de Alquiler

MOV CC COD FS VvVOL BLI PB H
28-15 24 =] 14 13 1 a 1

Disp.

ENII))

@ Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Berserk - CC con 2 Armas - Fireteam: Do - Kinematika N2
Equipo: Moto - Arma CD: Lanzagranadas Ligero de Humo

Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - Kinematika N2 - V: Sin Incapacidad por Herida

Nombre Armas CO Armas CC cAP =4
OYAMA Chain Rifle, Granadas E/M Pistola Breaker, Arma CC AP, o 28
ma CC EXP
DESMDNTHDD 'OYAMA Teniente Chain Rifle, Granadas E/M Pistola Breaker, Arma CC AP, o 28
Arma CC EXP
MOV CC CO FS voOL BL PB H S DOisp
212 24 12 14 13 1 3 1 2 -
ISC: Kuroshi Rider, Aragoto Senkenbutai Rikugun Shoi Personaje

Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por Herida

KUROSHI RIDER, Aragoto Senkenbutai Rikugun

@ hoi

Nombre Armas CO Armas CC cAP = -
YOJIMBO :)zt:mendev, Nanopulser, Granadas de Humo, CrazyKoalas ~Pistola, Arma CC DA 0 21 / \ ) ) MOV CC cD FIS voL BU PB H Disp.. )

m (!'/'/ 2815 22 =2 13 14 2 2 1 1
\?o 5% oo
@ Equipo: Moto
(@

D)

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Kinematika N2 - Operativo Especialista - V: Tenaz

KUROSHI RIDER DESMONTRDO

Oy

m /1) ) ) MOV CC CO FiS voL BU PB  H S Osp
i
2@ 22 =2 13 ¥ =2 @ 1 2 1
\\5/ Z
@ Sz
@ @ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Operativo Especialista - V: Tenaz
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
KUROSHI RIDER Fusil Combi + Lanzallamas Ligero Pistola Breaker, Arma CC AP + 0 33
Shock
KUROSHI RIDER Teniente Fusil Combi + Lanzallamas Ligero ;\smla Breaker, Arma CC AP + [ 33
ook
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/7N
(z=f | MERCENARIOS
A\ 4

ISC: Yuan Yuan

< \ YUBEN YUBEN

Nombre

YUAN YUAN
YUAN YUAN
YUAN YUAN
YUAN YUAN
YUAN YUAN

MOV CC CoO FS vOL BuU
B2-18 18 g 14 13 a %)

T.Mercenaria

Habilidades Esp.: Botin N1 - DA: Salto de Combate Inferior

Armas CO Armas CC

Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Ama CC Shock
Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Ama CC AP
Chain Rifle, Granadas de Humo Pistola, Ama CC DA
Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo. Pistola, Amma CC Shock
Fusil, Granadas de Humo Pistola, Ama CC Shock

o o oo o

ISC: Wardrivers, Mercenary Hackers

WAHARBRIVERS, Hackers Mercenarios

MOV CC CO FS VOL BLl PB

T.Mercenaria

B-12 13 n 2 13 %]

g

Habilidades Esp.: Sexto Sentido N1

‘ Nombre

Armas CO Armas CC cAP  C
WARDRIVER Hacker (Disp. de Hacker Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 05 17
Defensivo)

WARDRIVER Hacker (Disp. de. Escopeta de Abordaje
Hacker)

Pistola, Cuchillo

NOTA: EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE WARDRIVERS EN EL EJERCITO GENERICO DE ARIADNA.

B B retece

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

ISC: CSU, Corporate Security Unit

T.Mercenaria

CSU, Unidad de Seguridad Corporativa

MOV CC CO FIS vOL BLI
212 14 =2 2 =2 a2

PB
<)

H
1

Habilidades Esp.: MetaQuimica - Sexto Sentido N1 Habilidades Esp.: MetaQuimica
Sexto Sentido N1, Fireteam Diio

‘ Nombre Armas O Armas CC (=2
Agente CSU Fusil Breaker Pistola, Cuchillo 0 12
Agente CSU Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 12
Agente CSU Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 1
Agente CSU (Operativo Especialista)  Fusil + Escopeta Lig. Nanopulser Pistola, Cuchillo 0 12
Agente CSU (Operativo Especialista) _Fusil Combi Breaker, Nanopulser Pistola, Cuchillo o 15

NOTA: EN EL ITS SOLO ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE CSUS EN AQUELLOS EJERCITOS SECTORIALES QUE AST LO INDIQUEN.

TABLA DE METRQUIMICA

Rere V: Sin
1-3 Slgﬂ)aje Netwrel (1 12-13 Incapacidad por
Herida

4-5 V:Tenaz 14 Sexto Sentido N2

6  Bioinmunidad 15-16 Regeneracion
Movimiento Superior -

7-8 (MOV 20-10) 17-18 Siper-Salto
Refuerzo Biotec (+6

9 a PB) 19 Trepar Plus

Stper Fisicas (+3 a
FIS)

PERSONAIES I/

10-11 20 | Inmunidad Total

MIYAMOTO MUSHBSHI

MoV CcC co FIS VvOL BLI PB H S Disp.
15-18 25 9 14 =] 1 g 1 2 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N5 - CC con 2 Armas - Kinematika N2 - V: Sin Incapacidad por Herida

‘ Nombre Armas CO Armas CC cARP T

MIYAMOTO MUSHASHI Chain Rifle, Pulso Flash Pistola, Arma CC AP, Ama CC 0 24
EXP
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_— ISC: KTS, Kaplan Tactical Services BNIETT) \\_ P ERSONAJES -//

KAPLAN TACTICAL SERVICES (KTS) ISC: Miranda Ashcroft, Authorized Bounty Hunter . Mercenaria
NOTA: En el ITS esta permitido de manera oficial el uso de Miranda Ashcroft en Ejércitos Genéricos humanos (PanOceania, Yu Jing, Ariadna..). No
co FIS VvOL BL PB esta permitida en ningdin Ejército Sectorial (excepto en aquellos que especifiquen lo contrario) ni tampoco en el Ejército Combinado ni en el Tohaa.

o[ MIRANDR ASHCROFT, CAZARRECOMPENSAS

BUTORIZADA
MOV cC
218 18

Nombre Armas CO Armas CC =) c
KAPLAN Fusil Combi, L 1dhe C D Pistola, Cuchill o 23 Equipo: iz Dismpior Optico
o Habilidades Esp.: I-Kohl N1 - Sigilo

KAPLAN Fusil Combi, Blitzen Pistola, Cuchillo o 23

KAPLAN Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 30

KAPLAN Spitire Pistola, Cuchillo 1 28 Nombre =2 Frssas i 8
KAPLAN Ingeniero Fusil Combi, Lanzaadhesivo, Cargas-D Pistola, Cuchill oz MIRANDA ASHCROFT Fusil Combi, Nanopuiser Pistola, Arma CC Monofio o 1
KAPLAN Ingeniero Fusil Combi, Blitzen Pistola, Cuchillo 0 27 MIRANDA ASHCROFT Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC Monofilo o 18
KAPLAN Médico (MediKit) Fusil Combi, Blitzen Pistola, Cuchillo o 27

ISC: Father Lucien Sforza, Ruthorized Bounty Hunter T.Mercenaria
ISC: Highlander Caterans T.Mercenaria

PADRE LUCIEN SFORZA, Cazarrecompensas
Autorizado

MOV  CC CcD FIS VvOL BLl
-2 NN 13 n 13 2

Equipo: Holoproyector N2 - Visor X, Tenaz

HIGHLANDER CATERANS

MOV CC CO FIS vOL Bu
B-12 19 =2 13 12 ]

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado - CO: Mimetismo - Trepar Plus

Nombre Armas CO Armas CC CRP c
Nombre Armas CO Armas CC cAP c SFORZA Fusil Viral + Lanza-adhesivo, Nanopulser Pistola Pesada, Pulso Eléctrico o 30
CATERAN F. de Francotirador T2 Pistola, Arma CC AP 1 24
CATERAN F. de Francotirador Pistola, Arma CC AP 05 21
} ISC: Valerya Gromoz, Mercenary Hacker T.Mercenaria
ISC: Krakot Renegades, Morat Fugitives T.Mercenaria

NOTA: En el ITS esta permitido de manera oficial el uso de los Krakot en cualquier Ejército Genérico,

CO FS vOL BL PB

2 14 1 ]

RENEGRDOS KRAKOT, FUGITIVOS MORAT

MOV CC CD FIS VvOL BLl
1’1 21 n 13 12 1

PB
]

H
1

S
2

Disp.
2

‘ Nombre Armas CO Armas CC AP C
Habilidades Esp.: Berserk - Desp. Avanzado N1 - Kinematika N1 - MetaQuimica N2 - Morat
VALERYA GROMOZ Hacker (Disp. de Hacker. UPGRADE: Expel) Fusil Combi + Pitcher Pistola, Cuchillo 05 21
Nombre Armas CO Armas CC AP C
RENEGADO KRAKOT 2 Sublusiles, Mina Pectoral Pistola, Arma CC Shock 0 17
RENEGADO KRAKOT Escopeta de Abordaje, Mina Pectoral Pistola, Arma CC Shock 0 18
RENEGADO KRAKOT 2 Chain Rifles, Granadas Pistola, Arma CC DA 0 14 ISC: Armand 'Le Muet’, Freelance Killer T.Mercenaria
RENEGADO KRAKOT Subfusi, Mina Pectoral Pistola, Arma CC DA o 15
X NOTA: En el ITS esta permitido de manera oficial el uso de Armand en cualquier Ejército Genérico (incluyendo el Ejército

RENEGADO KRAKOT Red Fury, Mina Pectoral Pistola, Arma CC Shock 1 24 Combinado y Tohaa). No esta permitido en ningdn Ejército Sectorial (excepto en aquellos que especifiquen lo contrario).

ARMAND 'LE MUET', ASESINO INDEPENDIENTE
ARMADURA SIMBIONTE ACTIVA

MOV  CC CO FS VvOL Bul
B-5s 1B 13 = 13 =

TABLA DE METAOUIMICA N2

1-4 Blindaje Natural (+1 a BLI) + Bioinmunidad
5-8 V:Tenaz + Inmunidad Total

Movimiento Mejorado (MOV: 15-10) +
Siper-Salto

Movimiento Mejorado (MOV: 15-10) + Trepar
Plus

17-20 Sdper Fisicas (+3 FIS) + Regeneracién

Equipo: Armadura Simbionte - DDO: Disruptor Optico
9-12 Habilidades Esp.: Desp. Avanzado N1
13-16 " "
ARMAND 'LE MUET', ASESINO INDEPENDIENTE
ARMARDURA SIMBIONTE INRCTIVA
MOV CC CO FS VvOL Bu
212 18 13 1= 13 %]

Equipo: Armadura Simbionte

Armas CO Armas CC cAP  C

AARMAND Minador F. Francotirador MULTI, Nanopuiser, Minas Antipersona 2 Pistolas Breaker, Arma CC 15 a2
Shock, Cuchillo

ARMAND (Visor Multiespectral N1) . Francotirador MULTI, Nanopulser 2 Pistolas Breaker, Arma CC 15 45
Shock, Cuchillo

'l

B B retece

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

Hackeable @ Frenesi @ Impetuoso 0 Impetuoso Extremo
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ISC: Avicenna, Mercenary Doctor T.Mercenaria ‘ ISC: Yojimbo, Sword for Hire

NOTA: Yojimbo también forma parte del Ejército Sectorial Japonés. Puede usarse de manera oficial con este Sectorial en el ITS,
AVICENR, Medico Mercenario .
YOJIMBO, Espada de Rlquiler

T.Mercenaria

MONTRDO
MOV CC
20-15 24

MOV CC CO FS VvOL BuU PB H isp.
15-5 13 n n 15 2 =)

B &
. Equipo: Medikit °
@ @ Habilidades Esp.: Médico Plus - V: Sin Incapacidad por Herida J

cD
=

FIS VOL BLl
14 13 1

Equipo: Moto + Arma CD: Lanzagranadas Ligero de Humo

PB
3

H
1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - Kinematika N2 - V: Sin Incapacidad por Herida
Nombre Armas CO Armas CC AP C
AVICENA Fusil Combi, Pulso Flash Pistola, Cuchillo o 27 YO_IMBO, Espada de Alquiler
3 DESMONTADOO
() MOV CC CDO FS VvOL BL PB H
ISC: Senor Massacre T.Mercenaria m €§ 12-18 24 = 14 13 1 3 1
NOTA: Las opciones (Fireteams Haris)solo pueden alinesrse en e Ejército Sectoril de Corregidor @
5 EN OR MASSHCRE J Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - Kinematika N1 - V: Sin Incapacidad por Herida
MOV CC CD FS VvOL BL PB ‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP C
-2 23 12 13 13 2 3 _YouMBO Contender, Nanopulser, Granadas de Humo, CrazyKoalas (2) ~ Pistola, Arma CC DA 0 21

Habilidades Esp.: CC con 2 Armas - Guerrero Nato - Kinematika N2 - Regeneracion

Nombre Armas CO Armas CC cAP

c
SENOR MASSACRE Fusil Combi Breaker, Granadas E/M, Granadas Eciipse Pistola, Arma CC AP, Amna CC EM 0 29 CRAZYKOALA
SENOR MASSACRE Escopeta de Abordaje, Granadas E/M, Granadas Eclipse  Pistola, Ama CC AP, Ama CC EM 0 26
SENOR MASSACRE (Fireteam: Haris)  Fusil Combi Breaker, Granadas E/M, Granadas Ecipse Pistola, Amma CC AP, AmaCCEM 05 30

'SENOR MASSACRE (Fireteam: Haris)  Escopeta de Abordaje, Granadas E/M, Granadas Eclipse Pistola, Ama CCAP, AmaCCEM 0,5 27

0 0 1 1

Habilidades Especiales: Perimetral.

N\ CIVILES :

[1sE aviuens |

@ EIVILES
\\\ MOV cc co FsS voL Bu PB H S DOisp
m ®@ & S 1B M 2 1 =2

| Nombre Armas CO Armas CC
cviL

=nai e

'l
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GEED vse V 4.2

‘ ISC: Warcors, War Correspondents T. Mercenaria ‘ ISC: Saito Togan TEREERS
WHREORS, CORRESPONSHLES DE GUERRAH SAITO TOGAN, Ninja Mercenario

MOV CC CO FS VvOL BLI PB H MOV CC CO FIS vOL BU
212 12 9 n 13 a %) 1 B2-12 24 n 13 13 1

Habilidades Esp.: Artes Marciales N4 - CO: Camuflaje TO - Infiltracion - Kinematika N1 - Multiterreno

‘ Nombre Armas CO Armas CC CARP  C ‘ Nombre Armas CO Rrmas CC CRP c
WARCOR (Sexto Sentido N1) Puiso Flash Pistola Aturdidora, Cuchillo o 3 SAITO TOGAN Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Ama CC EXP, Cuchilo 0 39
WARCOR (Aerocam) Pulso Flash Pistola Aturdidora, Cuchilo o 3 SAITO TOGAN Fusil Combi, Granadas de Humo Pistola, Ama CC EXP, Cuchilo 0 a0

- (Operativo Especialista)*

NOTAY EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE WARCORS EN EJERCITOS GENERICOS HUMANOS (PANOCEANTA, YU JING,
ARIADNA...) CON DISP 1. NO ESTAN PERMITIDOS EN NINGGN EJERCITO SECTORIAL (EXCEPTO EN AQUELLOS QUE AST LO INDIQUEN), NI ANOTA: E _— . EiEncimo S DRuze B S
ePate, In B0 EJERCITO COMDINADS NI EN £t TOMAR. : ESTA OPCIGN SGLO ESTA DISPONIBLE EN EL EJERCITO SECTORIAL DRUZE BAYRAM SECURITY.

‘ ISC: Knauf, Outlaw Sniper T.Mercenaria

ISC: McMurrough, Mercenary Dog-Warrior T. Mercenaria )
‘ & E== KNBUF, Francotirador remegado

MEMURROUGH, Dog-Warrior Mercenario

MOV CC COD FIS vOL BLl
-1 18 13 n 13 1

PB
%]

MOV CC CO FIS VvOL BLI PB H
15-18 23 n 1B 14 4 3 2

Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Muliterreno - Punteria N1 - Sigilo

Habilidades Esp.: Artes Marciales N3 - Inmunidad: Total - Kinematika N2 - Stiper-Salto

‘Numhre Armas CO Armas CC cAP [=4
KNAUF Fusil de Francotirador MULT! Pistola Pesada, Cuchillo 15 32
‘ Nombre Armas CO Armas CC cArP c L
McMURROUGH 2 Chain Rifles, Granadas y Granadas de Humo Arma CC Templaria (AP + DA) 0 31
NOTA: EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE KNAUF EN CUALQUIER EJERCITO GENERICO (EXCEPTO EL EJERCITO
CoMBINADO Y ToHAA). NO ESTA PERMITIDO EN NINGON EJERCITO SECTORIAL (EXCEPTO EN LA FUERZA DE RESPUESTA RAPIDA MEROVINGIA).
ISC: Security Chief Arslan T. Veterana
‘ ISC: Major Lunah, ex-Aristeia! Sniper . Mercenaria

Jefe de Seguridad ARSLAN

Mauoer LUNBH, Exfrancetiradora de Aristeia!

MOV CcC CO FIS VvoL Bu

MOV CC CO FS voL BL PB  H S Disp. °2-5 1B 13 " 13 3 3 1 2 1
212 1 2 ® M4 1 2 1 2 1
Equipo: Visor Multiespectral N1
’ . Fir v icaN1 - V: Si y Herida -
CO: Camufiaje Limitado - CO: Mir Punteria Nivel X - Sigilo - Tropa Religiosa.
Nombre Armas CO Armas CC CRP C
Nombre Armas CO Armas CC cAP c
ARSLAN Fusil MULTI, Escopeta Ligera Pistola Viral, Cuchillo 0 36
MAYOR LUNAH Fusil de Francotirador Viral Pistola, Cuchillo 15 29
ARSLAN Teniente Fusil MULTI, Escopeta Ligera Pistola Viral, Cuchillo [ 36
NOTA: EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE LA MAYOR LUNAH EN EL EJERCITO GENERICO DE YU JING Y EN EL
SECTORIAL DEL SERVICIO IMPERIAL. N
ISC: Brawlers, Mercenary Enforcers T.Mercenaria

‘ ISC: Druze Shock Teams T. Veterana

DRUZE SHOCK TEAMS ([Equipos Shock Orusos)

MOV CcC
’-5 15

co
12

FIS VvOL BLI
n 13 3

PB
3

H
1

S Disp.
2 Total

Habilidades Esp.: Fireteam: Diio

Habilidades Esp.: Fatalidad N1 - Fireteam: Diio - Veterano N1

‘ Nombre Armas CO Armas CC (=
BRAWLER Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 16
‘ bl =B Flnn=EEE =E = BRAWLER Lanzacohetes Pesado Pistola de Asalto, Cuchilo. 15 18
DRUSO (Visor X) Fusil Combi, Chain-colt Pistola Viral, Cuchillo 4 23 BRAWLER (Visor Multiespectral N2)  Fusil de Francotirador MULTI Pistola, Cuchillo 15 28
DRUSO Ametralladora, Chain-colt Pistola Viral, Cuchillo 15 29 BRAWLER (Fireteam: Haris) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 05 17
DRUSO (Fireteam: Haris", Visor X)  Fusil Combi, Chain-colt, D.E.P. Pistola Viral, Atma CC 1 25 BRAWLER Hacker (Disp. de Hacker  Subfusil Pistola, Cuchillo 05 17
de Asallo)
DRUSO (Visor X) Fusil Combi, Chain-colt, Panzerfaust Pistola Viral, Cuchillo 4 25 )
BRAWLER Ingeniero Fusil + Escopeta Lig. Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 20
DRUSO (Visor X) Fusil Combi+Lanzagranadas Ligero (EM y Nimbus) Pistola Viral, Cuchillo 0s 27
BRAWLER Médico (MediKi) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Guchillo 0 20
DRUSO (CO: Mimetismo)* Fusil de Francotirador MULTI Pistola Viral, Cuchillo 15 @
BRAWLER (Infinity Spec-Ops) Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 0 17
DRUSO (Visor X) Fusil de Precision Shock, Chain-colt Pistola Viral, Cuchilo 0 27
BRAWLER Tenient Fusil + Escopeta Li Pistola, Cuchil 0 16
DRUSO Hacker (Disp. de Hacker Fusil Combi + Pitcher, Cargas-D Pistola Viral, Cuchilo 0 2 eniente usil + Escopela Lig stola, Cuehilo
Asesino)
DRUSO Hacker (Disp. de Hacker e Fusil Combi + Pitcher, Cargas-D. Pistola Viral, Cuchillo 0s 28 _ . " . o o
Asalto) NOTA: En el ITS sélo esta permitido de manera oficial el uso de los Brawlers en aquellos Ejércitos que asf lo indiquen.
DRUSO Sanitario (Visor X, MediKit)"  Fusil Combi, Chain-colt Pistola Viral, Atma CC o 25
DRUSO Teniente (Visor X)* Fusil Combi, Chain-colt Pistola Viral, Ama CC o 23

* ESTA OPCION SOLO ESTA DISPONIBLE EN EL EJERCITO SECTORIAL DRUZE BAYRAM SECURITY.

‘ ISC: Authorized Bounty Hunters T.Mercenaria

‘ ISC: Anaconda, Mercenary TAG Squad T.Mecanizada

ANACONDA, Escuadron TAG Mercenario

MOV CcC
1212 16

MOV CC FIS VOL BLI PB

213 14 12 13 1 S

CcD
13

voL BLl
13 =)

Equipo: DE: Sistema de Escape - ECM

' Habilidades Esp.: Tripulado - V: Coraje \ Nombre Armas co Armas CC =
CAZARRECOMPENSAS Fusil Combi Pistola, Cuchilo 0 16

‘ Nombre Armas CO Armas CC cRP CAZARRECOMPENSAS Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchilo 0 15

ANACONDA Spitfre + Lanzallamas Lig. Panzerfaust Amace 2 e CAZARRECOMPENSAS . de Francotirador 2 Pistolas Breaker, Cuchilo os 21

ANACONDA Ametralladora + Chain-colt, Panzerfaust Arma CC 2 64 CCAZARRECOMPENSAS Spitiire Pistola, Cuchillo 1 22

CAZARRECOMPENSAS Red Fury Pistola, Cuchilo o5 2t

OPERADOR DE ANACONDA

NOTA! EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE CAZARECOMPENSAS EN EJERCITOS GENERICOS HUMANOS (PANOCEANTA,
YU JING, ARIADNA). No ESTAN PERMITIDOS EN NIGON EJERCITO SECTORIAL (EXCEPTO EN EL SERVICIO IMPERIAL) NI TAMPOCO EN EJERCITO
MOV CC cD FIS VvOL BLl COMBINADO NI EN EL TOHAA.

B-12 13 =2 2 13 1

PB
3

Habilidades Esp.: V: Coraje

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP  C

OPERADOR Spitfire Pistola, Cuchillo
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‘ ISC: Father Lucien Sforza, Registered Bounty Hunter T.Apoyo
PHORE LUCIEN SFORZA, Cazarrecompensas
Registrado

MOV CC COD FS vOL BL PB H S Disp.
212 1N 13 n 13 2

Equipo: Holoproyector N2 - Visor X
Habilidades Esp.: V: Tenaz

Armas CO Armas CC cARP  C

Fusil Viral + Lanza-adhesivo, Nanopuiser Pistola Pesada, Pulso Eléctrico 0 30

NOTA: EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE LUCIEN SFORZA CR EN AQUELLOS EJERCITOS SECTORIALES QUE AST LO INDIQUEN.
NOTA: S6L0 PUEDE HABER 1 LUCIEN SFORZA EN CADA LISTA DE EJERCITO.

‘ ISC: Scarface & Cordelia, Private Armored Team T. Mercenaria

SCAHRFACE, T.A.G. MERCENARIO PRIVADO

MOV CC
15-1@ 19

cD
13

FIS VvOL BU
15 13 S

PB EST
B 3

S
9

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Embestida - Tripulado - V: Coraje

‘ Nombre Armas CO Armas CC (= R

SCARFACE (Fireteam: Diio)* 2 Mk12, Lanzacohetes Pesado Arma CC AP 15 57

SCHRFACE TURNER, PILOTO PRIVADO DE

‘ ISC: Bashi Bazouks . Ent. Especial

@ BASH BAZOLUKS

MOV CC CO FS vOoL Bu
-1 15 n 12 12 =)

@ . Equipo: Holoproyector N2
@ @ Habilidades Esp.: DA: Paracaidismo / 0-G

‘ Nombre RArmas CO RArmas CC CRP c
BASHI BAZOUK Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC o 16
BASHI BAZOUK Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC o 15
BASHI BAZOUK Fusil AP 2 Pistolas Breaker, Arma CC o 17
BASHI BAZOUK Fusil Combi, E/Mauler Pistola, Arma CC o 17
BASHI BAZOUK Subfusil, Chain-colt Pistola, Arma CC o 12
EQ;@I‘EBI(;Z&OUK (Operativo Fusil + Escopeta Lig. Pistola, Arma CC o 17

‘ ISC: Ashcroft Hunting Party T.Apoyo

MIRANDH HSHCROFT, CAZARRECOMPENSHS
AUTORIZADA
MOV CC cOoD
?-12 1B 12

FIS VvOL BLl
12 13 1

PB
3

Equipo: DDO: Disruptor Optico
Habilidades Esp.: Fireteam: Duo - Ikohl N1 - Operativo Especialista - Sigilo

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP  C

SCARFACE (Fireteam: Diio)* Escopeta de Abordaje Pistola, Arma CC

CORDELIA TURNER, INGENIERA MERCENARIA

MoV CcC CO FS VvOL BLl
212 13 n 12 13 1

PB
3

H
1

S
2

T.H.G. ‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP =
MOV CC cD FIS VOL BLI MIRANDA ASHCROFT Fusil Combi, Nanopulser Pistola, Arma CC Monofilo 0 24
- 1B 15 1= 1 13 2 MIRANDA ASHCROFT Escopeta de Abordaje, Nanopulser Pistola, Arma CC Monofilo 0 23

Habilidades Esp.: Operativo Especialista - Piloto - V: Coraje .

‘ ISC: Authorized Bounty Hunters T.Apoya

ERZARRECOMPENSHS AUTEORIZEEOS

MOV cC
212 14

CcD
12

FIS VvOL BLI
12 13 1

PB
3

Habilidades Esp.: Botin N2 - Sigilo

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Ingeniero - V: Coraje

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP E
CORDELIA TURNER (Fireteam: Duo)*  Fusil Combi, Chain-colt, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 17
SCARFACE & CORDELIA TURNER 15 74

NOTAS:

Scarface & Cordelia Turner no se pueden alinear en un ejército por separado, se deben comprar los dos.
Scarface & Cordelia Turner deben pertenecer al mismo Grupo de Combate.
En el ITS solo esta permitido de manera oficial el uso de este perfil en aquellos Ejércitos Sectoriales que asi lo indiquen.

NOTA*: Esta opcidn sélo esta disponible en el Ejército Sectorial de la Druze Bayram Security.

ISC: Scarface & Cordelia, Mercenary Armored Team T.Mercenaria

NOTAL: Scarface 6 Cordelia Turner no se pueden alinear en un ejército por separado, se deben comprar los dos,
NOTA2: Scarface & Cordelia Turner deben pertenecer al mismo Grupo de Combate.
NOTA3: En el ITS solo esta permitido de manera oficial el uso de este perfil en aquellos Ejércitos Sectoriales que asi o indiquen,

SCARFACE TURNER, T.A.G. MERCENRARIO

MOV CC
1518 18

Cco
13

FIS VvOL BuUl
15 13 S

PB EST
=) 3

S Disp.
a 1

Equipo: ECM
Habilidades Esp.: Embestida - Tripulado - V: Coraje

Armas CO Armas CC cARP  C

2 MKki2, Panzerfaust Arma CC AP 15 51

MOV CC CO FIS VvOL BLI PB H S Disp.
212 15 12 n 13 2 =]

Habilidades Esp.: Operativo Especialista - Piloto - V: Coraje

Armas CO Armas CC cARP  C

Escopeta Ligera Pistola, Ama CC

CORDELIA TURNER, INGENIERA MERCENRRIA

MOV CC
2-18 13

CcD
"

FIS VvOL BuU
12 13 1

PB
&

H
1

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo - Ingeniero - V: Coraje

Armas CO Armas CC cARP  C
CORDELIA TURNER Fusil Combi, Chain-colt, Cargas-D Pistola, Cuchillo 0 17
SCARFACE & CORDELIA TURNER 15 8

Petaca 2.0 @ Regular Irregular

‘ Nombre Armas CO Armas CC cARP  C
CAZARRECOMPENSAS Fusil Combi Pistola, Cuchillo 0 16
CAZARRECOMPENSAS Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo 0 15
CAZARRECOMPENSAS F. de Francotirador 2 Pistolas Breaker, Cuchillo 05 21
CAZARRECOMPENSAS Spitfire. Pistola, Cuchillo 1 22

NOTA 1: UNA PARTIDA DE CAZA ASHCROFT SE COMPONE DE UNA MIRANDA ASHCROFT Y UN CAZARECOMPENSAS AUTORIZADO.

NOTA 2: UNA PARTIDA DE CAZA ASHCROFT SE CONSIDERA UN FIRETEAM: Dio.

NOTA 3: EN EL ITS ESTA PERMITIDO DE MANERA OFICIAL EL USO DE LA PARTIDA DE CAZA ASHCROFT EN EL SERVICIO IMPERIAL DE YU JING.
NOTA 4: SOLO PUEDE HABER 1 MIRANDA ASHCROFT EN CADA LISTA DE EJERCITO.

‘ ISC: Tanko Zensenbutai T.Linea

TANKO Zensenbutai

CO FIS voOL BuU
13 13 =)

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 - Kinematika N1

‘ Nombre Armas CO Armas CC cAP [=4

TANKO Blitzen, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC Monofilo, Arma 0 23
CC Shock

TANKO Blitzen, Subfusil Pistola, Arma CC Monofilo, Arma. [ 23
CC Shock

TANKO Flammenspeer, Contender Pistola, Arma CC Monofilo, Arma 0 23
CC Shock

TANKO Lanzamisiles Pistola, Arma CC Monofilo, Arma. 15 32
CC Shock

TANKO (Fireteam: Do) Bitzen, Escopeta Ligera Pistola, Amma CC Monofio, Ama 0 24
CC Shock

TANKO (Fireteam: Haris) Blitzen, Escopeta Ligera Pistola, Arma CC Monofilo, Arma 0.5 24
CC Shock

‘ ISC: Wu Ming Assault Corps T.Linea

MOV CC COD FIS VOL
B2-18 1B 13 13 13

Habilidades Esp.: Kinematika N1

‘ Nombre Armas CO Armas CC cRP  C
WU MING Fusil MULTI + Lanzagranadas Lig Pistola, Cuchillo 0 39
WU MING Ametralladora Pistola, Cuchillo 2 39
WU MING Fusil MULTI + Lanzagranadas Lig. Nimbus Pistola, Cuchillo 0 35
WU MING Escopeta de Abordaje + 1 TinBot B (Deflector N2) Pistola, Cuchillo 05 33
WU MING Panzerfaust, Escopeta Lig. Pistola, Cuchillo 05 29
WU MING (Observ. de Artileria) Escopeta de Abordaje Pistola, Cuchillo o a1
WO MING Lanzacohetes Pesado, Escopeta Ligera Pistola, Cuchillo 2 33
WU MING (Fireteam: Dio) Chain Rifle, Subfusil Pistola, Cuchillo o 25
WU MING (Fireteam: Diio) Fusil Combi + E/Mitter, Minas Antipersona Pistola, Cuchillo o 32
WU MING (Fireteam: Haris) Chain Rifle, Sublusil Pistola, Cuchillo o 25
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LISTAS DOE EJERCITO LIPRISING

TABLA DEL EJERCITO SECTORIAL DISP FIRETEAM TABLA DEL EJERCITO SECTORIAL DISP FIRETEAM

ONIWABAN SHINOBU KITSUNE 1 =

@

g KEISOTSU BUTAI TOTAL CORE, ESPECIAL®

Tsu2g

ﬂ%ﬁ%\ KEMPEITAI 3 ESPECIALY KAIZOKU YURIKO ODA ESPECIAL*
N YAOKONG WEIBING 2 =
097 RYUKEN UNIT-9 3 =
m YAOKONG HUSONG 1 -
§’4=$g ARAGOTO SENKENBUTAI 4 -
tﬁ . YAOKONG SON-BAE 1 -
02 D00, HARIS,
w DOMARU BUTAI 5 CORE, ESPECIALY
Py YAOKONG CHATYT 1 -
E(}g TANKO ZENSENBUTAI 3 ESPECIALY
YAOXIE RUI SHI 1 -
g@; KARAKURI SPECIAL PROJECT 3 HARIS, ESPECIAL*
YAOXIE LU DUAN 1 -
‘k%ﬂ SHIKAMI 2 pdo
s YAQZAO 2 -
“%;éih DAIYOKAI DENGEKITAI 1 ESPECIAL® —
A\ YAOPU PANGGULING 2 -

@ 0-YOROI KIDOBUTAI 2 = m
A&/ MIYAMOTO MUSHASHI 1 ESPECIAL
7 N
\\./\ NINJAS B - SAITO TOGAN 1 -
0O\ ‘/.7' O\

ONIWABAN 2 - Ca‘ YOJIMBO, KATANA DE ALQUILER 1 -
\GB TOKUSETSU BUTAI 2 = @ WARCORS 1 -
V(N DOMARU TAKESHI "NEKO"

Q@g I 1 ESPECIAL* KAIZOKU SPEC-OPS 1 ESPECIAL*
AN

KUROSHI RIDER 1 -

NOTAS

FIRETEAM: CORE ESPECIAL. 1 KEMPEITAI Y HASTA 4 KEISOTSUS, 0 2 KEMPEITAI Y HASTA
KEISOTSU BUTAI 3 KEISOTSUS.
FIRETEAM! CORE ESPECIAL. 1 KEMPEITAI + 1 DOMARU + 3 KEISOTSUS.

FIRETEAM: CORE ESPECIAL. 1 KEMPEITAI Y HASTA 4 KEISOTSUS, 0 2 KEMPEITAI Y HASTA
KEMPEITAI 3 KEISOTSUS.
FIRETEAM: CORE ESPECIAL. 1 KEMPEITAI + 1 DOMARU + 3 KEISOTSUS.
FIRETEAM! HARIS ESPECIAL. 2 DOMARU + 1 DAIYOKAI
DOMARU BUTAI FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 1 DOMARU HARIS + 2 KARAKURIS,
FIRETEAM: CORE ESPECIAL. MINIMO 2 DOMARUS Y MAXIMO 3 TANKGS.

FIRETEAM! HARIS ESPECIAL. MIYAMOTO MUSHASHI HARIS + 2 TANKOS.

TANKOD ZENSENBUTAI FIRETEAM: CORE ESPECIAL. MINIMO 2 DOMARUS Y MAXIMO 3 TANKGOS.

p'
KARAKURI SPECIAL PROJECT FIRETEAM! HARIS ESPECIAL. 1 DOMARU HARIS + 2 KARAKURIS.

FIRETEAM: DUO ESPECIAL. 1 DOMARU + 1 DAIYOKAI.

DAIYOKAI DENGEKITAI FIRETEAM! HARIS ESPECIAL. 2 DOMARU + 1 DAIYOKAI

DOMARU TAKESHI "NEKO" OYAMA FIRETEAM ESPECIAL. NEKO CUENTA COMO UN DOMARU PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM.

FIRETEAM ESPECIAL. YURIKO ODA CUENTA COMO UN KEISOTSU PARA LA COMPOSICION

2

QAGUIGLOLOLOLO)

‘Q\;’ﬁ KAIZOKU YURIKO ODA DE FIRETEAM.

O -
MIYAMOTO MUSHASHI FIRETEAM HARIS ESPECIAL. MIYAMOTO MUSHASHI HARIS + 2 TANKGS.
/‘l.\s\ FIRETEAM ESPECIAL. KAIZOKU SPEC-0PS CUENTA COMO UN KEISOTSU

KAIZOKU SPEC-O0PS PARA LA COMPOSICION DE FIRETEAM.
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LISTAS DOE EJERCITO SECTORIALES

COMPANIA IKARI

TABLA DEL EJERCITO SECTORIAL DISP FIRETEAM TABLA DEL EJERCITO SECTORIAL DISP FIRETEAM

CORE,
ESPECIAL

KEISOTSU BUTAI 5 RENEGADOS KRAKOT 1 -

CAZARRECOMPENSAS 2 -

BRAWLERS, MERCENARY AUTORIZADOS

4 D00, ESPECIAL

ENFORCERS
€3 YOJIMBO, ESPADA DE ALQUILER 1 -
BASHI BAZOUKS 4 >/
‘{‘,\' SCARFACE & CORDELIA,EQUIPO 1 -
AR SRR A 4  DOO, HARIS, = ACORAZADO MERCENARIO
ESPECIAL

ARMAND LE MUET, ASESINO 1 z
FREELANCE
a@y PROYECTO ESPECIAL KARAKURI 2
YAOXIE RUI SHI (JSA VERSION) 2 -
. HARIS,
@ CUERPO DE ASALTO WU MING 5 ESPECIAL 7 e u
YAOXIE LU DUAN 2 -
Y _ DUO, HARIS,
(} TANKO ZENSENBUTAI 3 ESPECIAL 1 _
S PATHFINDER DRONBOT
REGIMIENTO AL FASID 1 =
"SIERRA" DRONBOT 1 -
DAIYOKAI DENGEKITAI 1 o 1 _
CLIPPER DRONBOT
LR ! . FUGAZI DRONBOT 1 -
7w\
- 7 Y = - _
DESPERADOES 2 (&) YA0ZAO 2
Nags?/
MERCENARIOS YUAN YUAN 4 - YAOPU PANGGULING 2 -
WARDRIVERS, HACKERS 1 _ WARCORS, WAR 1 -
MERCENARIOS CORRESPONDENTS

TOKUSETSU BUTAI 2 =

CUBE JAGERS, RECUPERADORES
MERCENARIOS

NOTAS

KEISOTSU BUTAI FIRETEAM: CORE ESPECIAL. 3 KEISOTUS + 1 TANKO + 1 BRAWLER.

FIRETEAM:. HARIS ESPECIAL. 2 BRAWLERS + 1 TANKO.

BRAWLERS, MERCENARY ENFORCERS FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 TANKOS + 1 BRAWLER.

'l

DRUZE SHOCK TEAMS FIRETEAM:. CORE ESPECIAL. 4 DRUSOS + 1 TANKO.
P FIRETEAM: CORE ESPECIAL. 4 W0 MING + 1 CLIPPER FTS.
CUERPO DE ASALTO WU MING P -
FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 WU MING + 1 CLIPPER FTS 0O 1 BRAWLER.

FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 BRAWLERS + 1 TANKO.

M TANKO ZENSENBUTAI
FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 TANKOS + 1 BRAWLER.

FIRETEAM: CORE ESPECIAL. 4 W0 MING + 1 CLIPPER FTS.

CLIPPER DRONBOTS FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 W0 MING + 1 CLIPPER FTS O 1 BRAWLER.
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LISTAS DOE EJERCITO SECTORIHLES

TABLA DEL EJERCITO SECTORIAL DISP FIRETEAM TABLA DEL EJERCITO SECTORIAL DISP FIRETEAM

& AVICENA, MEDICO MERCENARIO 1 EspECIAL
ALGUACILES DE CORREGIDOR  TOTAL  CORE, ESPECIAL \ )
D00, HARIS,

@ UHAHU, HACKER DE ALQUILER 1 EsPECIAL
ESPECIAL

@ EMILY HANDELMAN, 1 ESPECIAL
@ CSU, UNIDAD B DGO, ESPECIAL AGENTE DE INTELIGENCIA

BRAWLERS, MERCENARY
ENFORCERS

DE SEGURIDAD CORPORATIVA
KNAUF, FRANCOTIRADOR RENEGADO e

@ TSYKLON SPOTNIKS B .

HIGHLANDER CATERANS

HELLCATS 2 -

®

(I s a -
e LUNOKHOD SPOTNIKS
fv‘ MOBILE BRIGADA CORE, ESPECIAL
‘%’zﬂf 1 -
STEMPLER ZONDS
{\E‘%%"} RIOT GRRLS 4 HARIS, ESPECIAL
. @ REAKTION ZONDS L -
ESCUADRGN ANACONDA D00, ESPECIAL
VERTIGO ZONDS 1 .
CORREGIDOR BANDITS 2 - . -
TRANSDUCTOR ZONDS
UNIDAD AL HAWWA' SoNBEaTe 2 =
N
HARDCASES, 2ND IRREGULAR 1 - AL ZIDE 1 =
FRONTIERSMEN BATTALION
CORREGIDOR JAGUARS £y CLOCKMAKERS 1 =

(RELOJEROS DE BAKUNIN)

IRMANDINHOS 1 - DAKTARIS " 1 EsPECIAL
AR (DAKS, MEDICOS DE CAMPANA)

©
@ SENOR MASSACRE ESPECIAL WARCORS
()

RAOQOUL SPECTOR,
OPERATIVO MERCENARIO

1 ESPECIAL

OTAS

FIRETEAM:. CORE ESPECIAL. HASTA 4
ALGUACILES + EMILY HANDELMAN.

FIRETEAM: CORE ESPECIAL. HASTA 3 MOBILE BRIGADAS

ALGUACILES DE CORREGIDOR + 1 DAKTARI + SENOR MASSACRE.

SENOR MASSACRE

S

FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 BRAWLERS
BRAWLERS, MERCENARY + 1 CSU 0 SPECTOR FTO. FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 2 BRAWLERS + 1 CSU O
ENFORCERS FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. 1 BRAWLER + RAOUL SPECTOR, SPECTOR FTO.

1 CSU + SPECTOR FTO. OPERATIVO MERCENARIO FIRETEAM! HARIS ESPECIAL. 1 BRAWLER + 1 CSU
+ SPECTOR FTO.

CSU, UNIDAD DE SEGURIDAD FIRETEAM: DUO ESPECIAL. 1 CSU + SPEC-
CORPORATIVA TOR FTO.

FIRETEAM:. CORE ESPECIAL. HASTA 4 RIOT GRRLS

) FIRETEAM: DOO ESPECIAL. 1 ANACONDA + AVICENA, MEDICO MER- + AVICENA O EMILY HANDELMAN.
. 1 MOBILE BRIGADA. CENARIO FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. HASTA 2 RIOT GRRLS
g%@i'g MOBILE BRIGADA FIRETEAM: CORE ESPECIAL. HASTA 3 + AVICENA,
i MOBILE BRIGADAS + 1 DAKTARI + SEROR EMiLY HANDELMaN, | FIRETEAM: CORE ESPECIAL HASTA 4 RIOT GRRLS
> + AVICENA O EMILY HANDELMAN.
MASSACRE. AGENTE DE INTELIGEN-
FIRETEAM: DUD ESPECIAL. EMILY HANDELMAN
FIRETEAM: CORE ESPECIAL. HASTA 4 RIOT ciA + UHAHD
f@ GRRLS + AVICENA 0 EMILY HANDELMAN. )
i \§ ) RIOT GRRLS )
L FIRETEAM: HARIS ESPECIAL. HASTA 2 RIOT

UHAHU, HACKER DE FIRETEAM: DUO ESPECIAL. EMILY HANDELMAN +
ALQUILER UHAHU.

GRRLS + AVICENA.

FIRETEAM: DO ESPECIAL. 1 ANACONDA +
1 MOBILE BRIGADA.

ESCUADRON ANACONDA

FIRETEAM: CORE ESPECIAL. HASTA 3 MOBILE BRIGADAS

DAKTARIS ~
+ 1 DAKTARI + SENOR MASSACRE.

® @0 0O K
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LISTAS DOE EJERCITO SECTORIALES

\ druze Baynam Security SECTORIAL ARMUY

TROOP AVA FIRETEAM TROOP AVA FIRETEAM
DUD, HARIS, CORE, 2 CLIPPER DRONBOTS 1
DRUZE SHOCK TEAMS TOTAL ESPECIAL* ® \
DUO, HARIS, Z 2
BRAWLERS, MERCENARY ENFORCERS & ESPECIAL * @ @ FUGAZI DRONBOTS
. _ R NASMAT 2
@ CAZARECOMPENSAS AUTORIZADOS 2 Dpuo EMoTos NAS
L
2
BASHI BAZOUKS 4 RemMoTos KAMEEL
~ | 1
?ﬁ'@fﬂ:gg Aifg“"”“" 1 @ JEFE DE SEGURIDAD ARSLAN ESPECIAL*®
‘ 1
2 VALERYA GROMOZ, @
HUNZAKUTS HACKER MERCENARIA ESPEElAL*
_ 1
PEACEMAKER ARMBOTS 1 Q SAITO TOGAN, NINJA MERCENARIO
SCARFACE & CORDELIA, 1 -
PATHFINDER DRONBOTS 3 o e ey pusm— ESPECIAL*
ARMAND LE MUET, 1
) SIERRA DRONBOTS 1 ASESINO FREELANCE
WARCORS, WAR 1
(1) DRUZE SHOCK TEAMS (Equipos Shock Drusos) CORRESPONDENTS

Fireteam: Core Especial. Puede incluir hasta 1 Brawler y/o 1 Clipper Dronbot.
Fireteam: Core Especial. 2 Drusos y hasta 3 Brawlers.
(2) BRAWLERS, Mercenary Enforcers
Fireteam: Core Especial. 2 Drusos y hasta 3 Brawlers.
(3) Jefe de Seguridad ARSLAN
Fireteam Especial. EI Jefe Arslan cuenta como un Druso para la composicién de Fireteam.
(4) VALERYA GROMOZ, Hacker Mercenaria
Fireteam Especial. Valerya Gromoz puede formar parte de cualquier Fireteam de la Druze Bayram Security.
(5) SCARFACE & CORDELIA, EQUIPO ACORAZADO PRIVADO
Fireteam: Do Especial. Scarface y Cordelia.

'l
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